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บทคัดย่อ  

            บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) ) เพ่ือศึกษามรดกทางวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์วรรณกรรมเรื่อง 
“ความฝันในหอแดง” วิเคราะห์องค์ประกอบของเรื่องราว ตัวละคร ฉาก ช่วงเวลาของเรื่อง หลักการสร้างภาพ
เทคนิคการพับกระดาษ 3 มิติ ทฤษฎีการออกแบบ 2) ออกแบบงาน 2 มิติ เพ่ือเป็นแบบงาน 3 มิติ ตามเนื้อหา
ของเรื่องราว จ านวน 10 ฉาก สามารถสื่อถึงเรื่องราวในวรรณกรรมความฝันในหอแดง  3) สร้างฉาก 3 มิติของ
วรรณกรรมเรื่อง ความฝันในหอแดง ผ่านการออกแบบสื่อสารร่วมสมัยเป็นแผ่นที่พับ 3 มิติแสดงระยะหน้า 
ระยะกลาง และระยะหลัง สามารถเคลื่อนไหวจาก 2 มิติสู่งาน 3 มิติ ใช้ระเบียบวิจัยเชิงคุณภาพ เริ่มจากการ
ทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์เนื้อหาเพ่ือออกแบบภาพแผ่นพับ  3 มิติ ผลการศึกษาพบว่า
วรรณกรรมความฝันในหอแดงสามารถสร้างงาน 3 มิติได้ ที่สื่อถึงเรื่องราวในวรรณกรรม จากเดิมที่มีเพียง
งาน 2 มิติแผ่นราบเท่านั้น เป็นการสื่อสารการเข้าถึงสมจริงมากขึ้น สามารถสัมผัสได้และยังรักษาทรัพยากร
ทางวัฒนธรรมให้ยั่งยืนอีกด้วย   
 
ค าส าคัญ: การสร้างฉาก 3 มิติ, เทคนิคพับกระดาษ, มรดกทางวัฒนธรรม, ความฝันในหอแดง  
  
Abstract  
           This research article has the objective 1) to study cultural heritage literary history of 
“Dream in the Red Hall” analyzes the elements of the story, characters, setting, and time 
period of the story. Principles of creating 3D paper folding techniques. Design theory. 2) Design 
a 2D work to be a 3D work based on the content of the story, totaling 10 scenes, able to 
convey the story in the literature of Dreams in the Red Chamber. 3) Create a 3D scene of the 
literary story Dream in the Red Chamber Through contemporary communication design, it is a 
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3D folded sheet showing the front, middle, and back. It can be moved from 2D to 3D. Use 
qualitative research methods Starting with a review of related literature. Analyze content to 
design 3D brochure images. The results of the study found that the literature Dreams in the 
Red Chamber can create 3D works that convey the stories in the literature. From the beginning 
there were only flat 2D works. It is a more realistic approach to communication. Can be 
experienced and also maintain sustainable cultural resources.  
 
Keywords: 3D scene creation, origami techniques, cultural heritage, Dream of the Red   
                Chamber  
 

บทน า   
            วรรณกรรมนับว่าเป็นทรัพยากรและมรดกทางวัฒนธรรมที่มีคุณค่าประเภทหนึ่ง วรรณกรรมคลาสสิก
หลายเรื่องได้รับความนิยมชื่นชอบจากผู้อ่าน และมีจ านวน  4 เรื่องที่บัณฑิตยอมรับว่าเป็นวรรณกรรมอัน
ยิ่งใหญ่และมีอิทธิพลต่อวรรณกรรมเรื่องอ่ืน ๆ ของประเทศ ประกอบด้วย สามก๊ก (Romance of the Three 
Kingdoms) ซ้องกั๋ง (Water Margin) ไซอ๋ิว (Journey to the Wes) และเรื่องความฝันในหอแดง ( Dream 
of the Red Chamber) ส าหรับเรื่องความฝันในหอแดงนี้ ผู้เขียนน ามาเป็นหัวข้อการวิจัยครั้งนี้       
           ความฝันในหอแดง เป็นสุดยอดของวรรณกรรมจีนคลาสสิกเรื่องหนึ่ง  ที่ได้สร้างระบบการเล่าเรื่องที่
เป็นเอกลักษณ์และซับซ้อน ผ่านความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนของโครงสร้างทางอารมณ์ และค าอธิบายเชิงพ้ืนที่ สวน
สวรรค์ ไม่เพียงแต่เป็นฉากหลักของเรื่องเท่านั้น แต่ยังเป็นอุปมาเชิงพ้ืนที่ที่ส าคัญส าหรับการไหลเวียนของ
อารมณ์ของตัวละคร การฉายภาพของระเบียบทางสังคม และความผิดหวังกับโลกอุดมคติ  อย่างไรก็ตามแนว
ทางการเล่าเรื่องนี้ ซึ่งพ่ึงพาการอ่านอย่างละเอียดและต้องท าความเข้าใจบริบททางวัฒนธรรมอย่างมาก ผู้อ่าน
อาจต้องใช้เวลาอ่านหรืออ่านซ้ าพร้อมกับการจินตนาการความเข้าใจ เหตุการณ์ ช่วงเวลา สถานที่เกิดเรื่องราว
เหล่านั้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งคนหนุ่มสาวที่ยังไม่ได้อ่านงานต้นฉบับอย่างเป็นระบบ ในแง่ของความเข้าใจจึงเป็น
ปัญหาระดับหนึ่งของการเข้าถึงวรรณกรรมเรื่องนี้  
           ในสภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมภาพและสื่อร่วมสมัย วิธีการเผยแพร่วรรณกรรมดั้งเดิมก าลังเปลี่ยน  
แปลงไปอย่างมาก เส้นทางการรับรู้ที่เน้นการอ่านข้อความก าลังค่อย ๆ ถูกเสริมหรือแม้กระทั่งถูกแทนที่ด้วย
สื่อหลายรูปแบบ ท าให้ความหมายของค าเปลี่ยนไป ประสบการณ์ และการโต้ตอบ เมื่อเปรียบเทียบกับการ
อ่านแบบเส้นตรง สื่อการออกแบบที่มีโครงสร้างพ้ืนที่ และกระบวนการท างานสามารถกระตุ้นการรับรู้การ
ส ารวจอย่างกระตือรือร้นของผู้ชม ผ่านการมีส่วนร่วมทางสายตา การสัมผัส และพฤติกรรม และสร้างการ
เชื่อมโยงทางอารมณ์และความรู้ความเข้าใจเบื้องต้นในกระบวนการประสบการ ณ์ (An Yu, Yang Jian 
2026) วิเคราะห์ส่วนของปัญญาชนแบบดั้งเดิม จากมุมมองของการเล่าเรื่องเชิงพ้ืนที่ โดยชี้ให้เห็นว่าพ้ืนที่
นั้นเองสามารถท าหน้าที่เป็นสื่อการเล่าเรื่องได้ แนวโน้มนี้ได้กระตุ้นให้การวิจัยด้านการออกแบบ  เริ่มเข้ามามี
บทบาทในด้านการเผยแพร่วรรณกรรม โดยส ารวจวิธีการฟื้นฟูพลังทางวัฒนธรรมของวรรณกรรมคลาสสิก ใน
บริบทร่วมสมัยผ่านการสร้างภาพและการออกแบบเชิงโต้ตอบ อย่างไรก็ตามแนวทางการสร้างภาพและการ
ออกแบบที่มีอยู่ของ “ความฝันในหอแดง” ส่วนใหญ่ยังคงอยู่ในระดับภาพประกอบ วิดีโอดิจิทัล หรือ
นิทรรศการ วิธีการแปลงเหล่านี้มักมุ่งเน้นไปที่การน าเสนอโครงเรื่องหรือการสร้างบรรยากาศ โดยเน้นการ
กระตุ้นทางสายตา แต่ไม่ค่อยค านึงถึงโครงสร้างทางอารมณ์ที่ซับซ้อน และตรรกะเชิงพ้ืนที่ภายในงาน ซึ่งอาจ
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น าไปสู่การลดทอนหรือแม้แต่การท าให้ความหมายทางวรรณกรรมที่ลึกซึ้งนั้นแข็งกระด้างขึ้น การลดอุปสรรค
ในการท าความเข้าใจในขณะที่ยังคงรักษาความสมบูรณ์ของจิตวิญญาณทางวรรณกรรมไว้ ยังคงเป็นประเด็น
ส าคัญที่การแปลวรรณกรรมคลาสสิกเป็นงานออกแบบต้องเผชิญ  โดยเล่าเรื่องผ่านมิติวัฒนธรรมเชิงพ้ืนที่
ส าหรับจุดเชื่อมโยงทางอารมณ์ ภายในกรอบของภูมิประเทศ สวน ภูมิทัศน์ ซ่ึงถูกแบ่งออกเป็นจุดเชื่อมโยงเชิง
พ้ืนที่หลายจุดที่มีทิศทางทางอารมณ์ที่ชัดเจน แต่ละจุดเชื่อมโยงสอดคล้องกับที่อยู่อาศัยเฉพาะในวรรณกรรม 
และยังท าหน้าที่ทางอารมณ์และการเล่าเรื่องที่แตกต่างกันในโครงสร้างโดยรวม (Kong Weiqun, 2025) ได้ท า
การวิเคราะห์ความแตกต่างของรูปแบบที่อยู่อาศัยภายในสวน จากมุมมองของล าดับชั้นเชิงพ้ืนที่ทาง
สถาปัตยกรรม จุดเชื่อมโยงเชิงพ้ืนที่ที่แตกต่างกันเป็นหน่วยโครงสร้างที่มีบทบาททางอารมณ์และการเล่าเรื่อง
ที่ชัดเจน   
             การออกแบบไม่ได้มุ่งเน้นการฟ้ืนฟูรูปแบบสถาปัตยกรรมตามข้อความ แต่เป็นการปรับปรุงและ
เสริมสร้างลักษณะทางอารมณ์ผ่านการผสมผสานของล าดับชั้นเชิงพ้ืนที่  โดยเทคนิควิธีการพับกระดาษสร้าง
ภาพให้เป็น 3 มิติ การพับแบบป๊อปอัพ (Pop-up) เป็นการจัดการกระดาษที่เมื่อเปิดออกจะเกิดการสร้าง
ภาพ 3 มิติข้ึนมาระหว่างหน้ากระดาษ ซึ่งใช้หลักการพับและดึงอย่างเป็นระบบและบรรยากาศทางสายตา (ธน
รัตน์ ชื่นจิตต์, 2009)  ซึ่งขอบเขตการออกแบบการวิจัยได้แก่ ลานอ้ีหง: จุดศูนย์กลางแห่งอารมณ์ , ศาลาเซียว
เซียง: จุดศูนย์กลางแห่งโศกนาฏกรรมเชิงกวี, ลานเหิงหวู่: จุดศูนย์กลางแห่งระเบียบที่มีเหตุผล, วัดหลงฉุย: จุด
ศูนย์กลางแห่งเขตสงบทางจิตวิญญาณ  และวิลล่าในต่างจังหวัด: จุดเชื่อมต่อแห่งการแทรกแซงของ
โชคชะตา โดยล าดับ  
            การออกแบบสื่อ 3 มิติ โดยเทคนิคการพับกระดาษเพ่ือการเข้าถึงมรดกทางวัฒนธรรม  เป็นการ
สื่อสารการเข้าถึงวรรณกรรมให้ เสมือนจริง   ประเด็นการส่ ง เสริมการอ่านมีนักวิชาการ  (Zhang 
Ge, Zhang Shengyi, 2025) ได้เสนอไว้ในงานวิจัยเกี่ยวกับการส่งเสริมการอ่านข้ามสื่อว่า การปฏิบัติการ
ออกแบบควรได้รับการพิจารณาว่าเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการวิจัย (Bu Jian, 2025) ตีความ "ภาพลวงตา" 
ของสวนวิวใหญ่จากมุมมองของรูปแบบการเล่าเรื่อง โดยเน้นคุณลักษณะคู่ของพ้ืนที่ในอุดมคติและการล่ม
สลายที่หลีกเลี่ยงไม่ได้ ซึ่งให้การสนับสนุนการตีความวรรณกรรมส าหรับบทความนี้ในการพิจารณาสวน
วิว ทิวทัศน ์ว่าเป็นระบบพ้ืนที่ทางอารมณ์โดยรวม  
            ดังนั้นแล้วงานวิจัยเรื่องนี้ น าเสนอแนวคิดของ "มิติวัฒนธรรม" จากมุมมองของการวิจัยด้านการออก 
แบบ โดยแปลงเรื่องเล่าทางอารมณ์ท่ีเป็นนามธรรมสูงและอุปมาเชิงพื้นที่ในวรรณกรรมเรื่อง "ความฝันในหอ 
แดง"  ให้เป็นระบบการออกแบบเชิงพ้ืนที่ที่รับรู้ได้ ใช้งานได้ และให้ประสบการณ์ เพ่ือส ารวจเส้นทางการ
แสดงออกใหม่ ๆ ต่อการเข้าถึงวรรณกรรมในบริบทการออกแบบร่วมสมัยอีกรูปแบบหนึ่ง ของกลุ่มเป้าหมาย
วัยรุ่น  
  
วัตถุประสงค์การวิจัย   

1) เพ่ือศึกษามรดกทางวัฒนธรรม ประวัติศาสตร์วรรณกรรมเรื่อง “ความฝันในหอแดง” วิเคราะห์ 
องค์ประกอบของเรื่องราว ตัวละคร ฉาก ช่วงเวลาของเรื่อง หลักการสร้างภาพเทคนิคการพับกระดาษ 3 มิติ 
ทฤษฎีการออกแบบ  
            2) ออกแบบงาน 2 มิต ิเพ่ือเป็นแบบงาน 3 มิติ ตามเนื้อหาของเรื่องราว จ านวน 10 ฉาก สามารถ
สื่อถึงเรื่องราวในวรรณกรรมความฝันในหอแดง  
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            3) สร้างฉาก 3 มิต ิของวรรณกรรมความฝันในหอแดง ผ่านการออกแบบสื่อสารร่วมสมัยเป็นแผ่นที่
พับ 3 มิติแสดงระยะหน้า ระยะกลาง และระยะหลัง สามารถเคลื่อนไหวจาก 2 มิติสู่งาน 3 มิติ  
  
วิธีด าเนินการวิจัย   
            การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงพรรณนาโดยใช้รูปแบบการศึกษา วิเคราะห์จากเอกสารซึ่งมีขั้นตอน
การศึกษาวิจัยดังนี้  
          1. ส ารวจและวิเคราะห์ ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ประเด็นประวัติของวรรณกรรมความ
ฝันในหอแดง องค์ประกอบของเรื่อง ทฤษฎีการออกแบบ การพับกระดาษ 3 มิต ิมรดกทางวัฒนธรรม  
           2. วิเคราะห์เลือกตอนส าคัญต่าง ๆ แสดงถึงภูมิทัศน์ทางวัฒนธรรมของช่วงเวลาเหตุการณ์ในวรรณ 
กรรมความฝันในหอแดง น ามาสร้างภาพ 2 มิติ จ านวน 10 ภาพ โดยเนื้อหาในภาพจะต้องแสดงเรื่องราวที่อยู่
ในตอนนั้นหรือบทนั้นอย่างสมจริงมากที่สุด เป็นการวิเคราะห์เนื้อหาของวรรณกรรม กับภาพที่ออกแบบ
สามารถถ่ายทอดเรื่องราวได้สมจริง เพ่ือการสร้างภาพ 3 มิติต่อไป  
           3. น าภาพ 2 มิต ิสร้างภาพ 3 มิติ ให้เกิดระยะหน้า กลาง ไกล(หลัง) ที่สามารถเคลื่อนไหวได้ และภาพ
แต่ละตอน มีความสัมพันธ์กันตามเหตุการณ์ช่วงเวลาของวรรณกรรมได้   
           4. น าภาพ 3 มิติ ทดลองใช้กับกลุ่มวัยรุ่นรวม 100 คน ผลจากการสอบถามความพึงพอใจภาพ 3 มิติ 
ระดับพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 70% พึงพอใจระดับมาก 5% พึงพอใจระดับปานกลาง 20% และระดับพึงพอใจ
น้อย 5 % น้อยที่สุด 0%  
           5. รายงานผลการวิจัยโดยวิธีพรรณนาวิเคราะห์  
           6. สรุปผลการวิจัย  

  
ภาพที่ 1   แผนภาพแสดงขั้นตอนการด าเนินการวิจัย   

ที่มา : ผู้วิจัย 
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ผลการวิจัย   
           1) เข้าใจพ้ืนที่มิติทางวัฒนธรรมว่ามีความสัมพันธ์ทางอารมณ์ที่ชัดเจน และเป็นจุดส าคัญในเส้นทาง
เชิงพ้ืนที่โดยรวม รวมทั้งความเชื่อมโยงทางอารมณ์ที่อ่อนแอ ถูกรวมเข้ากับระบบในฐานะความสัมพันธ์เสริม
กับสวนแกรนด์วิว จึงไม่ได้ถูกน าเสนอในฐานะพ้ืนที่สวนแบบคงที่อีกต่อไป แต่เป็นเครือข่ายเชิงพ้ืนที่ที่จัด
ระเบียบโดยความสัมพันธ์ทางอารมณ์ ผลลัพธ์นี้บ่งชี้ว่า โครงสร้างทางอารมณ์ในวรรณกรรมสามารถท าหน้าที่
เป็นตรรกะในการสร้างสรรค์ของการออกแบบเชิงพ้ืนที่ มากกว่าที่จะเป็นเพียงพ้ืนที่ของการออกแบบหรือวัสดุ
ในการแสดงออก ประเด็นทางประวัติศาสตร์ เป็นวรรณกรรมที่ถ่ายทอดรายละเอียดเกี่ยวกับโครงสร้าง
ครอบครัว ระบบชนชั้น และการเสื่อมถอยของตระกูลขุนนางในสมัย ราชวงศ์ชิง แสดงรายละเอียดเกี่ยวกับ
สถาปัตยกรรม อาหาร เครื่องแต่งกาย พิธีกรรม การแพทย์ และความเชื่อทางศาสนา (พุทธ ขงจื๊อ เต๋า) ไว้
อย่างครบถ้วน และที่ส าคัญสะท้อนบทบาทและข้อจ ากัดของสตรีจีนในยุคโบราณผ่านตัวละครหญิงที่
หลากหลาย  
            2) ได้งานออกแบบงาน 2 มิติ เพื่อเป็นแบบงาน 3 มิติ ตามเนื้อหาของเรื่องราว จ านวน 10 ฉาก ที่สื่อ
ถึงเรื่องราวในวรรณกรรมความฝันในหอแดง แสดงมิติของตัวละคร มิติทางวัฒนธรรมพ้ืนที่แต่ละฉากตาม
ช่วงเวลา แสดงให้เห็นถึงการสร้างงาน 3 มิติในข้ันตอนต่อไปได ้ 

           3) ได้รูปแบบแผ่นที่พับ 3 มิติที่เคลื่อนไหวจากงาน 2 มิติเป็นงาน 3 มิต ิเป็นผลงานที่น าเสนอเรื่องราว
ต่าง ๆ อย่างสมบูรณ์ ผ่านสื่อสร้างสรรค์ด้านการออกแบบที่เป็นข้อมูลอ้างอิงเชิงวิธีการส าหรับการออกแบบใน
วรรณกรรม และการเผยแพร่มรดกทางวัฒนธรรม ที่สามารถผสมผสานสื่อดิจิทัลและรูปแบบนวัตกรรมการ
สื่อสารในบริบททางวรรณกรรม ความฝันในหอแดง  

  
ภาพที่ 2  แผนภาพแสดงขั้นตอนจากมรดกทางวัฒนธรรม สู่รูปแบบที่พับได้ 3 มิต ิ 

ที่มา : ผู้วิจัย 

  
อภิปรายผล   
            ในการออกแบบในงานวิจัยนี้ อารมณ์ในวรรณกรรมไม่ได้ถูกมองว่าเป็นเนื้อหาที่จะน ามาถ่ายทอด
โดยตรง แต่ถูกแปลงเป็นพ้ืนฐานเชิงโครงสร้างส าหรับการจัดระเบียบความสัมพันธ์เชิงพ้ืนที่ ผ่านการวิเคราะห์
เนื้อเรื่องที่เกี่ยวข้องในสวนแกรนด์วิวจากวรรณกรรมเรื่อง  “ความฝันในหอแดง” พ้ืนที่ต่าง ๆ เช่น ลานอ้ีหง 
ศาลาเซียวเซียง และลานเหิงหวู่ ถูกตีความใหม่ให้เป็นจุดเชื่อมโยงที่แตกต่างกันในความสัมพันธ์ทางอารมณ์ 
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ความส าคัญของพ้ืนที่เหล่านี้ไม่ได้มาจากรูปแบบทางสถาปัตยกรรมหรือความสมบูรณ์ของค าอธิบายดั้งเดิม แต่
มาจากต าแหน่งและบทบาทในเรื่องเล่าทางอารมณ์ ความเข้าใจนี้ส่งผลโดยตรงต่อการแบ่งล าดับชั้นการเชื่อม 
ต่อของพ้ืนที่ภายในโครงสร้างโดยรวม เมื่อเปรียบเทียบกับการออกแบบก่อนหน้านี้ที่เน้นการถ่ายทอดภาพ
วรรณกรรมหรือฉากคลาสสิกเป็นหลัก (Kong Weiqun, 2025) ได้วิเคราะห์ความแตกต่างของฟังก์ชันของที่อยู่
อาศัยภายในสวน  แกรนด์วิวจากมุมมองของล าดับชั้นเชิงพ้ืนที่ทางสถาปัตยกรรม จากข้อมูลนี้ บทความนี้จึง
ถือว่าจุดเชื่อมโยงเชิงพื้นที่ท่ีแตกต่างกันเป็นหน่วยโครงสร้างที่มีบทบาททางอารมณ์และการเล่าเรื่องที่ชัดเจน 
งานวิจัยนี้น าเสนอการวิจัยและการจัดระเบียบพ้ืนที่เป็นหลัก การออกแบบพ้ืนทางวัฒนธรรมผ่านวรรณกรรมที่
มีอยู่มักน าเสนอเนื้อหาผ่านภาพ รูปร่าง หรือองค์ประกอบตกแต่ง โดยเน้นการจดจ าทางสายตาและการแสดง 
ออกทางรูปแบบ (Liu Xinmiao, 2025) การออกแบบไม่ได้มุ่งเน้นการฟ้ืนฟูรูปแบบสถาปัตยกรรมตามข้อความ 
แต่เป็นการปรับปรุงและเสริมสร้างลักษณะทางอารมณ์ผ่านการผสมผสานของล าดับชั้นเชิงพ้ืนที่ วิธีการพับและ 
บรรยากาศทางสายตา  อย่างไรก็ตาม การใช้โครงสร้างทางอารมณ์ของวรรณกรรมเป็นจุดเริ่มต้น โดยเปลี่ยน
ความสัมพันธ์ของตัวละครและความก้าวหน้าทางอารมณ์ให้เป็นตรรกะเชิงองค์ประกอบระหว่างจุดต่าง  ๆ ใน
พ้ืนที่ จึงหลีกเลี่ยงการน าเสนอเนื้อหาวรรณกรรมในรูปแบบแผนภาพขององค์ประกอบเชิงพ้ืนที่ งานวิจัยนี้ไม่ได้
เน้นการแสดงพ้ืนที่เดียวอย่างสมบูรณ์ แต่สร้างโครงสร้างโดยรวมผ่านความสัมพันธ์ระหว่างพ้ืนที่ ท าให้แต่ละ
หน่วยพ้ืนที่สามารถท าหน้าที่ต่าง ๆ ในการเล่าเรื่องทางอารมณ์ได้ แนวทางการออกแบบที่เน้นความสัมพันธ์
นี้ เปลี่ยนจุดสนใจจากรูปแบบเชิงพ้ืนที่ไปสู่โครงสร้างเชิงพ้ืนที่ ช่วยเสริมสร้างตรรกะการเล่าเรื่องโดยรวม 
ในขณะที่ยังคงรักษาความเรียบง่ายทางรูปแบบ ยิ่งไปกว่านั้นงานวิจัยนี้ยังรวมกระบวนการคลี่แผนที่พับไว้ใน
ตรรกะการออกแบบ ท าให้การอ่านและการใช้งานเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ทางอารมณ์  (Chang Junru, 
2011) และยังสอดคล้องกับแนวคิดของนักวิชาการที่กล่าวว่า การได้อ่านวรรณกรรม เป็นเรื่องราวสามารถรับรู้
ได้ผ่านประสบการณ์เป็นขั้นตอน เช่น การเข้า การคลี่คลาย และการเข้าสู่ความฝัน (Liu Yanxiao & Gao  
Weize, 2026) ภาพ 3 มิตินี้จะช่วยให้ผู้อ่านเข้าถึงวรรณกรรมได้มากขึ้น  
  
องค์ความรู้ใหม่   

 

ภาพที ่3  องค์ความรู้ใหม่ 
ที่มา : ผู้เขียน 
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            งานวิจัยนี้ได้แปลงความหมายของวรรณกรรมเรื่อง ความฝันในหอแดง ให้เป็นงานออกแบบ จาก
การศึกษาทรัพยากรทางวัฒนธรรม  วิเคราะห์เรื่องราวของเนื้อหาที่มีองค์ประกอบเกี่ยวกับตัวละคร  พ้ืนที่ภูม ิ

ทัศน์ ช่วงเวลาสมัยประวัติศาสตร์ของการเกิดเหตุการณ์ จินตนาการออกมาเป็นภาพ  2 มิติและเคลื่อนไหวได้
ภาพ 3 มิติ ใช้เทคนิคความรู้เรื่องการออกแบบทางศิลปะเทคนิคพับกระดาษ  โดยมีความสัมพันธ์ทางอารมณ์
และเส้นทางการเล่าเรื่องเป็นแก่นหลัก ในเรื่องราวที่เกิดขึ้น และท าให้ผู้ชมสามารถเข้าใจในเนื้อหาข้อมูลที่เป็น
จริงได้ชัดเจน เสมือนว่าเป็นของจริง เป็นการบูรณาการความรู้จากตัวอักษรในวรรณกรรมสู่ชิ้นงานจ าลอง ที่ย่อ
ขนาดลงมาให้อยู่ในพ้ืนที่ที่ก าหนด และมีความน่าสนใจต่อผู้พบเห็น โดยวัดผลจากผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ให้
กลุ่มวัยรุ่นจ านวน 100 คนได้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ อยู่ในเกณฑ์พึงพอใจมากท่ีสุด 70%  
 
สรุป   
           การสร้างฉาก 3 มิติด้วยเทคนิคการพับกระดาษ เพ่ือการเข้าถึงมรดกทางวัฒนธรรม ของวรรณกรรม
เรื่องความฝันในหอแดง เป็นการศึกษาถึงประวัติความเป็นมาของวรรณกรรมคลาสสิก  ของประเทศจีนที่มี
ความนิยม 1/4 เรื่องมากที่สุด ถือว่าเป็นทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่มีคุณค่า มีการวิเคราะห์ถึงเนื้อหาของผู้แต่ง
ในช่วงประวัติศาสตร์ที่แฝงถึงวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อ ระเบียบของสังคมในสมัยนั้น อีก
ทั้งแสดงถึงภูมิทัศน์ ภูมิศาสตร์ แสดงถึงลักษณะของตัวละคร แยกเพศ วัย น าเสนอออกมาเป็นนภาพ 2 มิติ 
และน าเสนอเป็นภาพสามมิติในขั้นตอนสุดท้าย ใช้เทคนิคทักษะการพับกระดาษ ทฤษฎีการออกแบบ  การ
เขียนภาพ การถ่ายทอดออกมาเพ่ือให้เกิดความสมจริง  แสดงภาพที่มีองค์ประกอบสอดคล้องกับเรื่องราวของ
วรรณกรรม  
         
ข้อเสนอแนะ    

1. ข้อเสนอแนะท่ัวไป  
ศึกษาการพัฒนามิติวัฒนธรรมเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของพ้ืนที่ จากกระบวนการทางสังคม ก่อให้เกิด

แนวทางใหม่ ๆ ที่สอดคล้องกับยุคสมัย โดยอาศัยความรู้ที่มีจากสิ่งเดิมสู่สิ่งใหม่อย่างสร้างสรรค์และร่วม
สมัย จึงจะท าให้เกิดคุณค่าอย่างยั่งยืน  

2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป  
ผู้วิจัยเห็นว่าควรศึกษาวรรณกรรมที่ใช้สื่อสัญลักษณ์ เชิงวัตถุรูปแบบอ่ืนได้ เพ่ือการสื่อสาร และเพ่ือ

การอนุรักษ์วรรณกรรมได้อีกแนวทางหนึ่ง และความเหมาะสมกับอายุของผู้เข้าถึงวรรณกรรม 
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