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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ 
STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 80 4) ศึกษาความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเพชรสุวรรณวิเทศศาสตร์  ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2568 จ านวน 20 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือท่ีใช้ ได้แก่ 1) แผนการ
จัดการเรียนรู้ 2) เกมการศึกษา 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย ค่าความยากง่าย
ระหว่าง 0.34–0.73 มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.21–0.79 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.85 4) 
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา สถิติท่ี
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และการทดสอบค่า t แบบ ไม่
เป็นอิสระต่อกัน และแบบกลุ่มเดียว  

ผลการวิจัยพบว่า 
1. ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา E1/E2

เท่ากับ 82.63/85.33 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 
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3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการ

เรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติท่ีระดับ .05 

  4. ความพึงพอใจต่อจัดการเรียนรู้แบบ STAD  เสริมด้วยเกมการศึกษา อยู่ในระดับมากของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก 

ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เกมการศึกษา, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย,  
              ความพึงพอใจ 
 

 

ABSTRACT 

The objectives of this research were to 1) study the efficiency of STAD 
Cooperative Learning management supplemented with Educational Games on the 
80/80 criterion, 2)  compare thai learning achievement of Grade 2 students between 
before and after learning, 2) compare thai learning achievement of grade 2 students 
between after with 80 present  criterion and 4)  study the satisfaction towards STAD 
Cooperative Learning supplemented with educational games of grade 2 students. The 
sample consisted of 20 grade 2 students at Phet suwan withaed sart School, Semester 
1, academic year 2025, by cluster random sampling. The research instruments were 1) 
the lesson plans 2) thai learning achievement tests had difficulty values between 0.34 
- 0.73,  discrimination values between 0.21- 0.79, and reliability value was 0.85 3) the 
satisfaction questionnaire towards STAD Cooperative Learning Supplemented with 
Educational Games. The statistics for data analysis comprised; mean, standard 
deviation, percentage, One Sample t-test and t-test for dependent samples. 

The results of this research were as follows: 
1. The efficiency of STAD Cooperative Leaning management supplemented 

with Educational Games was E1/E2 = 82.63/85.33.  
2. The thai learning achievement of grade 2 students after was significantly 

higher than before learning at the .05 level. 
3. The thai learning achievement of Grade 2 students after was significantly 

higher than 80 percent criterion at the .05 level. 
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4. The satisfaction of Grade 2 students towards STAD Cooperative Learning 
management supplemented with educational games was at a high level. 

Keywords:   Cooperative Learning, Educational Games ,  thai language Learning 
                     achievement,  Satisfaction 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

  ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติเป็นสมบัติทางวัฒนธรรม อันก่อให้เกิดความเป็นเอกภาพและ
เสริมสร้างบุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเครื่องมือในการติดต่อส่ือสารเพื่อสร้างความ
เข้าใจ และความสัมพันธ์ที่ดีต่อกันท าให้สามารถประกอบกิจธุระ การงาน และด ารงชีวิตร่วมกันในสังคม
ประชาธิปไตย ได้อย่างสันติสุข และเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์จากแหล่งข้อมูล
สารสนเทศต่าง ๆ เพื่อพัฒนาความรู้ กระบวนการคิดวิเคราะห์ วิจารณ์ และสร้างสรรค์ ให้ทันต่อการ
เปล่ียนแปลงทางสังคมและ ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ตลอดจนน าไปใช้ในการพัฒนา
อาชีพให้มีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ยังเป็นส่ือแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษ วัฒนธรรม 
ประเพณี สุนทรียภาพ เป็นสมบัติล ้าค่าควรแก่การเรียนรู้ อนรุักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทย
ตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 4) ดังนั้น ภาษาไทยจึงเป็นวิชาหลักท่ีมีความส าคัญต่อการ
เรียนรู้ในระดับประถมศึกษา เนื่องจากเป็นพื้นฐานในการพัฒนาทักษะด้านการฟงั การพูด การอ่าน 
และการเขียน ซึ่งจ าเป็นต่อการเรียนรู้ในกลุ่มสาระวิชาอื่น ๆ อย่างไรก็ตาม จากรายงานผลการจัด
การศึกษาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเพชรสุวรรณวิเทศศาสตร์ ในช่วงปีการศึกษา 
2565–2567 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยมีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 71.2, 73.5 และ 72.5 ยังอยู่
ในระดับท่ีต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีสถานศึกษาก าหนดไว้ที่ร้อยละ 80 (โรงเรียนเพชรสุวรรณวิเทศศาสตร์, 2567) 
 จากการศึกษาวิธีการแก้ปัญหาการเรียนหลักภาษาไทย พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบ STAD เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ มีองค์ประกอบส าคัญอยู่ 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 
1) โอกาสความส าเร็จท่ีเท่าเทียมกัน ซึ่งเป็นแรงจูงใจในการเรียนรู้ 2) ผลจากความรับผิดชอบรายบุคคล
ท่ีจะท าให้กลุ่มประสบความส าเร็จ และ3)รางวัลของกลุ่มท่ีจะได้รับ เมื่อท าคะแนนได้ถึงเกณฑ์ตามท่ี
ก าหนดไว้ การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD จึงเป็นเทคนิคท่ีส่งเสริมให้เกิดสัมพันธภาพระหว่าง
ผู้เรียน เป็นการเน้นการดูแล ช่วยเหลือกันในกลุ่ม (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2561: 80) และจากการศึกษา
เกมการศึกษา เป็นกระบวนการท่ีผู้สอนใช้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด โดย
การให้ผู้เรียนเล่นตามกติกาและน าเนื้อหาและข้อมูลของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลของ
การเล่นเกมของผู้เรียนมาใช้ในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ (ทิศนา แขมมณี (2552: 365)และสาโรช 
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โคภีรักข์ (2546: 104) กล่าวว่าการสอนโดยใช้เกมการศึกษา เป็นกิจกรรมท่ีนักเรียนได้ด าเนินกิจกรรม
การแข่งขนัโดยกติกาท่ีก าหนดไว้ ผู้เรียนจะต้องเข้าแข่งขันในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเพื่อเอาชนะและ
ผ่านกระบวนการสอนนัน้ให้ได้ แล้วจะเกิดการเรียนรู้ตามท่ีก าหนดไว้ 
 จากสภาพปัญหาและแนวคิดดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัย จึงสนใจพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาไทย โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา เพื่อเป็นแนวทางใน
การพัฒนาในการพฒันาคุณภาพการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระภาษาไทยให้สูงขึ้นต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกม
การศึกษา ตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วย 
เกมการศึกษาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 1. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริม
ด้วยเกมการศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
  2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริม
ด้วยเกมการศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

    1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเพชรสุวรรณวิเทศศาสตร์ 
อ าเภอสุวรรณคูหา จังหวัดหนองบัวล าภู ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 จ านวน 2 ห้องเรียน รวม 43 
คน ซึ่งโรงเรียนจัดนักเรียนคละความสามารถ 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเพชรสุวรรณวิเทศศาสตร์ 
อ าเภอสุวรรณคูหา จังหวัดหนองบัวล าภู ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2568 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
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2568 จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียนจ านวน 20 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม  
 2. ตัวแปร ได้แก่ 
  2.1 ตั วแป ร ต้น  ไ ด้ แก่  ก าร จัด ก าร เรี ยน รู้ แบ บร่ วม มื อ แบ บ  STAD เส ริ ม ด้ ว ย 
เกมการศึกษา 
        2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่  

  2.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย 

  2.2.2 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วย 

เกมการศึกษา 

 3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
  3.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษารายวิชา
ภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 8 แผน เวลา 16 ช่ัวโมง 
     3.2 เกมการศึกษา จ านวน 8 เกม 
       3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย  
       3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วย
เกมการศึกษา  
  4. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 
   4.1 การสร้างและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วย
เกมการศึกษา โดยผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 เกี่ยวกับค าอธิบายรายวิชา จุดมุ่งหมาย เนื้อหา แนวทางการจัดการเรียนรู้การวัดและประเมินผล  
ศึกษากระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา วิเคราะห์โครงสร้าง
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง มาตราแม่ ก กา พาเพลิน ค าท่ีมีตัวสะกดตรงและไม่ตรงตามมาตราและน่า
รู้ ผันวรรณยุกต์สนุกสนาน อักษรกลาง อักษรสูง อักษรต ่า ค าควบกล ้า จ าให้แม่น ค าอักษรน า จ าขึ้นใจ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยก าหนด ช่ือเรื่อง ตัวช้ีวัด วัตถุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และ
จ านวนช่ัวโมง เขียนแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 8 แผน และหาคุณภาพของแผน โดยเสนออาจารย์ท่ี
ปรึกษาตรวจความถูกต้อง ความเหมาะสม แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอ น าไปให้ผู้เช่ียวชาญ
ประเมินความตรงตามเนื้อหา ความถูกต้อง เหมาะสม โดยใช้แบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) ซึ่งแผนมีความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุดทุกแผน จากนั้นจัดพิมพ์
แผนการจัดการเรียนรู้เป็นฉบับสมบูรณ์น าไปใช้จัดการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 4.2 การสร้างและหาคุณภาพของเกมการศึกษา ผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ค าอธิบายรายวิชา 
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วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด หน่วยการเรียนรู้ ก าหนดโครงสร้างเนื้อหาช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
2  ศึ ก ษ าห ลั ก ก า ร  แ น ว คิ ด  วิ ธี ก ร ะ บ ว น ก า ร จั ด ท า เก ม ก าร ศึ ก ษ า  ก า ห น ด รู ป แ บ บ 
ของเกม น าเกมการศึกษา ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาการศึกษาค้นคว้าอิสระ ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
แล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า ตรวจสอบคุณภาพ เกมการศึกษา โดยให้ผู้เช่ียวชาญประเมินความ
สอดคล้อง ความถูกต้องและความเหมาะสมของเนื้อหาโดยใช้แบบประเมินแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท วิเคราะห์ข้อมูลผลการประเมินเกมการศึกษาของผู้เช่ียวชาญ ซึ่งมีค่าเฉล่ีย
แต่ละเกมอยู่ระหว่าง 4.33–4.45 ปรับปรุงเกมการศึกษา ตามข้อเสนอของผู้เช่ียวชาญ และน าไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง   
 4.3 การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย เป็นแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 3 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ผู้วิจัยด าเนินการโดยศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 
วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้แต่ละแผนการเรียนรู้ ก าหนดตารางวิเคราะห์พฤติกรรม
การออกข้อสอบ ออกข้อสอบจ านวน 40 ข้อ น าไปหาคุณภาพ  โดยผู้เช่ียวชาญประเมินค่า ดัชนีความ
สอดคล้อง ซึ่งแบบทดสอบมีค่า IOCระหว่าง 0.67 ถึง 1.00 ได้แบบทดสอบจ านวน 40 ข้อ น าไปทดลอง
ใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)  ซึ่ง
แบบทดสอบมีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.47-0.80 ,ค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20-0.33 และ
ได้แบบทดสอบมีค่าค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.85 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 เพื่อน าไปใช้ทดสอบนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 4.4 การสร้างและหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 เป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert) คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด 
จ านวนหนึ่งฉบับ มี 12 ข้อ หาคุณภาพโดย ผู้เช่ียวชาญ ประเมินความสอดคล้อง (Index of Item–
Objective Congruence: IOC) ซึ่งแบบสอบถามความพึงพอใจมีค่า IOC รายข้อระหว่าง 0.67–1.0 

  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
  5.1 ปฐมนิเทศช้ีแจงการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD จุดประสงค์การเรียนรู้ การ
จัดการเรียนรู้ การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ภาษาไทย  
  5.2 ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนกับกลุ่มตัวอย่างโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาไทย จ านวน 30 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
   5.3 จัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่าง ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
จ านวน 8 แผน ใช้เวลา 16 ช่ัวโมง  
   5.4 ทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนภาษาไทยฉบับเดิม 



7 
 

  5.5 ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล  
  6.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วม STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดยหา E1/E2 
    6.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนก่อนและหลังการ
จัดการเรียนรู้ โดยการทดสอบค่าที แบบไม่เป็นอิสระจากกัน ( Dependent t-test)  
  6.3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนหลังการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมเกมการศึกษา เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 โดยการทดสอบ
ค่าที แบบ One Samples t-test 
    6.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกม
การศึกษา โดยใช้สถิติ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 สามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 
1. ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษามี

ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.63/85.33  
    2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 

4. ความพึงพอใจ ต่อการจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 อยู่ในระดับมาก 
 

อภิปรายผล 
การวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
1. ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษามี

ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.63/85.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัย



8 
 

ได้ด าเนินการผ่านกระบวนการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือวิจัยอย่างเป็นระบบและน ามาใช้ในการ
จัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาได้รับการตรวจสอบ ปรับปรุง แก้ไขโดยได้รับค าช้ีแนะจาก
อาจารย์ท่ีปรึกษาและจากผู้เช่ียวชาญผ่านการตรวจสอบคุณภาพความเหมาะสมจากผู้มีประสบการณ์ 
นอกจากนี้ยังได้ศึกษาเอกสารการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมการศึกษาและการ
วัดผลประเมินผลจนเข้าใจ แล้วจึงน ามาสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ
เกมการศึกษา ก่อนน าไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยได้ท าการทดลองใช้กับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง น าปัญหาท่ีพบมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
นับว่าเป็นกระบวนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับวิจัยของ นิศา 
ภิรมย์ไกรภักดิ์ (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องอยุธยาเมืองเก่า วิชาประวัติศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลต้ังใจ จังหวัดขอนแก่น ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนกลุ่มเป้าหมายท่ีเรียนรู้ โดยใช้
แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิค STAD โดยรวม ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.8122 
และงานวิจัยของจุฑามาส ศรีใจ (2564) ได้ท าการวิจัย เรื่องการพัฒนาทักษะการอ่านค าพื้นฐาน
ภาษาไทย โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ ใช้บทเรียนการ์ตูน ร่วมกับการเรียนรู้แบบเทคนิคร่วมมือ STAD 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนการ์ตูน เพื่อ
พัฒนาทักษะการอ่านค าพื้นฐานภาษาไทย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 
89.33/92.38 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ.05 และสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ ท้ังนี้
อาจเนื่องมาจาก ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD ไปใช้ โดยเริ่มด้วยครูจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ร่วมกันมีการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น และฝึกฝน
ทักษะการท างานร่วมกันกับผู้อื่น ประกอบด้วยข้ันตอนการสอน 5 ข้ัน คือ 1) การน าเสนอส่ิงท่ีต้องเรียน 
2) การท างานเป็นกลุ่ม 3) การทดสอบย่อย 4) การคิดคะแนนพัฒนาของนักเรียนแต่ละคน 5) การ
รับรองผลงานของกลุ่ม มอบรางวัลให้ทีมท่ีชนะและในการจัดการเรียนรู้เป็นแบบการแข่งขันเป็นทีม
สมาชิกในทีมจะต้องมีความสามัคคีและคอยช่วยเหลือกัน อีกท้ังยังต้องท าให้ดีท่ีสุดเพื่อทีม นักเรียนจึง
ให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรม อีกท้ังการจัดทีมยังเป็นแบบคละความสามารถ ในแต่ละทีมจึงมี
การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน คนเก่งกว่าอธิบายให้คนท่ีอ่อนกว่าให้เข้าใจในเนื้อหาและฝึกปฏิบัติตามใบ
งาน เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมให้สมาชิกภายในทีม ท าให้ทีมมีโอกาสท าคะแนนได้มาก ผลจากการ
แข่งขันท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น และต้ังใจเรียน นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
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มณฑาทิพย์ จวงแย้ม และกฤธยากาญจน์  โตพิทักษ์ (2566) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการ
เขียนสะกดค าโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเกมการศึกษาส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า 1) ทักษะการเขียนสะกดค านักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2หลังการจัดการ
เรียนรู้สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ 0.5 2) ผลการเปรียบเทียบทักษะการเขียนสะกด
ค าส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยการจัดการเรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมการศึกษาสูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 และ 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการ
จัดการเรียนรู้เรียนรู้เทคนิค STAD ร่วมกับเกมการศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ต่อการจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือแบบ 
STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาอยู่ในระดับมาก ท้ังนี้อาจเป็นเพราะว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
แบบ STAD นักเรียนมีความสนุกสนานในการท ากิจกรรมกลุ่ม ท ารายงานหรือท ากิจกรรมและนักเรียน
เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD มีความส าคัญและมีประโยชน์ สามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ หลังจากได้จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD นอกจากนี้ ยังมีการจัดกระบวนการ
เรียนการสอนท่ีเน้น ผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนมีบทบาทมากท่ีสุด และครูได้แจ้งผลการประเมิน
แบบทดสอบหลังเรียนให้นักเรียนทราบทันที ซึ่งการท่ีได้รับทราบความก้าวหน้าในการเรียนรู้ จะท าให้
นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในความสามารถของตนเอง อีกท้ังการได้รับการเสริมแรงทางบวกจะเป็น
การสร้างแรงจูงใจให้กับนักเรียนและได้ร่วมกันสร้างสรรค์ผลงานอย่างสร้างสรรค์ รู้หน้าท่ีของตน ฝึก
ความรับผิดชอบในการท างานกลุ่ม ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียน แต่ละคนกล้าแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนใน
กลุ่ม และมีส่วนร่วมในการท างานกลุ่ม จึงท าให้นักเรียน มีความมั่นใจและภาคภูมิใจในตนเองมากขึ้น มี
การแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกันมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ออร์แลนโด (Orlando. 1991: 
2382–A) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การเรียนแบบร่วมมือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติของนิสิตใหม่
วิชาเอกภาษาอังกฤษในวิทยาลัยชุมชน โดยเลือกศึกษาวิธีการเรียนรู้แบบการแบ่งกลุ่มตามสังกัดสัมฤทธิ์
ผลทางการเรียน STAD กับนิสิต จ านวน 132 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรกเรียนกับผู้สอน 4 คน ด้วย
วิธีปกติ ผลการวิจัยพบว่า นิสิตท่ีเรียนแบบร่วมมือมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติแตกต่างกับ
นักเรียนท่ีเรียนแบบปกติอีกนัยส าคัญทางสถิติ Ali (2008, 62-77)ได้ท าการวิจัย เรื่องผลการจัดการ
เรียนรู้ แบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ด้านการอ่าน การเขียน และความภาคภูมิใจในตนเอง โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อ ประเมินผลการจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์  ด้านการอ่าน การเขียน 
และความ ภาคภูมิใจในตนเองของนักเรียนต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ แบบร่วมมือเทคนิค STAD กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนท่ีเรียนในโรงเรียนของรัฐบาล ประเทศปากีสถาน ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้นท่ีเรียนวิชาภาษาอังกฤษ อายุระหว่าง 13-14 ปี จ านวน 128 คน ซึ่งมีความสามารถ
ในการเรียนรู้แตกต่างกัน รูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม 
กลุ่มท่ีหนึ่งเป็นกลุ่มทดลอง มีผู้ร่วมศึกษาท้ังหมด จ านวน 64 คน ซึ่งมีความสามารถแตกต่างกันคือ เป็น



10 
 

นักเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถสูง จ านวน 16 คน นักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลาง จ านวน 32 คน 
และนักเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถต ่า จ านวน 16 คน ด าเนินการทดลองโดยใช้การทดสอบก่อนเรียน 
แล้วจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม ร่วมมือ เทคนิค STAD ท าการทดสอบหลังเรียน และท าแบบวัดความ
ภาคภูมิใจในตนเองของ Johnson & Johnson จ านวน 16 ข้อ กลุ่มท่ีสองมีผู้ร่วมศึกษาท้ังหมด จ านวน 
64 คน ด าเนินการสอนตามปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมี
ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนด้านการอ่าน การเขียน และความภาคภูมิใจในตนเองสูงกว่านักเรียนท่ีเรียน
ด้วย วิธีการสอนตามปกติ 

 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
       1.1 จากผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 หลังเรียนสูงเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ และสูง
กว่าก่อนเรียน ดังนั้นจึงควรส่งเสริมให้ครูน าการจัดการเรียนรู้แบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา 

    1.2 ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาโดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยท่ีมีค่าเฉล่ียสูงสุดคือ 
นักเรียนได้เล่นเกมและมีความสุขสนุกสนานไม่น่าเบื่อ  จึงควรน าการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ 
STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน และส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้
นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ อันจะส่งผลให้นักเรียนมีผลการเรียนสูงขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะในงานวิจัยคร้ังต่อไป 
        2.1 ควรมีการศึกษาผลจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษาใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ และในระดับช้ันอื่น ๆ ด้วย 

       2.2 ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือแบบ STAD เสริมด้วยเกมการศึกษา
วิชาภาษาไทยต่อตัวแปรตามด้านอื่น ๆ ของผู้เรียน เช่น เจตคติทางการเรียน ความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ ทักษะการท างาน 
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