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บทคดัยอ

การวิจยัครัง้นี ้มวีตัถปุระสงคเพือ่สรางและหาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน
และหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องภาพตัด (Section View) โดยมีสมมุติฐานการวิจัยวา บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางข้ึนสามารถใชในการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธภิาพสูงกวาเกณฑทีก่ำหนด
80/80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวากอนเรียน

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องภาพตัด (Section View)
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน กลุมทดลองเปนนักศึกษาชั้นปที่ 1 ของวิทยาลัย
วศิวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยรงัสติ ปการศึกษา 2552 ภาคเรียนที ่ 1 จำนวน 36 คน โดยการสมุ
แบบเจาะจง จากนัน้นำขอมลูทีไ่ดมาทำการวเิคราะหเพือ่หาคารอยละ คาเฉลีย่ สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
ดวยสูตรคำนวณทางสถิติ

ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.67/84.78 ซึ่ง
เปนไปตามสมมตุฐิานของการวจิยั และผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัการเรยีนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอร
ชวยสอนสงูกวากอนเรยีน อยางมนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.01

คำสำคัญ:  ภาพตดั   ภาพตดัเตม็   ภาพตดัครึง่

การสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย
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Abstract

The purpose of this research was to develop the computer-assisting instruction
(CAI) lesson of "Section View" which could be efficiently and effectively used as a teaching
aid. The effectiveness of the CAI program, used as teaching aid, was hypothesized to be
higher than the standard 80/80. And the learning achievement after the treatment was
expected to be higher than when the course started.

A group of 36 first-year engineering students enrolled in academic year of 1/2009
Rangsit University was selected through purposive sampling technique as the subjects of
the study.  Then the data were statistically analyzed by mathematical mean and standard
deviation. The result was 82.67/84.78 which was slightly higher than the standard 80/80 at
statistical significance of 0.01.

Keywords: Section,  Full Section, Half Section
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  วตัถปุระสงคของการวจิยั

1. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยี เรือ่ง ภาพ
ตดั (Section View) ของวชิากราฟกวศิวกรรมและ
การออกแบบ (GEN 133)

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิว-
เตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีเรือ่งภาพตัด (Sec-
tion View)

  ประชากรและกลมุตวัอยาง

ประชากร คอืนักศกึษาระดบัปรญิญาตรี
ชัน้ปที ่1 วทิยาลัยวศิวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัย
รงัสติทีล่งทะเบยีนเรยีนวชิากราฟกวศิวกรรมและ
การออกแบบ (GEN 133) ภาคเรยีนที ่1 ปการ-
ศกึษา 2552 จำนวน 8 กลมุ รวมทัง้สิน้ 320 คน

กลมุตัวอยางทีใ่ชในการทดลองคอื นกั-
ศกึษากลมุ 06 ไดมาโดยการเลอืกแบบเจาะจง

  นยิามคำศพัท

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Com-
puter-Assisted Instruction CAI:) หมายถึง
บทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีถูกจัด
กระทำไวอยางมรีะเบยีบแบบแผนโดยใชบทเรยีน
คอมพิวเตอรนำเสนอ และจัดการเพื่อใหผูเรียน
ไดมีปฏิสัมพันธโดยตรงกับบทเรียนนั้นๆ ตาม
ความสามารถ

  บทนำ

สื่อการเรียนการสอนเปนเคร่ืองมือท่ี
สำคัญอยางหน่ึงที่ชวยใหการเรียนการสอนเปน
ไปอยางมีประสิทธิภาพ เพราะส่ือการสอน
สามารถกระตุนความสนใจของผูเรียน ปจจุบัน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย เปนสื่อ
ชนิดหนึ่งที่สามารถผสมรูปแบบของสื่อหลายๆ
อยางเขาไวดวยกัน มีการนำเสนอทั้งขอความ
รปูภาพ เสยีงและภาพเคล่ือนไหว ทำใหผเูรยีนเพิม่
ขดีความสามารถในการเรียนรไูดดยีิง่ขึน้ เปนการ
พัฒนากระบวนการทางการศึกษาใหมีประสิทธิ-
ภาพสูงขึ้น

มหาวิทยาลัยรังสิต ไดบรรจุวิชาเขียน
แบบเคร่ืองกลไวในรายวิชาหน่ึงของหลักสูตร
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต โดยใชชื่อวา กราฟก
วศิวกรรมและการออกแบบ (GEN 133) ซึง่เปน
วิชาพ้ืนฐานท่ีนักศึกษาช้ันปที่ 1 ของวิทยาลัย
วิศวกรรมศาสตรทุกสาขาวิชาตองเรียนทุกคน
ผูวิจัยไดสังเกตจากผลของคะแนนในการสอบ
ทกุๆ ป ของนกัศกึษาในเรือ่งของภาพตดั (Sec-
tion View) ซึ่งเปนบทเรียนที่มีเนื้อหาคอนขาง
ยากและซับซอน นักศึกษาไมสามารถเขาใจใน
รูปแบบของการตัดชิ้นงานชนิดตางๆได อีกทั้ง
นกัศกึษาท่ีจบจากช้ันมธัยมปลายสายสามญัจะไมมี
พืน้ฐานทางชางอุตสาหกรรมมากอน  ทำใหผลของ
การเรยีนรวมถงึคะแนนทีไ่ดในเรือ่งภาพตดั (Sec-
tion View)  คอนขางต่ำ จากสภาพปญหาดงักลาว
ผูวิจัยมีความสนใจที่จะสรางสื่อคอมพิวเตอรชวย
สอนแบบมัลติมีเดีย มาชวยในการนำเสนอ
บทเรยีน เรือ่งภาพตดั (Section View) ของวชิา
กราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ (GEN 133)
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  ระเบียบวิธวีจิยั

ในการวิจยัเรือ่งภาพตัด (Section View)
ของวชิากราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ (GEN
133) ผวูจิยัไดสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดีย เพื่อทดลองใชกับคือนักศึกษา
ระดับปริญญาตรีชั้นปที่ 1 วิทยาลัยวิศวกรรม-
ศาสตร มหาวทิยาลยัรงัสติ มวีตัถุประสงคเพือ่ใช
ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเพื่อเปรียบเทียบกับเกณฑ 80/80 ตาม
สมมุติฐานท่ีตั้งไว จากน้ันนำผลการใชบทเรียน
ดังกลาวมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
โดยมีขั้นตอนระเบียบวิธีวิจัยดังนี้

• รปูแบบการวิจยั
• ประชากรและกลุมตัวอยาง
• การสรางเครื่องมือในการวิจัย
• การดำเนินการและการเก็บรวบรวม
ขอมูล

• การวิเคราะหขอมูล

รูปแบบการวิจัย
ศึกษากลุมเดียวโดยการวัดผลกอนและ

หลังการทดลอง

ประชากรและกลมุตวัอยาง
• ประชากรคือนักศึกษาระดับปริญญา

ตรีชั้นปที่ 1 วิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร มหา-
วิทยาลัยรังสิต ที่ลงทะเบียนเรียนในวิชากราฟก
วศิวกรรมและการออกแบบ (GEN 133) ภาคเรยีน
ที ่1 ปการศกึษา 2552 จำนวน 8 กลมุ รวมท้ังสิน้
320 คน

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน หมายถึง ความสามารถของบทเรียน
ในการสรางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูตามจุดประสงคถึงระดับเกณฑที่
คาดหวังไว (กฤษมันต 2536: 1)

ในการทำวจิยัคร้ังนี ้ผวูจิยัเลอืกใชเกณฑ
ทีก่ำหนด 80/80 เนือ่งจากเนือ้หาของบทเรยีนเปน
วชิาทีเ่กีย่วกบัความรคูวามเขาใจและอาศยัทกัษะ
ในการปฏิบัติงานในการเรียนรู

เกณฑ 80/80 (E1/E2) หมายถงึ เกณฑ
ที่ใชในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอม-
พิวเตอรชวยสอน

80 (E1) ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ีย
ของนักศึกษาทั้งหมดท่ีทำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์กอนเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน

80 (E2) ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ีย
ของนักศึกษาทั้งหมดท่ีทำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผล
การเรียนรูดานสติปญญาของผูเรียนหลังจากท่ีใช
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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•  กลมุทดลองคือนกัศกึษาระดับปรญิญา
ตรีชั้นปที่ 1 วิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร มหา-
วทิยาลยัรงัสติ  กลมุ 06 จำนวน 36 คน ซึง่เปน
การเลือกแบบเจาะจง เนื่องจากเปนกลุมที่ผูวิจัย
เปนผูสอน

การสรางเครื่องมือในการวิจัย
เครือ่งมอืในการวิจยัครัง้นี ้ประกอบดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย
เร่ือง ภาพตัด (Section View) และแบบทดสอบ
หลงัเรยีนเรือ่งภาพตดั (Section View) ของวชิา
กราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ (GEN 133)
       การสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผูวิจัยไดดำเนินตามขั้นตอนดังนี้

1. กำหนดเนื้อหารายวิชาที่จะนำมา
สรางเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

2. วิเคราะหเนื้อหาแยกเปนหนวย
การเรียนยอยและกำหนดวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมเพ่ือใหงายตอการสรางบทเรียน

3. นำเน้ือหาและวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมท่ีไดวิเคราะหแลวนำเสนอผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา

4. ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนระบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด (Section
View)

5.  สรางบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน
ระบบมลัตมิเีดยีเรือ่งภาพตัด (Section View)

6. นำเสนอบทเรียนใหผู เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกตองดานเน้ือหา จำนวน 3 คน
และดานคณุภาพส่ือ จำนวน 3 คน  จากนัน้นำไป
ปรบัปรงุแกไขใหสมบรูณ

7. ทำการทดลองกับนักศึกษาท่ีไมใช
กลมุทดลองจำนวน 3 คน เพือ่หาขอบกพรองของ
บทเรียนแลวนำมาปรับปรุงแกไข

8. ทำการทดลองกบันกัศกึษากลมุยอย ที่
ไมใชกลมุทดลองจำนวน 9 คน เพือ่นำมา ประเมิน
ผลกอนการทดลองจรงิกับกลมุทดลอง ตอไป

9. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ระบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด (Section View)
สำหรับใชในการทดลอง

การดำเนนิการและการเก็บขอมลู
การดำเนินการและการเก็บขอมูล เพื่อ

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน มขีัน้ตอน ดงัน้ี

1. ทำการทดสอบกอนเรียนกับกลุม
ทดลอง โดยใชแบบทดสอบเร่ืองภาพตัด (Section
View) ที่ไดทำการหาคาความยากงาย คาความ
เทีย่งตรงและคาความเชือ่มัน่มาแลว โดยคดัเลอืก
ขอสอบทีย่ากและงาย รวมอยดูวยกนัจำนวน 20
ขอ  นำ ไปใสไวในโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยสอน

2. ใหกลุมทดลองเรียนกับโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนเรื่องภาพตัด (Section
View) โดยมีกจิกรรมการเรียนรทูีใ่ชในการทดลอง
3 ชัว่โมง

3. ทำการทดสอบหลังเรียน

การวเิคราะหขอมลู
ผูวิจัยใชวิธีวิเคราะหขอมูลตามลักษณะ

เครือ่งมอืทีใ่ชในการวิจยั ดงันี้
1. การวิเคราะหหาความสอดคลอง

ของแบบทดสอบ แลวนำมาวเิคราะหหาคา IOC
ตามวธิกีารของ Rovinelli and Hamdletom  ซึง่ใช
สตูร ดงันี ้(พวงรัตน ทวรีตัน, 2536:124)

IOC  =  ΣR
N
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เมื่อ IOC = ดัชนีความสอดคลอง ของขอความกับเน้ือหาตามความคิดเห็นของ
ผูเชี่ยวชาญ

ΣR = ผลรวมคะแนนความเห็นของผูเชี่ยวชาญ
N = จำนวนผูเชี่ยวชาญ

2. สถิติที่ใชในการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หาคาเฉลีย่ (Mean) เปนการหาคากลางของคะแนนโดยใชสตูร  (ลวน และ องัคณา สายยศ,

2528:59)

χ   = Σx
 N

χ   = คาเฉลี่ย

Σx   = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด

 N   = จำนวนผูเรียนในกลุมทดลอง

3. หาคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน

S.D. = NΣX2 - ( Σx )2

เมื่อ S.D. = คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ΣX2 = ผลรวมของคะแนนทัง้หมดทีย่กกำลงัสอง

Σx = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด

N = จำนวนผูเรียนในกลุมทดลอง

N(N-1)
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4. สถติทิีใ่ชในการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอนและหลงัเรยีน โดยทดสอบ ความ
แตกตางของคาเฉลีย่ดวยการทดสอบคาท ี(t-Test)  (ชศูร ีวงศรตันะ,2544: 195)

         ΣD

t =  ΝΣD2 - ( ΣD )2         dς ς ς ς ς  =     n - 1

เมื่อ  D = หมายถึง ผลรวมของผลตางของคะแนนคร้ังหลังกับครั้งแรกของ
ผูเรียนแตละคน

n = หมายถึง จำนวนผูเรียน
ΣD2 = หมายถึง ผลรวมของผลตางของคะแนนครั้งหลังกับครั้งแรก

ยกกำลังสองของผูเรียนแตละคน
(ΣD)2 = หมายถึง ผลรวมของผลตางของคะแนนครั้งหลังกับครั้งแรก

ของผูเรียนแตละคนยกกำลังสอง
dςςςςς = หมายถึง ชัน้แหงความอสิระ

5. สถติทิีใ่ชในการหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยใชสตูร (เสาวนีย
2538:294-295)

สูตร
    Σx

E1 = N  x  100      x  100
     A

    Σy
E2 = N  x  100      x  100

     A

เมื่อ E1 คอื ประสทิธภิาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิระหวางเรยีน คดิเปนรอยละ

E2 คอื ประสทิธภิาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรยีน คดิเปนรอยละ

Σx คอื คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิระหวางเรยีนทีผ่เูรยีนทำได

n - 1
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Σy คอื คะแนนรวมของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรยีนทีผ่เูรยีนทำได

A คอื คะแนนของแบบฝกหดั

B คอื คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ
แลวทำการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นใหเปนไปตามกฎเกณฑ

ผลของการวเิคราะหหาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน
1. ผลการนำบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีเรือ่งภาพตดั (Section View) ไป

ทดสอบหาประสทิธภิาพกบักลมุทดลอง จำนวน 36 คน เปนดงันี้

ตารางท่ี 1 แสดงผลการวิเคราะหคาเฉลีย่และคาเบีย่งเบนมาตรฐานของกลมุทดลอง จำนวน 36 คน

คะแนนจากการทำแบบทดสอบกอนเรียน       36          465        12.91         2.82
คะแนนจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน       36          612        17.00         3.71

N       x                SDχ

จากตารางที ่1 แสดงใหเหน็วา หลงัการใชบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยี เรือ่ง
ภาพตัด (Section View) กลมุทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวากอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน โดยกอนการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด (Section View)
กลมุทดลอง ไดคะแนนเฉลีย่ 12.91 สวนหลังการใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลตมิเีดยี เรือ่ง
ภาพตัด (Section view) กลมุทดลองไดคะแนนเฉลีย่ 17.00

ผลการวเิคราะหหาความแตกตางระหวางคะแนนทดสอบกอนเรยีนและหลังเรยีน

ตารางที่ 2 แสดงผลการทดสอบคาความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
กลุมทดลองกอนและหลังใชบทเรียน

กอนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  36 12.91 2.82 4.09      -6.53**
หลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  36 17.00 3.71

N       SD           D    tχ

**มนียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 0.01
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จากตารางที ่2 พบวา คะแนนการประเมนิกอนเรยีนและหลงัเรยีนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอร
ชวยสอนแบบมลัติมเีดยีเรือ่งภาพตัด (Section View) วเิคราะหดวยสถิติคา t-Test ปรากฏคา t = -6.53
ซึง่มนียัสำคญัทางสถิตทิีร่ะดบั 0.01 สามารถสรุปไดวา ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลมุทดลองหลังจาก
เรยีนดวยบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีเรือ่งภาพตดั (Section View) สงูกวากอนเรยีน
แสดงใหเหน็วา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมลัติมเีดยีเร่ืองภาพตดั (Section View) สามารถ
เพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหแกผูเรียนได

ผลการวิเคราะหหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

ตารางท่ี 3 แสดงผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

      คะแนนทดสอบกอนเรยีน                 คะแนนทดสอบหลงัเรยีน
รอยละ (E1)                                  รอยละ (E2)χ χ

12.91          82.67        17.00              84.78

จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด
(Section View) วชิากราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ (GEN 133) มปีระสทิธภิาพ 82.67/84.78 ซึง่
มากกวาเกณฑทีก่ำหนด 80/80 มปีระสทิธภิาพ สอดคลองตามสมมตฐิานทีต่ัง้ไว

  สรปุผลการวิจยั

การวิจยัเร่ือง การสรางและหาประสิทธภิาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลตมิเีดยี
เร่ืองภาพตดั (Section View) ในวชิากราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ (GEN 133) ตามหลกัสตูร
วศิวกรรมศาสตรบัณฑติ มหาวทิยาลยัรงัสติ และเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศกึษาชัน้ปที่
1 ของวทิยาลยัวศิวกรรมศาสตร  มหาวทิยาลัยรงัสติ  ปรากฏผลดงันี้

1. ประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยีเรือ่งภาพตดั (Section View)
โดยคดิจากคะแนนเฉลีย่ของกลมุทดลอง ไดคะแนนเฉลีย่ประสทิธภิาพของบทเรยีน 82.67/84.78 ซึง่
สูงกวาเกณฑที่กำหนด

2. จากการคำนวณเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมทดลองหลังเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด (Section View) แตกตางจากคะแนน
กอนเรียน ไดคา  t = -6.53  อยางมีนยัสำคญัทางสถิต ิ0.01  สรปุไดวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด (Section View) ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ สามารถเพิ่มผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนใหแกผูเรียน และสามารถนำไปใชในการเรียนการสอนได
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  อภปิรายผลการวิจยั

การวิจัยคร้ังนี้ เปนการสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนและหาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย
เร่ืองภาพตัด (Section View) ในวชิากราฟกวศิว-
กรรมและการออกแบบ (GEN 133) ตามหลักสตูร
วศิวกรรมศาสตรบัณฑติ มหาวทิยาลยัรงัสติ และ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศกึษา
ชั้นปที่ 1 ของวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร มหา-
วิทยาลัยรังสิตใชเกณฑการหาประสิทธิภาพของ
บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 80/80 เนือ่งจาก
เนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสราง
ขึ้นเปนวิชาท่ีเกี่ยวกับความรู ความเขาใจ เพื่อ
อาศยัทกัษะในการปฏิบตังิานในการเรียนร ูผวูจิยั
จงึใชเกณฑ  80/80 ผลปรากฏวา ประสิทธภิาพ
คะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง
เรียน (E1/E2) มคีา 82.67/84.78 ซึง่สงูกวาเกณฑ
80/80 ทีก่ำหนดไว

ขอมูลและผลของการวิจัยผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของกลุมทดลองหลังจากการเรียน
ดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบมลัตมิเีดยี
เรือ่งภาพตัด (Section View) โดยกอนเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมทดลองได
คะแนนเฉลีย่ 12.91 สวนหลงัการใชบทเรยีนคอม-
พิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย เรื่อง ภาพตัด
(Section View) กลมุทดลองไดคะแนนเฉลีย่ 17.00
คะแนนการประเมินกอนเรียนและหลังเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย
เรือ่งภาพตดั (Section View) วเิคราะหดวยหลกั
การทางสถิติ t-Test ปรากฏคา t = -6.53 ซึ่ง
มนียัสำคญัทางสถิตทิีร่ะดบั 0.01

ดังนั้น การเรียนดวยบทเรียนคอมพิว-
เตอรชวยสอนเรือ่งภาพตดั (Section View) ทำให
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน
เรยีนโดยมีสาเหตุมาจากการท่ีบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบมัลติมีเดียเรื่องภาพตัด (Section
View) ในวชิากราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ
(GEN 133) ตามหลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ
มหาวิทยาลัยรังสิต ที่สรางขึ้นมีขั้นตอนในการ
ออกแบบและการสรางท่ีเปนระบบ อกีทัง้รปูแบบ
การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ
มัลติมีเดีย จะชวยเสริมแรงจูงใจในการเรียน
เนื่องจากภาพเคลื่อนไหวที่เสมือนจริงงายตอการ
เขาใจและการเรียนร ูนอกจากน้ีการใชส ีลายเสน
ตางๆ ตลอดจนเสียงดนตรียังสามารถกระตุนให
ผูเรียนสนใจในขณะทดลองเรียน

จากการสังเกตผูวิจัยพบวา ผูเรียนมี
ความต้ังใจในการเรียนเน่ืองจากบทเรียนคอม-
พิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดีย มีภาพการ
เคลือ่นไหวและเสยีงบรรยาย ทำใหผเูรยีนมคีวาม
กระตือรือรนที่จะเรียน ทั้งน้ีเปนเพราะบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติมีเดียที่สรางขึ้น
ผูวิจัยไดเรียงลำดับเนื้อหาที่เปนความรูพื้นฐาน
เบื้องตนแลว ตามดวยการประยุกตใชแบบตางๆ
มภีาพประกอบ ในเน้ือหาทุกๆ ตอนของบทเรียน
ดวยเหตุนี้ทำใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
แบบมัลติมีเดีย เรื่องภาพตัด (Section View)
ในวชิากราฟกวศิวกรรมและการออกแบบ (GEN
133) สามารถใชในการเรียนการสอนไดอยางมี
ประสทิธภิาพ
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  ขอเสนอแนะในการทำวจิยัคร้ังตอไป

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ
มัลติมีเดียจัดเปนสื่อการสอนท่ีนาสนใจ สามารถ
ทำใหเน้ือหาท่ียากเปนเรื่องเขาใจไดงายขึ้น ควร
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมัลติ
มีเดียในเร่ืองของภาพประกอบและแยกช้ินภาพ
แผนคลีข่องรูปทรงตางๆ ในรายวิชากราฟกวศิว-
กรรมและการออกแบบ (GEN 133) เพราะจดัวา
เปนเนื้อหาที่ยากและซับซอน

2. ควรมีการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบมัลติมีเดียในวิชาชางอุตสาหกรรม
อืน่ๆ เพือ่พฒันาการเรยีนการสอนใหมปีระสิทธิ-
ภาพมากย่ิงขึ้น

  กติตกิรรมประกาศ

งานวิจัยฉบับนี้ ไดรับการอนุเคราะห
และสนับสนุนทุนในการวิจัยจากศูนยสนับสนุน
และพัฒนาการเรียนการสอน ทำใหเกิดงานวิจัย
เรือ่งสือ่ ซึง่ผวูจิยัสามารถนำไปใชสอนเพือ่ใหเกดิ
การเรยีนรทูีเ่ปนประโยชนแกผเูรยีนและผทูีส่นใจ

ขอขอบพระคุณผูเชี่ยวชาญ ที่ไดกรุณา
ตรวจคุณภาพของสื่อและเน้ือหาในการวิจัยให
มคีวามสมบรูณและมคีวามถกูตอง

ขอขอบพระคุณผูเขียนงานวิจัยทุกคน
ที่ผูวิจัยไดใชเปนแนวทางประกอบการทำวิจัยใน
ครั้งนี้

ขอขอบพระคุณวิทยาลัยวิศวกรรม-
ศาสตร ทีใ่หโอกาสในการสรางผลงาน

ขอขอบพระคุณอาจารยพันธศั กดิ์
ไทยสิทธิ ที่ปรึกษาโครงการท่ีใหคำปรึกษาในการ
ทำวจิยัฉบับนีใ้หสำเรจ็ลลุวงไปดวยดี

       ผวูจิยัขอขอบพระคุณมหาวิทยาลัยรงัสติ
เปนอยางสูงที่ใหโอกาสในการสรางสรรคผลงาน
วิจัยที่ใชเปนแนวทางในการพัฒนาคุณภาพใน
ดานการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป
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