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 บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษา
และเปรียบเทียบพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิว-
เตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะเทคโน-
โลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรี-
ธรรมราช จำแนกตามเกรดเฉล่ียสะสม ระดับช้ัน เพศ
รายได้ของครอบครัวต่อเดือน  และการมีเครื่อง
คอมพิวเตอร์ท่ีบ้าน  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ
นักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครศรีธรรมราช ในภาคเรียนที่ 1 ปีการ
ศึกษา 2550 จำนวน 5 ด้านคอื ด้านความมวิีนัยใน
ตนเอง  ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการ
สอน  ดา้นความสมัพันธ์กบักลุม่เพ่ือน  ดา้นความ
รับผิดชอบในการจัดเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และ
ด้านการศึกษาเพิ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ต เครื่องมือ
ในการวิจัยคือแบบสอบถามซึ่งมีค่าความเชื่อมั่น
เทา่กบั 0.85 การวเิคราะหข้์อมูลใช้โปรแกรมสำเรจ็
รูปทางสถติิโดยหาคา่สถติิคือ ค่าเฉลีย่ ( χ ) คา่สว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าที (t-test) และค่าความ
แปรปรวนแบบทางเดียว(One-Way ANOVA)

พฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนกัศึกษา
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ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้
1. พฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ใน

งานอุตสาหกรรมของนักศึกษาด้านความมีวินัย
ในตนเอง ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อน ด้าน
ความรบัผิดชอบในการจดัเกบ็อุปกรณค์อมพวิเตอร์
ด้านการศึกษาเพิ ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ต และ
ภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับมาก  ส่วนด้านการมี
ส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนอยู่ในระดับ
ปานกลาง

2. นักศึกษาที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมต่างกัน
มีพฤติกรรมการเรยีนวิชาคอมพวิเตอร์ แตกตา่งกนั
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งภาพรวม
และรายด้าน

3. นักศึกษาแต่ละสาขาวิชา มีพฤติกรรม
การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
ท้ังภาพรวมและรายดา้น ยกเว้น ด้านการมส่ีวนร่วม
ในการจัดการเรียนการสอน และด้านการศึกษา
เพ่ิมเติมผ่านอนิเทอรเ์น็ตไม่แตกตา่งกนั

4. นักศึกษาที่มีเพศต่างกัน มีพฤติกรรม
การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม ไม่
แตกต่างกันทั้งภาพรวมและรายด้าน ยกเว้น ด้าน
ความมีวินัยในตนเอง และด้านการศึกษาเพิ่มเติม
ผ่านอินเทอร์เน็ต แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถติิทีร่ะดบั .05
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5.  นักศกึษาทีมี่ระดบัรายไดช้องครอบครวั
ต่อเดือนต่างกัน  มีพฤติกรรมการเรียนวิชาคอม-
พิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม ไม่แตกต่างกันทั ้ง
ภาพรวมและรายดา้น

6. นักศึกษาที่มีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่บ้าน
ต่างกัน มีพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ใน
งานอุตสาหกรรม ไม่แตกต่างกันทั้งภาพรวมและ
รายด้าน ยกเว้น ความสัมพันธ์กับกลุ่มเพ่ือน มีผลต่อ
พฤตกิรรมการเรยีนวชิาดงักลา่วแตกตา่งกนัอยา่งมี
นัยสำคญัทางสถติิ ท่ีระดบั .05

ผู้วิจัยได้นำผลการวิจัยไปเป็นข้อมูลในการ
จัดการเรยีนการสอนในรายวชิาคอมพวิเตอรใ์นงาน
อุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาห-
กรรมในกลุ่มดังกล่าวและในปีการศึกษาถัดไป

คำสำคัญ: พฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ในงานอตุสาหกรรม  นักศกึษาคณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครศรีธรรมราช

  ABSTRACT

This research was aimed to study and
compare computer learning behaviors of students
at Faculty of Industrial Technology Nakhon Si
Thammarat Rajabhat University classification by
cumulative grade point average(GPA), levels of
education, gender, family income and own com-
puter.  The samples on this research were 317
students of 1st semester 2007 by stratified ran-
dom sampling technique.   The instrument used
in this research was questionnaires.  There were
classified into five parts which were discipline,
participation in classroom, colleague's relation-
ship, arrangement the equipment responsibility

and getting knowledge by using internet.  The
reliability of the questionnaire was 0.85.  The
data were analyzed by statistical package pro-
gram with average, standard deviation, t-test and
variance (One-way ANOVA).  The results of the
research were the following:

1. Computer learning behaviors of stu-
dent in discipline, colleague's relationship, ar-
range the computer equipment responsibility and
getting knowledge by using internet and over-
all were at high level except participation in
classroom was at moderate level.

2. The students with different cumula-
tive GPA had computer learning behaviors sta-
tistically significant different on the overall as-
pect and each aspect at .05.

3. The students with different level of
education had computer learning behaviors dif-
ferent on the overall aspect and each aspect;
expect participation in classroom and getting
knowledge by using internet not different.

4. The students with different gender
had no different computer learning behaviors
on the overall aspect and each aspect, expect
discipline and getting knowledge by using
internet different.

5. The students with family income had
no different computer learning behaviors on the
overall aspect and each aspect, expect.

6. The students with different own com-
puter had no different computer learning be-
haviors on the overall aspect and each aspect,
expect colleague's relationship different.
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The result of this research used for man-
agement in classroom
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 1. ความสำคัญและท่ีมาของปัญหา

       การเรยีนวิชาคอมพวิเตอร์ในปัจจุบันมีอยู่ใน
สถาบนัการศกึษา ทุกสถาบนัต้ังแต่ระดบัการศกึษา
ขึ้นพื้นฐานจนถึงระดับอุดมศึกษา ทั้งนี้ เพื่อตอบ
สนองเทคโนโลยีสารสนเทศที่เข้ามามีส่วนร่วมใน
ชีวิตประจำวันมากข้ึน โดยเฉพาะคอมพิวเตอร์ได้ถูก
นำมาใช้ประโยชน์ในงานต่างๆ  หลากหลายรปูแบบ
ทั้งงานด้านฐานข้อมูล งานด้านกราฟฟิก งานด้าน
เอกสาร เป็นต้น  การจัดการเรียนการสอนวิชา
คอมพวิเตอรท์ีด่ ี จึงตอ้งมกีารเรยีนการสอนทัง้ภาค
ทฤษฏีและปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการ
ปฏิบัติจริง ส่ิงท่ีจะต้องพิจารณาในการเรยีนการสอน
คือเลือกวิธีสอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา จัดกลุ่ม
ผู้เรียนให้พอเหมาะพอดี เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้มากที่สุด  จัดเวลาเรียนให้พอเหมาะกับ
ความสามารถของผู้เรียน  จัดห้องให้สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนการสอน  เลือกสื่อการเรียนการ
สอนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาหรือวิธีสอน แต่ใน
สภาพความเป็นจริงแล้ว ยังมีอุปสรรคและปัญหา
ต่างๆ มากมายที่ส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียน
การสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ซึ่งการจัดการเรียนการ
สอนในระดับปริญญาตรีนับว่ามีความสำคัญเป็น
อย่างมาก จึงควรมีการพัฒนาปรับปรุงการเรยีนการ
สอนวิชาคอมพิวเตอร์ในระดับนี้ให้มีคุณภาพ เพื่อ
เป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อไปในระดับสูง และเพื่อ
ให้สอดคล้องกับความต้องการและความจำเป็นใน
สงัคม (สายฝน คา้ขาย) [1]

การศึกษาพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิว-
เตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะเทคโน-
โลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรี-
ธรรมราช จึงมีความสำคัญต่อการจัดการเรียนการ
สอน จากประสบการณ์ที่ผู้วิจัยปฏิบัติหน้าที่เป็น
อาจารย์สอนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
ผู ้ว ิจ ัยได้เห็นพฤติกรรมของนักเร ียนในหลาย
รูปแบบทั้งในด้านบวกและด้านลบ ด้านบวก เช่น
นักศึกษาบางคนมีความสนใจในการเรียนคอมพิวเตอร์
เป็นพิเศษ  มีความคดิสรา้งสรรคร์ะหว่างเรยีนสงู มี
ความกระตือรือร้นที่จะศึกษาต่อยอดความรู้ด้วย
ตนเองหลังจากเรียนในห้องเรียนแล้ว ส่วนด้านลบ
เช่น นักศึกษาบางคนจะเล่นเกมหรือเล่นอินเทอร์เน็ต
ที่ไม่เกี่ยวข้องกับการเรียนหรือทำการบ้านวิชาอื่น
และไม่ให้ความสนใจในวิชาที่กำลังเรียนเท่าที่ควร
เป็นต้น

ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาพฤติกรรม
การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของ
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช ซ่ึงผลจากการวิจัยจะเป็นประโยชน์
ในการจัดการเรียนการสอนของคณะเทคโนโลยี-
อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช
สถาบันการศึกษาอื่น และผู้ที ่สนใจในการนำผล
การวิจัยไปศึกษาหาแนวทางพัฒนาการเรียนการ
สอนวิชาคอมพิวเตอร์ต่อไป

 2. วัตถุประสงคข์องการวจัิย

1. เพื ่อศึกษาพฤติกรรมการเร ียนวิชา
คอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม ของนักศึกษาคณะ
เทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัราชภฏันคร-
ศรีธรรมราช

2. เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษา
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คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรธีรรมราช จำแนกตามสาขาวชิา เพศ รายได้
ของครอบครัวต่อเดือน และการมีเครื ่องคอม-
พิวเตอร์ที่บ้าน

 3.  กรอบแนวคดิท่ีใช้ในการวิจัย

ผู ้ว ิจ ัยได้ประยุกต์นำข้อมูลจากผลการ
สำรวจและวิจัยจากศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์
และคอมพวิเตอร์แห่งชาต ิ [7] มาเปน็กรอบแนวคดิ
ในการดำเนนิการวจัิย

ด้านพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
แบ่งออกเป็น

1.  ดา้นความมวิีนัยในตนเอง
2. ด้านการมส่ีวนร่วมในการจดัการเรยีน

การสอน
3.  ด้านความสมัพันธ์กับกลุม่เพ่ือน
4.  ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเกบ็

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
5.  ดา้นการศกึษาเพิม่เติมผ่านอนิเทอรเ์น็ต

  4.  ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง

4.1  ประชากร
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนัก-

ศกึษา คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยั
ราชภฏันครศรธีรรมราช ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา
2550 จำนวน 317 คน ท่ีลงทะเบยีนเรียนในรายวชิา
คอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

4.2  กลุ่มตวัอยา่ง
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ

นักศึกษา คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหา-
วิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ภาคเรียนที่ 1

ปีการศึกษา 2550 จำนวน 117 คน ที่ลงทะเบียน
เรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ในโดยการกำหนด
ขนาดของกลุม่ตัวอย่างจากตารางของ Krejcie and
Morgan แล้วสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้น

  5.  เคร่ืองมอืท่ีใชใ้นการวจัิย

5.1 ลักษณะเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
เครื ่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้ เป็น

แบบสอบถามพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช
แบ่งออกเปน็ 2 ตอน คือ

ตอนที่ 1  แบบสอบถามข้อมูลทั่วไป
ของนักศึกษา

ตอนที ่ 2  แบบสอบถามพฤตกิรรมการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนัก-
ศึกษาเป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดับ แบ่ง
ออกเปน็ 5 ด้าน ด้านละ 5 ข้อ รวมเป็น 25 ข้อ

5.2 ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือและการ
                  ตรวจสอบคณุภาพของเครือ่งมอื

การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพ
ของเครื ่องมือที ่ใช ้ในการวิจ ัยดำเนินการตาม
ขั้นตอนดังต่อไปนี้

1.  กำหนดประเดน็และสรา้งขอ้คำถาม
2. นำแบบสอบถามที่สร้างขึ้นมา

ตรวจสอบความถูกต้องและ
ปรับปรุงแบบสอบถาม

3. นำแบบสอบถามที่แก้ไขปรับปรุง
แล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ
ความเทีย่งตรงเชงิเน้ือหา (Content
Validity) ของแบบสอบถาม
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4.50-  5.00

3.50 - 4.49

2.50 - 3.49

1.50 - 2.49

1.00 - 1.49

ค่าเฉลี่ย
ของคะแนน

ระดับพฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

มากท่ีสุด

มาก

ปานกลาง

น้อย

น้อยที่สุด

4. นำแบบสอบถามทีผ่่านการเหน็ชอบ
   ของผู้ทรงคณุวุฒิไปทดลองใช ้ (Try

out) กบันักศกึษาทีไ่ม่ใช่กลุม่
ตัวอย่าง รวม 30 คน แล้วนำข้อมูล
ของแบบสอบถามมาวิเคราะห์หา
ความเชือ่ม่ัน โดยใชวิ้ธีหาคา่
สัมประสทิธ์แอลฟา (Alpha Coeffi
cient) ของ Cronbach โดยไดค่้า
ความเชือ่ม่ันเทา่กบั 0.85

5. นำแบบสอบถามมาปรับปรุง แล้ว
นำไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลจาก
กลุ่มตัวอย่างต่อไป

 6.  การเก็บรวบรวมขอ้มูล

การวิจัยครั้งนี้เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่าง จำนวน 117 คน ระหว่างวนัที ่ 12 เดอืน
กันยายน พ.ศ. 2551 ถึง วันที ่ 20 เดอืนกนัยายน
พ.ศ.2551 และได้รับแบบสอบถามกลับคืน 117
ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100

  7. การวเิคราะหข้์อมูล

       ในการวเิคราะหข้์อมูลใช้โปรแกรมสำเรจ็รูป
ทางสถิติทำการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้

1. วิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบ
สอบถาม โดยการแสดงจำนวน และคา่รอ้ยละ

2. วิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนัก-
ศกึษาคณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม   มหาวทิยาลยั
ราชภฏันครศรธีรรมราชใน 5 ด้าน หาคา่เฉลีย่ และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็นรายข้อ รายด้านและ
โดยภาพรวม

3. การแปลความหมายค่าเฉลี ่ยรายข้อ
รายดา้น และโดยภาพรวมของขอ้มูล  โดยเกณฑดั์ง
ตารางที ่1

ตารางที ่ 1 เกณฑ์การแปลความหมายระดับ
   พฤติกรรมการเรยีนวิชาคอมพวิเตอร์
ในงานอุตสาหกรรม

4. การเปรียบเทียบการเรียนวิชาคอม-
พิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช จำแนกตามค่าเฉลี่ยของคะแนน
พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาที่มีเกรดเฉลี่ย
สะสม สาขาวชิา เพศ และการมคีอมพวิเตอรท์ีบ้่าน
ต่างกนั ด้วยวิธีทดสอบคา่ (t-test) และระดบัรายได้
ของครอบครัวต่อเดือน ต่างกันด้วยวิธีวิเคราะห์
ความแปรปรวนแบบทางเดยีว(One-Way ANOVA)
  9. สรปุผลการวจัิย
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  8. ผลการวจัิย

ตารางที ่2 พฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะเทคโนโลยี
                อุตสาหกรรมมหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราชโดยภาพรวม

1. ด้านความมวิีนัยในตนเอง 3.85 .54     มาก 2

2. ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน 3.36 .67 ปานกลาง 5

3. ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่มเพ่ือน 3.55 .60     มาก 4

4. ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 3.67 .66     มาก 3

5. ด้านการศกึษาเพิม่เติมผ่านอินเทอรเ์น็ต 3.93 .67     มาก 1

                                      รวม 3.67 .50      มาก

ตารางที ่3 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
ของนักศกึษาทีมี่ GPA ต่างกนั จำแนกเปน็รายดา้น

พฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

กลุ่มตัวอย่าง
(n=117) ระดับพฤติกรรม อันดับท่ี

S.D.

** Sig.< .01

χχχχχ

พฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

เกรดเฉล่ียสะสม

χχχχχ χχχχχS.D. S.D.

<<<<< 2.5(n1=85) >>>>>2.5(n2=32) t Sig.

1. ด้านความมวิีนัยในตนเอง 3.67 .54 3.99 .51 -5.303** .000

2. ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน 3.22 .71 3.46 .68 -2.993** .003

3.  ด้านความสมัพันธ์กับกลุม่เพ่ือน 3.41 .62 3.67 .58 -3.691** .000

4.  ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเกบ็อุปกรณค์อมพวิเตอร์ 3.44 .68 3.79 .60 -4.802** .000

5.  ดา้นการศกึษาเพิม่เติมผ่านอนิเทอรเ์น็ต 3.72 .68 4.06 .63 -4.504** .000

รวม 3.49 .48 3.79 .47 -5.469** .000
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ตารางที ่4 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของ
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์อุตสาหกรรม และสาขาวิชาการจัดการ
อุตสาหกรรม จำแนกเปน็รายดา้น

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
อุตสาหกรรม

( n1 = 85 )

การจัดการ
อุตสาหกรรม

( n2 = 32 )
t Sig.

χχχχχ S.D. χχχχχ S.D.

สาขาวชิา

1. ด้านความมวิีนัยในตนเอง 3.95 .56 3.78 .51 2.991** .004

2. ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน 3.43 .70 3.30 .69 1.671** .096

3. ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่มเพ่ือน 3.66 .64 3.47 .53 2.879** .004

4. ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเก็บอุปกรณ์ 3.76 .68 3.53 .60 3.139** .002

คอมพิวเตอร์

5. ด้านการศกึษาเพิม่เติมผ่านอินเทอรเ์น็ต 3.94 .73 3.93 .58 0.095** .924

                            รวม 3.74 .42 3.60 .45 2.661** .008

พฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

** Sig.< .01

ตารางที ่5 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของ
นักศกึษาทีมี่เพศตา่งกนัจำแนกเปน็รายดา้น

** Sig.< .05

พฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

เพศ

χχχχχ χχχχχS.D. S.D.

ชาย (n1=61) t Sig.

1. ด้านความมวิีนัยในตนเอง 3.81 .57 3.98 .25 -2.192** .028

2. ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน 3.34 .74 3.42 .67 -0.917** .358

3.  ด้านความสมัพันธ์กับกลุม่เพ่ือน 3.57 .64 3.59 .57 -0.340** .733

4.  ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเกบ็อุปกรณค์อมพวิเตอร์ 3.60 .68 3.773 .64 -1.830**  .67

5.  ดา้นการศกึษาเพิม่เติมผ่านอนิเทอรเ์น็ต 3.85 .69 4.03 .65 -2.371**  .17

รวม 3.63 .66 3.75 .47 -1.945**  .39

หญิง (n2=56)
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1.  ดา้นความมวิีนัยในตนเอง ระหว่างกลุ่ม .556  2 .278 .936 .393

ภายในกลุ่ม 93.227  314 .297

รวม 93.833  316

2.  ดา้นการมสีว่นร่วมในการจดัการเรยีน
การสอน ระหว่างกลุ่ม .331 2 .165 .336 .715

ภายในกลุ่ม 154.394 314 .492

รวม 154.725 316

3.  ด้านความสมัพันธ์กับกลุม่เพ่ือน ระหว่างกลุ่ม  1.086 2  .543 .225
ภายในกลุ่ม  113.658 314  .362

รวม 114.744  316

4.  ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเกบ็
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ระหว่างกลุ่ม .527 2  .264  .543

ภายในกลุ่ม 135.233 314  .431

รวม 135.761 316

5.  ดา้นการศกึษาเพิม่เติมผ่านอนิเทอรเ์น็ต ระหว่างกลุ่ม .616 2  .308 .053

ภายในกลุ่ม 140.726 314  .448

รวม 141.342 316

รวมทุกด้าน ระหว่างกลุ่ม  .537 2  .264  .337

ภายในกลุ่ม  77.270 314  .246

รวม 77.807 316

ตารางที ่6 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนเพื่อเปรียบพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาที่มีระดับรายได้ของครอบครัวต่อเดือน ต่างกัน
จำแนกเปน็รายดา้น

พฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

Sum of
square D.F

Mean of
Square F Sig.แหล่งความ

แปรปรวน
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ตารางที ่7 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของ
นักศึกษาที่มีการมีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่บ้านต่างกันจำแนกเป็นรายด้าน

** Sig.< .05

พฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม

การมีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่บ้าน

χχχχχ χχχχχS.D. S.D.

มีเครื่อง
คอมพิวเตอร์

(n=82)
t Sig.

1. ด้านความมวิีนัยในตนเอง 3.91 .56 3.81 .52 1.539 .125

2. ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน 3.41 .71 3.31 .69 1.323 .187

3.  ด้านความสมัพันธ์กับกลุม่เพ่ือน 3.63 .56 3.49 .65 2.117* .035

4.  ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเกบ็อุปกรณค์อมพวิเตอร์ 3.68 .64 3.62 .68 .828 .408

5.  ดา้นการศกึษาเพิม่เติมผ่านอนิเทอรเ์น็ต 3.99 .65 3.85 .69 1.862 .064

รวม 3.73 .48 3.62 .51 1.949 .052

ไม่มีเครื่อง
คอมพิวเตอร์

(n2=35)

1. จากการศึกษาพฤติกรรมการเรียนวิชา
คอมพวิเตอรใ์นงานอตุสาหกรรมของนกัศกึษาคณะ
เทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัราชภฏันคร-
ศรีธรรมราช พบว่า นักศึกษามีพฤติกรรมในการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมในภาพรวมอยู่
ในระดับมาก และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า
อยู่ในระดบัมาก 4 ด้านและระดบัปานกลาง 1 ด้าน
โดยเรียงอันดับของค่าเฉล่ียแต่ละด้านจากมากไปหา
น้อยได้ดังน้ี คือ ด้านการศึกษาเพ่ิมเติมผ่านอินเทอร์-
เน็ต ( χ = 3.93) ดา้นความมวิีนัยในตนเอง ( χ =
3.85) ด้านความรับผิดชอบในการจัดเก็บอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ( χ = 3.67) ด้านความสมัพันธ์กับกลุ่ม
เพ่ือน ( χ = 3.55) และดา้นการมสีว่นร่วมในการจดั
การเรียนการสอน ( χ = 3.36) ตามลำดับ ส่วน
ค่าเฉลีย่รวมทัง้ 5 ด้านมค่ีา χ = 3.67

2.   จากการเปรยีบเทยีบการเรยีนวิชาคอม-
พิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษาคณะ
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนคร-
ศรธีรรมราช จำแนกตามเกรดเฉลีย่สะสม สาขาวชิา
เพศ รายไดข้องครอบครวัต่อเดอืน และการมเีครือ่ง
คอมพวิเตอร์ทีบ้่านพบวา่ นักศกึษาคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏันครศรธีรรมราช
ที่มีเกรดเฉลี่ยสะสมและสาขาวิชาต่างกัน มีพฤติ-
กรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
โดยภาพรวมแตกตา่งกนั อย่างมนัียสำคญัทางสถติิ
ที่ระดับ .05 และนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาห-
กรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  ท่ีมีเพศ
รายไดข้องครอบครวัต่อเดือน และการมเีคร่ืองคอม-
พิวเตอร์ที่บ้านต่างกัน มีพฤติกรรมการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมโดยภาพรวมไม่
ต่างกัน

9. สรุปผลการวจัิย
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  10.  อภิปรายผลการวจัิย

     จากการศึกษาพฤติกรรมการเรียนวิชาคอม-
พิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนกัศึกษาคณะเทค-
โนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรี-
ธรรมราช มีประเดน็ทีค่วรอภปิรายดงัน้ี

1.  จากผลการวิจัยพบว่าพฤติกรรมการเรียน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมของนักศึกษา
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรธีรรมราช โดยภาพรวมทัง้ 5 ด้าน คือ ด้าน
ความมีวินัยในตนเอง ด้านการมีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนการสอน ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่ม
เพื่อน  ด้านความรับผิดชอบในการจัดเก็บอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ และด้านการศึกษาเพิ ่มเติมผ่าน
อินเทอร์เน็ตมีพฤติกรรมอยู่ในระดับมากแสดงว่า
นักศึกษามีพฤติกรรมการเรียนคอมพิวเตอร์ในงาน
อุตสาหกรรมอยู่ในระดับที่สามารถดำเนินการเรียน
การสอนได้ดี โดยมีเพียงด้านการมีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนการสอนที ่มีพฤติกรรมอยู ่ในระดับ
ปานกลาง

2. จากผลการวิจัย เม่ือพิจารณาผลการวิจัย
เป็นรายด้านแล้วสามารถอภิปรายได้ดังนี้

2.1 ด้านความมีวินัยในตนเองอยู ่ใน
ระดับมาก เม่ือพิจารณาในรายละเอียดข้อท่ีมีค่าเฉล่ีย
มากที่สุดคือ การมาเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงาน
อุตสาหกรรมตรงตามเวลา ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่
แสดงออกถึงความสนใจในการเข้าเรียนวิชาคอม-
พิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม เนื่องจากนักศึกษา
ส่วนใหญ่อยากเข้ามาใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ ทั้งใน
การเรียนและในงานด้านอ่ืนๆ หลังจากท่ีครูตรวจงาน
หรือนักศึกษาทำงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว ทำให้
นักเรียนมีความตั้งใจมาเรียน  เพื่อให้มีโอกาสใช้
คอมพิวเตอร์มากข้ึน เป็นการสร้างความมีวินัยให้แก่
นักศึกษาอย่างหนึ่ง และการที่นักเรียนส่วนใหญ่

ของห้องมาเรยีนกนัเรว็จะทำใหนั้กศกึษาบางสว่นที่
ไม่กระตือรือร้น ต้องรีบมาเรียนด้วยเพื่อให้อาจารย์
สามารถเริ่มดำเนินการเรียนการสอนได้เร็ว เป็น
การกระตุ้นการสร้างวินัยให้แก่นักศึกษาท่ีไม่กระตือ-
รือร ้นอีกทางหนึ ่ง สอดคล้องกับงานวิจ ัยของ
ธรรมสันต์ สุวรรณ์โรจน์ [2] อธิบายไว้ว่าการสร้าง
วินัยในตนเองแก่เด็กจะเป็นการถ่ายทอดความรู้
วิธีการดำเนนิชีวิตตามวัฒนธรรมของสังคมของ เขา
โดยมีพฤติกรรมต่างๆ ที่คำนึงถึงตนเองและผู้อื่น
เพื่อเขาจะได้มีความสัมพันธ์อันดีกับผู้อื่น ซึ่งเป็น
สิ่งที่เขาจะรู้สึกพอใจด้วยเช่นกัน

2.2 ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการ
เรียนการสอนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์อยู่ใน
ระดับปานกลาง ซึ่งถือว่าเป็นด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อย
ที่สุด เนื่องมาจากพฤติกรรมทางการเรียนของนัก-
ศึกษา ส่วนหนึ่งไม่ค่อยชอบแสดงความคิดเห็น
เท่าท่ีควร และเคยชินกับการปฏิบัติตามท่ีครูกำหนด
เม่ือพิจารณาในรายละเอยีดขอ้ทีมี่ค่าเฉลีย่มากทีสุ่ด
คือ เม่ือใดท่ีมีการทำกจิกรรมในช้ันเรียนจะพยายาม
ทำกจิกรรมนัน้อย่างสดุความสามารถ ซ่ึงเป็นพฤติ-
กรรมที่แสดงให้เห็นถึงความพยายามที่จะเรียนเพื่อ
ให้ได้ผลงานที่ดี ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะปฏิบัติกิจกรรม
การเรียนกับคอมพิวเตอร์โดยตรงและปฏิบัติใน
เวลาจำกัด ทำให้นักศึกษามีความพยายามที่จะทำ
กิจกรรมให้ผ่านตามเกณฑ์ที่ผู ้สอนกำหนด และ
ถ้านักศึกษาได้มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการ
เรียนการสอนจะยิ่งทำให้มีความตั้งใจในการปฏิบัติ
งานมากขึ ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของเริงเดช
อุทธเสน [3] อธิบายไว้ว่าการจัดการเรียนของครู
ผู้สอนที่จัดการสอนกับตัวผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการแสดงออกทั้งด้านการฟัง การพูด
การอ่าน และการเขียน ผู้สอนจะต้องเป็นผู้ท่ีมีความรู้
ความสามารถในการส่ังสอนและรู้สึกสนุกกับการสอน
จะทำให้ผู้เรียนและผู้สอนมีความเข้าใจซ่ึงกันและกัน
ทำให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
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2.3  ด้านความสมัพันธ์กับกลุ่มเพ่ือน ใน
การเรียนคอมพิวเตอร์อยู่ในระดับมาก เม่ือพิจารณา
ในรายละเอยีดขอ้ทีมี่คา่เฉลีย่มากทีส่ดุคอื ทกุครัง้ที่
ทำงานกลุม่จะรู้สึกกระตือรือร้นในการเรยีนการสอน
มากขึน้  ซ่ึงเป็นพฤติกรรมทีแ่สดงวา่นกัศกึษาชอบ
การทำงานเป็นกลุ่ม ส่วนหนึ่งมาจากการกระจาย
งานกันทำ ทำให้ลดภาระการทำงานของแตล่ะคนได้
นอกจากนี้ยังแสดงให้เห็นว่านักศึกษา สามารถ
ปรับตัวและมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนได้ ซึ่งถือว่าเป็น
ลักษณะที่ดีของนักศึกษา และมีส่วนในการสร้าง
ความน่าสนใจในการเรียน ทำให้การเรียนเกิดผล
สัมฤทธิ์ในทางบวก   สอดคล้องกับงานวิจัยของ
ดวงกมล มาลารตัน์ [4] อธิบายไวว่้าความสมัพันธ์
ระหว่างองค์ประกอบทางด้านที่ไม่ใช่สติปัญญากับ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนนายเรืออากาศ
พบว่า ความสัมพันธ์ในกลุ่มเพื่อนมีความสัมพันธ์
ทางบวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2.4   ด้านความรบัผิดชอบในการจดัเก็บ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ในการเรียนคอมพิวเตอร์
อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาในรายละเอียดข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือจัดเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ตามระเบียบที่กำหนดไว้หลังจบการเรียนการสอน
ซึ ่งเป็นพฤติกรรมที ่นักศึกษาจะปฏิบัติหลังจบ
การเรียนการสอนเสมอ เนื่องจากครูผู้สอนจะให้
นักศึกษาเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของตนเองให้
เรียบร้อยก่อนออกจากห้องทุกครั้ง  ซึ่งเป็นกฎ
ระเบียบที่ชัดเจนเป็นรูปธรรม ส่วนข้ออื่นๆจะเป็น
ความรับผิดชอบที่ไม่ได้มีกฎเกณฑ์ชัดเจน  แต่
โดยรวมแล้วถือว่านักศึกษามีความรับผิดชอบใน
การดูแลอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส่วนหนึ่งอาจมาจาก
การที ่คร ูม ักจะกล่าวเตือนถึงความรับผิดชอบ
ร่วมกัน ในการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ถือ
ว่าเป็นการสร้างลักษณะที่ดีให้นักเรียน สอดคล้อง
กับงานวิจัยของขวัญฤดี ขำซ่อนสัตย์ [5] อธิบาย
ไว้ว่า ความรับผิดชอบ หมายถึง ความตั้งใจที่จะ

ปฏิบัติตนด้วยความมุ่งมั่น มีความเพียรพยายาม
และละเอียดรอบคอบในการทำหนา้ที ่ ท่ีมีต่อตนเอง
สังคม และยอมรับผลการกระทำของตนเองด้วย
ความเต็มใจ

2.5 ด้านการศึกษาเพิ ่มเติมผ่านอิน-
เทอร์เน็ต ในการเรียนคอมพิวเตอร์อยู่ในระดับมาก
ซ่ึงถือว่าเป็นด้านทีมี่ค่าเฉล่ียมากทีสุ่ด เม่ือพิจารณา
ในรายละเอียดข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ค้นหา
ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตเพื่อหาความรู้ที่มีประโยชน์
ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่นักเรียนในปัจจุบันมีมากกว่าใน
อดีตมาก เนื่องจากการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยี
เครือข่าย สามารถตอบสนองความต้องการของ
ผู้ใช้ได้ครบทุกด้าน และสามารถหาอุปกรณ์คอม-
พิวเตอร์ใช้ได้ง่ายขึ้นในสถานที่ต่างๆ  นอกจากนี้
นักเรยีนสามารถคน้หาขอ้มูลความรูแ้ขนงตา่งๆ ทัง้
ในและนอกประเทศผ่านเว็บไซต์ที่ให้บริการ ด้าน
การคน้หาเวบ็ไซต์ทีมี่ข้อมูลทีต้่องการ ทำใหส้ะดวก
ต่อการค้นหาเป็นอย่างมากสอดคล้องกับงานวิจัย
ของธรรมรัตน์ ศาสติวรนนท์ [6] อธิบายไว้ว่า
อินเทอร์เน็ตนับได้ว่าเป็นส่ิงท่ีมีความสำคัญในยุคของ
สงัคมขา่วสาร และเปน็เทคโนโลยทีีเ่หมาะสมกบัยุค
ของโลกไร้พรหมแดน ที่กำลังทวีความสำคัญยิ่งใน
หน่วยงานต่างๆ และวงการศึกษารวมไปถึงบุคคล
ภายนอกที่สนใจอย่างแท้จริง

3. จากผลการวิจัย ที่พบว่า นักศึกษาที่มี
เกรดเฉลี่ยสะสมต่างกัน มีพฤติกรรมการเรียนวิชา
คอมพวิเตอร ์ในดา้นความมวิีนัยในตนเอง ดา้นการ
มีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน ด้านความ
สัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อน ด้านความรับผิดชอบในการ
จัดเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ด้านการศกึษาเพ่ิมเติม
ผ่านอนิเทอรเ์น็ต และโดยภาพรวมแตกตา่งกนั อาจ
เนื่องมาจาก นักเรียนที่มีพฤติกรรมเรียนวิชาคอม-
พิวเตอร์ที่ดีจะทำให้มีความรู้ สามารถทำคะแนน
สอบทั้งภาคทฤษฏีและปฏิบัติได้ดี และมักจะมี
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พฤติกรรมการเรียนวิชาอื่นดีเช่นกัน ทำให้มีเกรด
เฉล่ียสะสมท่ีดี  ในทางกลับกันนักเรียนท่ีมีพฤติกรรม
การเรียนท่ีไม่ดีในวิชาคอมพิวเตอร์จะทำให้มีความรู้
ไม่ดีเท่าที่ควร  ทำให้มีคะแนนสอบทั้งภาคทฤษฏี
และปฏิบัติไม่ดี และมักจะมีพฤติกรรมการเรียน
วิชาอื่นไม่ดีเช่นกัน ทำให้มีเกรดเฉลี่ยสะสมไม่ดี
ดังน้ันนักเรียนท้ัง 2 กลุ่มจึงมีพฤติกรรมการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์แตกต่างกัน

4. จากผลการวิจัย ที่พบว่า นักศึกษาที่
สาขาวิชาต่างกัน มีพฤติกรรมการเรียนวิชาคอม-
พิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม ในด้านการมีวินัยใน
ตนเอง ดา้นความสมัพันธ์กบักลุม่เพ่ือน ดา้นความ
รับผิดชอบในการจัดเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และ
โดยภาพรวมทีแ่ตกตา่งกนั จึงมีพฤติกรรมการเรยีน
วิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรมที่แตกต่างกัน
ยกเว้นด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน
และด้านการศกึษาเพิม่เติมผ่านอินเทอร์เน็ต ซ่ึงนัก-
ศึกษาทั้ง 2 สาขาวิชามีพฤติกรรมที่ไม่แตกต่างกัน
อาจเนือ่งมาจากนกัศกึษาทัง้ 2 สาขาวชิาเคยชนิต่อ
การปฏิบัติตามที่ผู้สอนกำหนดในชั้นเรียน จึงไม่มี
ส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอนเท่าที่ควร และ
การศึกษาเพิ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ตเป็นพฤติกรรม
ที่เป็นที่นิยมของคนในปัจจุบันอยู่แล้ว

5. จากผลการวิจัย ที่พบว่า นักศึกษาที่มี
เพศตา่งกนั มีพฤตกิรรมการเรยีนวิชาคอมพวิเตอร์
ในงานอตุสาหกรรม ในด้านการมส่ีวนร่วมในการจดั
การเรียนการสอน ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อน
ด้านความรับผิดชอบในการจัดเก็บอุปกรณ์คอมพิว
เตอร์และโดยภาพรวมทีไ่ม่แตกตา่งกนั อาจเนือ่งมา
จากการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
สามารถเรียนได้ทั ้งเพศหญิงและเพศชายอย่าง
เท่าเทยีมกัน รวมทั้งประสิทธิภาพทางการเรียนขี้น
อยู ่กับพฤติกรรมทางการเรียนของแต่ละบุคคล
ดังน้ันนักเรียนท้ัง 2 กลุ่มจึงมีพฤติกรรมทางการเรียน

วิชาคอมพวิเตอร์ในงานอตุสาหกรรมไมแ่ตกต่างกนั
ยกเว้นด้านความมีวินัยในตนเอง และด้านการศึกษา
เพ่ิมเติมผ่านอนิเทอรเ์น็ต ซ่ึงนักศกึษาทัง้ 2 กลุม่มี
พฤติกรรมแตกต่างกัน อาจเนื่องมาจากนักศึกษา
หญิงมีความเรียบร้อยกว่านักศึกษาชายโดยธรรม
ชาต ิดังน้ันลักษณะดา้นวนัิยจึงดกีวา่ และนักศกึษา
หญิงส่วนใหญ่ไม่ค่อยชอบเล่นกีฬามากเหมือน
นักศึกษาชาย จึงมีโอกาสใช้อินเทอร์เน็ตมากกว่า

6. จากผลการวิจัย ที่พบว่า นักศึกษาที่มี
ระดับรายได้ของครอบครัวต่อเดือนต่างกัน มีพฤติ-
กรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
ในด้านความมีวินัยในตนเอง ด้านความสัมพันธ์
กับกลุ่มเพื่อน ด้านความรับผิดชอบในการจัดเก็บ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ด้านการศึกษาเพิ่มเติมผ่าน
อินเทอร์เน็ต และโดยภาพรวมที่ไม่แตกต่างกัน
อาจเน่ืองมาจากอาจารย์ประจำสาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ทำหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอร์ในงานอุตสาหกรรม
ให้มีเนื้อหาวิชาพอดีกับการเรียนภายในห้องเรียน
ไม่จำเป็นต้องไปศึกษาเพิ่มเติมจากข้างนอก โดย
การเรียนพิเศษ ซื้อหนังสือ หรือซื้ออุปกรณ์อื่นๆ
เพ่ิมเติม ดงัน้ัน นักศกึษาทัง้ 2 กลุม่จึงมีพฤติกรรม
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ไม่แตกต่างกัน

7. จากผลการวิจัย ที่พบว่านักศึกษาที่มี
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่บ้านต่างกัน มีพฤติกรรมการ
เรียนวิชาคอมพวิเตอร์ ในดา้นความมวิีนัยในตนเอง
ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อน ด้านความรับผิด-
ชอบในการจัดเก็บอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ด้านการ
ศึกษาเพิ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ต และโดยภาพรวม
ท่ีไม่แตกต่างกัน อาจเน่ืองมาจากการเรยีนวิชาคอม-
พิวเตอร์จะมีการสอบปฏิบัติหลังเรียนอย่างสม่ำเสมอ
ทำให้นักศึกษาทุกคนสามารถสอบได้เท่าเทียมกัน
นอกจากนี้หลังจากการเรียนครูผู้สอนจะเปิดโอกาส
ให้นักศึกษาได้ใช้คอมพิวเตอร์ เพื่อให้ศึกษาด้วย
ตนเองและทำงานอื่นๆ ได้  นักเรียนทุกคนจึงมี
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โอกาสใช้คอมพิวเตอร์โดยเท่าเทียมกัน และสามารถ
หาความรูก้อ่นสอบไดอ้ย่างเตม็ทีต่ามศกัยภาพของ
ตนเอง เนื่องจากครูจะให้เวลาศึกษาอย่างเพียงพอ
กับเน้ือหาท่ีจะทำการสอบ ดังน้ันนักศึกษาท้ัง 2 กลุ่ม
จึงมีพฤติกรรมทางการเรยีนวิชาคอมพิวเตอร์ในงาน
อุตสาหกรรมไม่แตกต่างกัน ยกเว้น ด้านความ
สัมพันธ์กับกลุ ่มเพื ่อนที ่นักศึกษาทั ้ง 2 กลุ ่มมี
พฤติกรรมแตกต่างกัน โดยนักศึกษาที่มีคอมพิว-
เตอร์ที่บ้านจะมีพฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิว-
เตอร์ในงานอุตสาหกรรมในทางบวกมากกว่า อาจ
เนื ่องมาจากนักศึกษาที ่ม ีคอมพิวเตอร์ที ่บ ้าน
สามารถหาความรู้และปฏิบัติงานกับเครื่องคอม-
พิวเตอร์ได้ก่อน  ทำให้เวลาเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ในงานอุตสาหกรรมในห้องเรียนสามารถเรียนรู ้
ไดเ้ร็วกวา่ เพ่ือนจึงเข้ามาขอความชว่ยเหลือในการ
เรียน ทำให้พฤติกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
ในงานอุตสาหกรรม  ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่ม
เพื่อนเป็นไปในทางบวกมากกว่านักศึกษาที่ไม่มี
คอมพิวเตอร์ที่บ้าน

  11.  ข้อเสนอแนะ

11.1 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้
1. ดา้นความมวิีนัยในตนเอง ควรมกีารจดั

การเรียนการสอนโดยเน้นระเบียบวินัยของนักศึกษา
ให้เป็นนิสัย เช่น ห้ามนักศึกษาทำงานอย่างอื่นใน
ระหว่างการมีการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์
หลังเรียนเสร็จควรจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อยก่อน
ออกจากหอ้ง โดยนกัศกึษาทกุคนจะตอ้งรับผิดชอบ
ร่วมกัน ทั้งนี้เพื่อสร้างความมีระเบียบวินัยให้แก่
นักศึกษา และเพื่อให้บรรยากาศในการเรียนการ
สอนเป็นไปอย่างเรียบร้อย

2. ด้านการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียน
การสอน ควรมีการนำเข้าสู่บทเรียนโดยการให้นัก-
ศึกษาช่วยออกความคิดเห็นในการดำเนินการเรียน
การสอน เช่น ให้เลือกว่าจะทำงานเด่ียวหรืองานกลุ่ม
หรือผู้สอนร่วมกับนักศึกษาพิจารณากิจกรรมในชั้น
เรียนร่วมกัน เป็นต้น  เพ่ือให้นักศึกษามีความกระตือ
รือร้นในการเรียน เน่ืองจากได้มีส่วนร่วมในการเรียน
การสอน

3. ด้านความสัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อน ควร
สนับสนุนให้มีการจับกลุ่มปฏิบัติงานเพื่อเสริมสร้าง
ทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่นของนักศึกษา โดย
อาจารย์จะต้องเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมให้เหมาะ
สมกบัการทำงานกลุม่ และพิจารณาตามสภาพการ
เรียนของนักศึกษาแต่ละห้อง

4. ด้านความรับผิดชอบในการจัดเก็บ
อุปกรณค์อมพวิเตอร ์ควรมกีารกำหนดมาตรการที่
ชัดเจนในการดูแลเครื่องคอมพิวเตอร์ และให้ความ
สำคัญอย่างต่อเนื่องตั้งแต่คาบเรียนแรกที่มีการ
ดำเนินการเรียนการสอน เพื่อฝึกฝนให้นักศึกษา
รับผิดชอบตอ่ผู้อ่ืน และรู้หน้าทีข่องตนเองในการอยู่
ร่วมกันกับผู้อื่น
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5. ด้านการศึกษาเพิ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ต ควรเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้
ศึกษาเพิ่มเติมผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยตนเอง โดยอาจารย์ควรสอนวิธีการค้นหาข้อมูล
ท่ีถูกต้องและเหมาะสม นอกจากน้ีควรกำหนดหัวข้อในการค้นหาข้อมูลเพ่ือให้นักศึกษา
ได้มีทักษะในการสืบค้น และมีลักษณะการใฝ่หาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างเหมาะสม

11.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป
1. ควรมีการทำวิจัยแบบเดียวกันในสถาบันการศึกษาอื่นๆ ทั่วประเทศ เพื่อ

ที่จะได้วางแผน ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในแต่ละสถาบัน
การศกึษาใหส้อดคลอ้งกับพฤตกิรรมการเรยีนวิชาคอมพวิเตอร์ของนักเรียน นักศกึษา
ในระดบัการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน หรือในระดบัอุดมศกึษา ซ่ึงจะช่วยให้นักเรยีนนักศกึษา
มีพ้ืนฐานวชิาคอมพวิเตอรท์ีไ่ดม้าตรฐาน  และเป็นแนวทางในการศกึษาตอ่ในระดบัที่
สูงขึ้น

2. ควรมีการทำวิจัยอย่างต่อเนื่องในด้านที่เกี่ยวข้องเพื่อติดตามผล และ
ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น
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