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บทคัดย่อ

การวจัิยครัง้น้ี มีวัตถุประสงคเ์พ่ือสรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบมลัติมีเดยีวิชาหลกัการ
บัญชีต้นทุน เรื่อง "ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน" ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 โดยทดลอง
กับนักศกึษาระดบัปริญญาตร ี ช้ันปีที ่2 คณะบญัชี มหาวทิยาลยัรังสติ จำนวน 30 คน เม่ือศกึษาบทเรยีน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียจบแล้ว ให้นักศึกษาทำแบบทดสอบระหวา่งเรียนและแบบทดสอบหลงั
เรียน หลังจากนั้นวิเคราะห์ผลคะแนนของการทำแบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ ได้ประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย จากคะแนนแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียน 82.00/87.56 ซึ่งเป็นผลลัพธ์ที่แสดงถึงประสิทธิภาพที่สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด สรุปได้ว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ

คำสำคัญ: การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาหลักการบัญชีต้นทุน

The objective of this study is to build the Multimedia Computer Assisted Instruction on the
topic of "The General Characteristics of Cost Accounting". The courseware of principle of cost
accounting has been designed to reach 80/80 standard, then experimented with thirty second-
year undergraduate students.  Faculty of Accountancy, Rangsit University.  After finishing the
Multimedia Computer Assisted Instruction lessons, the subjects were asked to do the exercises
and the achievement test.  The score of exercises and achievement test for the efficiency were
then analyzed.  The efficiency of Multimedia Computer Assisted Instruction found from the score of
exercises and achievement test was 82.00/87.56.  The result showed that the efficiency was
higher than the criteria.  It can be concluded that the Multimedia Computer Assisted Instruction has
efficiency.

Keywords: A Construction of Multimedia Compter Assisted Instruction on the Course of
Principle of Cost Accounting
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บทนำ
การศึกษาเป็นสิ ่งท ี ่ม ีความสำคัญและมี

บทบาทตอ่การพฒันาประเทศอยา่งยัง่ยืน ดังน้ันจึง
มีความจำเป็นที่จะต้องจัดการศึกษาเพื่อพัฒนา
ประชากรของประเทศใหเ้ป็นผู้ทีส่มบรูณ์ทัง้ร่างกาย
จิตใจ สติปัญญา  อีกทั้งยังต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ มี
คณุธรรม จริยธรรมและวฒันธรรม ในการดำรงชวิีต
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข
สำหรับการจัดการเรียนการสอนในสถาบันการ-
ศึกษา ควรเน้นท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยให้ทุกคน
มีส ่วนร ่วมในการจัดการศึกษาให้ม ีมาตรฐาน
สามารถก้าวทันเทคโนโลยีและทรัพยากรอย่างคุ้มค่า
(พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ,2542)

เทคโนโลยีมัลติมีเดียหรือคอมพิวเตอร์สื ่อ
ผสมเข้ามามีบทบาทสำคัญในการนำคอมพิวเตอร์
มาใชช่้วยสอนในสาขาวชิาการตา่งๆ  เน่ืองจากเปน็
ความหวังในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาด้วย
ความสามารถในการเข้าถึงข้อมูลอันเป็นประโยชน์
ทั้งภาพ เสียง และตัวหนังสือในเวลาเดียวกัน ทำ
ให้เข้าถึงข้อมูลปริมาณมากได้ในเวลาสั้นๆ นอก
จากนี้ยังสามารถนำเสนอความคิดใหม่ๆ ที่ยากต่อ
การนำเสนอด้วยวัสดุและอุปกรณ์แบบเดิม ๆ อาทิ
ชอล์กและกระดานดำ เป็นตน้ การนำคอมพวิเตอร์
มัลติมีเดียมาช่วยสอน  ทำให้การนำเสนอภาพ
เคลื่อนไหวเป็นเรื่องที่ง่ายขึ้น  เมื่อมองในแง่ของ
ผู้เรียนสื่อในลักษณะดังกล่าวยังช่วยให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจใฝ่หาความรู้  และกระตือรือร้นท่ีจะมีส่วน
ร่วมในการเรียนการสอนมากขึ้น (มธุรส จงชัยกิจ,
2539 : 45) บทเรยีนคอมพวิเตอร์ระบบมัลติมีเดยีจึง
เป็นสื่อการสอนที่มีประโยชน์กับผู้สอนและผู้เรียน
ช่วยให้การเรียนการสอนในห้องเรียนน่าสนใจกระ-
ตุ้นผู้เรียนให้อยากเรียนรู้  โดยผู้สอนจะต้องใช้สื่อ
หลายชนิดให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์  ทำให้
ผู้เรียนไดรั้บรู้ข้อมูลต่างๆ ได้เร็วและมีประสทิธิภาพ
(ประหยัด จิระวรพงษ,์ 2527 : 267)

แนวคิดในการนำคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ใน
การ เรียนการสอนในรปูแบบคอมพวิเตอรช่์วยสอน
(Computer Assisted Instruction) หรือ CAI เป็นสิง่
ที่ได้รับการกล่าวถึงว่าเป็นนวัตกรรมการศึกษาที่มี
บทบาทมาก  เนื่องจากเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพ
(ทศันย์ี ช่ืนบาน, 2539 : 29)  กลา่วคอื คอมพวิเตอร์
ช่วยสอนเป็นการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียน
การสอน การทบทวน การทำแบบฝึกหัดและการ
วัดผล  มีการโต้ตอบกันตลอดเวลาระหว่างผู้เรียนกับ
คอมพิวเตอร์  ซ่ึงเป็นการเรยีนแบบมีปฏิสัมพันธ์กัน
คอมพิวเตอร์จะเสนอเน้ือหาซ่ึงอาจเป็นท้ังตัวหนังสือ
ภาพกราฟฟิก สามารถถามคำถามและรับคำตอบ
จากผู้เรียน  นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยัง
ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามอัตราความเร็ว
ของตนเอง จะเรียนทีไ่หน  เม่ือใดกไ็ด ้ และสามารถ
ทราบผลการเรียนของตนเองได้ทันที คอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ทำให้ผู้สอนสามารถจัดการสอนโดยเรียง
ลำดับความยากงา่ย และจัดสิง่เร้าให้ผู้เรียนไดต้อบ-
สนองทันที เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้การศึกษาจากแบบฝึกหัด ซึ่งทำให้ผู้เรียนมี
การเรยีนรู้ท่ีม่ันคงย่ิงข้ึน ด้วยเหตุน้ีจึงทำให้ผู้เรียนมี
ความพร้อมในการเรียนตลอดเวลา และยังสามารถ
ทบทวนบทเรียนได้ทุกโอกาส  (ขนิษฐา ชานนท์,
2532: 8; ผดงุ อารยะวญิญู, 2527 : 41-42;  ทกัษณิา
สวนานนท,์ 2530 : 206)

ดังนั้นคอมพิวเตอร์ จึงมีบทบาทสำคัญต่อ
งานด้านการศึกษา ในฐานะเป็นเครื่องมือช่วยสอน
เพ่ือเพ่ิมประสทิธิภาพในการเรยีนรู้ของผู้เรียน  โดย
ผ่านสื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งมีอยู่
หลากหลาย  โดยเฉพาะบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบมัลติมีเดียจัดเป็นสื่อการเรียนการสอน
ที่ได้รับการกล่าวถึงว่าเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพมาก
ช่วยให้ผู้เรียน สามารถเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่องตาม
ความสามารถของปัจเจกบุคคล จากความสำคัญ
ดังกล่าวทำให้ผู้วิจัยมีความสนใจสร้างและพัฒนา
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย เพื่อ
นำมาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาหลัก
การบัญชีต้นทุน หลักสูตรบัญชีบัณฑิต ระดับ
ปริญญาตรี เพื่อจัดการเรียนการสอนให้เกิดประ-
สิทธิภาพโดยคำนึงถึงเทคนิคและวิธีการที่เหมาะสม
สอดคลอ้งกับความสามารถของผูเ้รียนและกระบวน
การเรียนการสอนวิชาหลักการบัญชีต้นทุน  ซึ่งจะ
ช่วยแบ่งเบาภาระของผู้สอนและช่วยแก้ปัญหาการ
ขาดแคลนสื่อและบุคลากร อีกทั้งยังเป็นแนวทาง
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ
มัลติมีเดียเรื่องอื่นๆ ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1. เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

แบบมัลติมีเดียวิชาหลักการบัญชีต้นทุน
2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สร้าง

ข้ึนตามเกณฑ ์80/80

ขอบเขตของการวิจัย
1. ประชากร

ประชากรทีใ่ช้ในการศกึษาวจัิยครัง้น้ี เป็น
นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 หลักสูตรบัญชี
บัณฑิต คณะบญัชี มหาวทิยาลยัรังสติ จำนวน 30
คน ทีล่งทะเบยีนเรียนวิชาหลกัการบญัชีต้นทนุ ใน
ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2549

2. ตัวแปรที่ศึกษา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาหลักการบัญชีต้นทุน
ด้านผลสมัฤทธิท์างการเรยีนตามเกณฑ ์80/80

3. วัตถุประสงค์และเนื้อหาของบทเรียน
วัตถุประสงค์และเนื ้อหาของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย เป็นไปตาม
หลักสูตรบัญชีบัณฑิต คณะบัญชี  มหาวิทยาลัย
รังสิต พุทธศักราช 2547 บทเรียนนี้สร้างและนำ-
เสนอด้วยโปรแกรมออเธอแวร์โปรเฟสชั ่นแนล

เวอร์ชัน 7.0 (Autoware Professional version 7.0)
สำหรับหัวข้อที ่นำมาทำการทดลองครั ้งนี ้ เป็น
บทเรียนเรื่อง "ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"
จำนวน 1 บทเรยีน ประกอบดว้ย 6 หัวเร่ือง ดังน้ี

เร่ืองที ่1
ความสำคญั  บทบาท และประโยชนข์อง
ข้อมูลการบัญชีต้นทุนที่มีต่อผู้ใช้ข้อมูล เพื่อ
การตัดสินใจ

เร่ืองที ่2
ความสมัพันธ์ และความแตกตา่งระหวา่งการ
บัญชีต้นทนุ การบญัชีการเงนิ และการบญัชี
เพื่อการจัดการ

เร่ืองที ่3
การจำแนกประเภทของธุรกิจตามกิจกรรม
การดำเนินงาน

เร่ืองที ่4
การพฒันาผลติภัณฑ์และกระบวนการผลติ
สินค้าในกิจการอุตสาหกรรม

เร่ืองที ่5
หน้าที่และความรับผิดชอบของนักบัญชี
ต้นทนุในกจิการอตุสาหกรรม รวมทัง้
จรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพของนัก
บัญชีต้นทุน

เร่ืองที ่6
สถาบันที่มีบทบาทในการพัฒนา กำกับดูแล
ด้านการบัญชีต้นทุน
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กรอบแนวคิดการวิจัย
การวจัิยคร้ังน้ีมีกรอบแนวคดิการวจัิย ซ่ึง กำหนดตวัแปรแบ่งออกเป็นตัวแปรต้น  และตัวแปรท่ีศึกษา

ผู้วิจัยต้องการหาประสิทธิภาพของบทเรียนที่สร้างขึ้นตามเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 จึงกำหนดให้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียที่สร้างขึ้นเป็นตัวแปรต้น และกำหนดให้ประสิทธิภาพของบทเรียน
ทีส่รา้งขึน้เปน็ตวัแปรทีศ่กึษา ตัวแปรของการวจัิยดงักลา่วนำมาแสดงความสมัพันธ์ระหวา่งตวัแปรไดด้งันี้

ภาพที ่ 1  แสดงกรอบแนวคดิของการวจัิย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย
วิชา หลักการบญัชีต้นทนุ เร่ือง

"ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบมัลติมีเดีย ตามเกณฑท่ี์กำหนด 80/80

ตัวแปรต้น ตัวแปรที่ศึกษา

สมมติฐานของการวิจัย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชาหลักการบัญชีต้นทุน เรื่อง "ลักษณะทั่วไปของ

การบญัชีต้นทนุ" ทีส่รา้งขึน้มปีระสทิธภิาพตามเกณฑท์ีก่ำหนด 80/80

วิธีดำเนินการวิจัย
        การสรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนแบบมลัติมีเดยี วิชาหลกัการบญัชีต้นทนุ เร่ือง "ลักษณะ
ทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"  ผู้วิจัยกำหนดวิธีดำเนินการวิจัยตามลำดับหัวข้อ ดังต่อไปนี้

1. การกำหนดประชากรที่ศึกษา
ประชากรทีใ่ช้ในการศกึษาครัง้น้ี เป็น นักศกึษาระดบัปริญญาตร ีหลักสตูรบัญชีบัณฑิต คณะ

บัญชี  มหาวทิยาลยัรังสติ จำนวน 30 คน เฉพาะทีล่งทะเบยีนเรียนวิชาหลกัการบญัชีต้นทนุ ในภาคเรยีนที่
1 ปีการศกึษา 2549

2. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
2.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมลัติมีเดีย  วิชาหลักการบญัชีต้นทุน เร่ือง "ลักษณะ

ทัว่ไปของการบญัชีต้นทนุ" มีข้ันตอนในการสรา้งบทเรยีน ดงันี้
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ภาพที ่ 2  แสดงขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย

2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
2.2.1 แบบทดสอบระหว่างเรียนเรื่อง "ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน" เป็นแบบ

ทดสอบในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียที่สร้างขึ้น แบบทดสอบดังกล่าวเป็นแบบปรนัย
จำนวน 30 ข้อ มี 4 ตัวเลือก ให้คะแนนขอ้ทีต่อบถูกตอ้ง 1 คะแนน สว่นข้อทีต่อบผิดจะได ้0 คะแนน เม่ือ
นำแบบทดสอบมาหาคา่ความยากงา่ย ค่าอำนาจจำแนก  และค่าความเช่ือม่ันแบบอิงเกณฑ์แล้ว ได้ค่าความ
ยากของแบบทดสอบเทา่กบั 0.6478 และคา่อำนาจจำแนกของแบบทดสอบเทา่กบั 0.4026 ส่วนคา่ความ
เช่ือม่ัน แบบอิงเกณฑมี์ค่าเทา่กบั 0.8693

ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชา หลักการบัญชีต้นทุน

เลือกเน้ือหาวิชาตามความสำคญั

นำเนือ้หาวชิาทีเ่ลือกไปเขยีนเป็นสครปิต์ (Script)

เลือกโปรแกรมคอมพวิเตอร์

สรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนแบบมลัตมีิเดยี

ส่งให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ

นำบทเรยีนทีส่รา้งขึน้ไปทดลองกบันักศกึษาจำนวน 1 คน

นำบทเรยีนทีส่รา้งขึน้ไปทดลองกบันักศกึษาจำนวน 3 คน

ทดลองบทเรยีนทีส่รา้งขึน้กบักลุม่ประชากรจำนวน 30 คน เพ่ือหาประสทิธภิาพ

ประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนที่สร้างขึ้น

ปรับปรุงแก้ไข

ปรับปรุงแก้ไข

ปรับปรุงแก้ไข
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2.2.2 แบบทดสอบหลงัเรียนเร่ือง "ลักษณะทัว่ไปของการบญัชีต้นทนุ"  เป็นแบบทดสอบที่
กำหนดให้ผู้เรียนทำภายหลังจากการเรียนบทเรียนแล้ว เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบ
หลังเรียนนี้เป็นชุดเดียวกันกับแบบทดสอบระหว่างเรียน แต่นำมาสลับข้อเพื่อให้มีความแตกต่างกัน

2.2.3 แบบประเมินบทเรียนสำหรับผู้เชี่ยวชาญ เป็นแบบประเมินบทเรียนด้านเนื้อหาและ
เทคนิคการผลิตสื่อ  เพื่อนำผลการประเมินมาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ผู้เชี่ยวชาญในการประเมินสื่อ
เป็นผู้ทรงคณุวุฒิด้านบญัชีจำนวน 2 ท่าน และดา้นเทคโนโลยทีางการศกึษาจำนวน 3 ท่าน ผลการประเมนิ
แสดงไวใ้นตารางที ่2 และตารางที ่3

2.2.4 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นจากผู้เรียน
ภายหลังจากการใช้บทเรียนเพื่อนำความคิดเห็นมาใช้ในการแก้ไขปรับปรุงข้อบกพร่องของบทเรียน

3. ขั้นตอนการวิจัย
ผู้วิจัยดำเนินการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติ

มีเดียเร่ือง "ลักษณะทัว่ไปของการบญัชีต้นทนุ" โดยทำการทดลองกบันักศกึษาระดบัปริญญาตร ี ช้ันปีท่ี 2
คณะบัญชี มหาวิทยาลัยรังสิต ซึ่งเป็นกลุ่มทดลองที่ไม่ได้รวมอยู่ในประชากรที่ศึกษา เนื่องจากไม่ได้ลง
ทะเบยีนเรียนวิชาหลกัการบญัชีต้นทนุในภาคเรยีนที ่ 1 ปีการศกึษา 2549 แต่มีพ้ืนฐานความรูอ้ยู่ในระดบั
เดียวกันกับกลุ่มประชากรที่ศึกษา ในการทดลองขั้นต้นนี้  ผู้วิจัยทดลองใช้บทเรียนกับนักศึกษาที่มี
คุณลักษณะดังกล่าวข้างต้นจำนวน 1 คน ภายหลังจากแก้ไขข้อบกพร่องจากการทดลองครั้งแรกแล้ว จึง
นำบทเรียนมาทดลองซ้ำกับนักศึกษาจำนวน 3 คน ที่มีคุณลักษณะเช่นเดียวกับการทดลองครั้งแรก
จากนั้นผู้วิจัยจะนำบทเรียนที่ทำการปรับปรุงแก้ไขแล้ว มาทดลองภาคสนามกับกลุ่มประชากรจำนวน 30
คน เพื่อนำไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนต่อไป ภาพแสดงลำดับขั้นในการทดลองใช้บทเรียนเป็นดังนี้

ภาพที่ 3   แสดงขั้นตอนการทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียที่สร้างขึ้น

• ทดลองกับนักศึกษา 1 คน
• พัฒนาปรบัปรุง  แกไ้ข
บทเรียน

ทดลองคร้ังท่ี 1 ทดลองคร้ังท่ี 2

• ทดลองกบันักศกึษา 3 คน
• พัฒนาปรบัปรุง  แกไ้ข
บทเรียน

• ทดลองกับกลุ่มประชากร
30 คน

• หาประสิทธิภาพของ
   บทเรียนแล้วนำไปวิเคราะห์

ทดลองคร้ังท่ี 3
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4. การดำเนินการวิจัย การรวบรวมและ
วิเคราะห์ข้อมูล

ผู้วิจัยได้นำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบมัลติมีเดียที่พัฒนาปรับปรุงแก้ไขจากครั้งที่ 2
มาทดลองใช้กับกลุ่มประชากรท่ีทำการศึกษาจำนวน
30 คน เพื ่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอม-
พิวเตอร์ช่วยสอนแบบมลัติมีเดยี โดยมข้ัีนตอนดงัน้ี

4.1   ผู้สอนแนะนำการใช้คอมพิวเตอร์ และ
การเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติ-
มีเดีย

4.2 ทดลองใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบมัลติมีเดียที่สร้างขึ้นกับกลุ่มประชากรที่
ศึกษาจำนวน 30 คน โดยกำหนดใหผู้้เรียน 1 คน
ใช้คอมพวิเตอร ์1 เครือ่ง

4.3 เมื่อศึกษาเนื้อหาจบ 1 บทเรียน 6
หัวเร่ือง ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบระหวา่งเรียน โดย
โปรแกรมจะทำการคำนวณและบันทึกคะแนนของ
ผู้เรียนแต่ละคนไว้

4.4  จากน้ันให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบหลงั
เรียน โดยโปรแกรมจะทำการคำนวณและบันทึก
คะแนนทีท่ำถกูของผูเ้รียนแตล่ะคนไว ้ ผู้วจัิยนำผล
คะแนนการเรียนของผู้เรียนแต่ละคนมาหาประสิทธิ
ภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 โดย
การเปรยีบเทยีบผลคะแนนจากการทำแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนกับผลคะแนนจากการทำแบบทดสอบ
หลังเรยีน

5. สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล
ค่าสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลในการ

ศึกษาครั้งนี้ ประกอบด้วย การหาค่าเฉลี่ย การหา
ค่าความยากง่ายและการหาค่าอำนาจจำแนกของแบบ
ทดสอบ  การหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
และการหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งผลของ
การวิเคราะห์ข้อมูลจะแสดงตามลำดับหัวข้อดังต่อไปน้ี

5.1 ค ่าความยากง ่ายและค ่าอำนาจ
จำแนกของแบบทดสอบ รวมทั้งค่าความเชื่อมั่น
ของแบบทดสอบ (ตารางที ่ 1)

5.2 ค่าเฉลี่ยการประเมินสื่อการสอนโดย
ผู้เช่ียวชาญดา้นบญัชี (ตารางที ่2)

5.3 ค่าเฉลี่ยการประเมินสื่อการสอนโดย
ผู้เช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศกึษา (ตารางที่
3)

5.4 แสดงการวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิ-
ภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติ-
มีเดีย เรื่อง "ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"
(ตารางที ่4)
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ตารางที ่ 1   แสดงคา่ความยากงา่ยและคา่อำนาจจำแนกของแบบทดสอบ

1 6 3 0.56 0.44 0.7333 0.2718
2 8 3 0.69 0.31 0.7000 0.5771
3 6 5 0.69 0.31 0.6000 0.2278
4 7 3 0.63 0.38 0.7000 0.3577
5 7 3 0.63 0.38 0.6333 0.2857
6 6 2 0.50 0.50 0.6667 0.3485
7 7 4 0.69 0.31 0.5000 0.2341
8 8 3 0.69 0.31 0.7333 0.4455
9 8 3 0.69 0.31 0.8333 0.5045
10 7 4 0.69 0.31 0.7333 0.3458
11 7 3 0.63 0.38 0.7333 0.4960
12 7 2 0.56 0.44 0.6000 0.4183
13 6 3 0.56 0.44 0.6000 0.2278
14 7 3 0.63 0.38 0.5333 0.3067
15 7 3 0.63 0.38 0.7000 0.5154
16 8 2 0.63 0.38 0.6667 0.4307
17 8 3 0.69 0.31 0.8333 0.6091
18 8 2 0.63 0.38 0.6333 0.5986
19 8 3 0.69 0.31 0.7000 0.5154
20 7 2 0.56 0.44 0.6667 0.3719
21 8 3 0.69 0.31 0.7000 0.5154
22 8 3 0.69 0.31 0.6667 0.5378
23 8 3 0.69 0.31 0.7333 0.4833
24 7 2 0.56 0.44 0.6000 0.3504
25 8 2 0.63 0.38 0.4333 0.4700
26 7 4 0.69 0.31 0.6000 0.2278
27 7 3 0.63 0.38 0.4333 0.2143
28 7 2 0.56 0.44 0.5333 0.3287
29 8 3 0.69 0.31 0.7333 0.4960
30 6 3 0.56 0.44 0.5000 0.3655
ค่าเฉล่ีย 0.6478 0.4026

ค่าความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 0.8693

จำนวนผูส้อบ
ที่ตอบถูก

จำนวนผูส้อบ
ที่ตอบผิด

สดัสว่น
ผู้ตอบถูก

สดัสว่น
ผู้ตอบผิด

ค่า
ความยาก

ค่าอำนาจ
จำแนก

ข้อ
ที่
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ตารางที ่2   แสดงคา่เฉลีย่การประเมนิสือ่การสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นบญัชี

รายการประเมิน
ผู้ประเมิน

          1                     2

1. เน้ือหาและการดำเนินเร่ือง
1.1 ความสมบรูณ์ของวัตถุประสงค์  4  4
1.2 ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์  5  4
1.3 ลำดับขั้นในการนำเสนอเนื้อหา  5  4
1.4 ความถกูตอ้งของเนือ้หา  4  4
1.5 ความสอดคล้องของเนื้อหาแต่ละหัวเรื่อง  5  5
1.6 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาของบทเรียน  5  5
1.7 ความน่าสนใจในการดำเนินเรื่อง  4  5

2.  รูปภาพ ภาษา สี และเทคนคิ
2.1 ความเหมาะสมของรปูภาพดา้นการสือ่ความหมาย  4  4
2.2 ความสอดคล้องระหว่างปริมาณของภาพกับคำบรรยาย  4  5
2.3 ความถกูต้องเหมาะสมของภาพกราฟฟกิทีใ่ช้ประกอบบทเรยีน  4  4
2.4 ความถกูตอ้งเหมาะสมของภาพเคลือ่นไหวทีใ่ช้ประกอบบทเรยีน  4  4
2.5 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้  5  4
2.6 การนำเสนอชื่อเรื่องของบทเรียน  5  5
2.7 ความชดัเจนในการอธบิายเนือ้หา  5  4
2.8 ความชัดเจนในการชี้แจงและแนะนำบทเรียน  5  5

3. แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน
3.1 ความสอดคล้องของแบบทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนกับเนื้อหา  5  5
3.2 ความเหมาะสมของจำนวนขอ้ในแบบฝึกหัด  4  5
3.3 ความเหมาะสมของแบบทดสอบทีเ่ลอืกใช้  5  4
3.4 ความเหมาะสมของคำถามในแบบทดสอบ  5  5
3.5 การรายงานผลคะแนนแต่ละข้อของแบบทดสอบระหว่างและหลังเรียน  5  5

4. ความเหมาะสมด้านเวลาเรียนของบทเรียน  4  4

ค่าเฉล่ีย 4.57 4.48
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ตารางที ่ 3  แสดงคา่เฉลีย่การประเมนิสือ่การสอนโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยทีางการศกึษา

รายการประเมิน
ผู้ประเมิน

       1              2               3

1. เน้ือหาและการดำเนินเร่ือง
1.1 ลำดับขั้นในการนำเสนอเนื้อหา 4 4 4
1.2 ปริมาณของเนื้อหาในแต่ละบทเรียน 4 4 4
1.3 ความน่าสนใจในการดำเนินเรื่อง 4 4 4
1.4 ความเหมาะสมของเนือ้หาในการใชท้ำบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 4 4 4
1.5 แรงจูงใจของบทเรียน 5 4 5

2. รูปภาพ สี เทคนิค และเสยีง
2.1 ความเหมาะสมของรปูภาพดา้นการสือ่ความหมาย 4 4 4
2.2 ความสอดคล้องระหว่างปริมาณของภาพกับเนื้อหา 4 4 4
2.3 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 4 4 4
2.4 ภาพกราฟฟกิทีใ่ช้ประกอบบทเรยีน 4 4 4
2.5 ภาพเคลื่อนไหวที่ใช้ประกอบบทเรียน 4 5 5
2.6 เทคนิคการเปลี่ยนเฟรม 4 4 4
2.7 เทคนิคการนำเสนอคำอธิบาย 4 4 4
2.8 สีของตัวอักษรที่เป็นหัวข้อ 4 5 5
2.9 สีของตัวอักษรที่เป็นคำบรรยาย 5 5 4
2.10 ขนาดของตวัอกัษรทีใ่ชใ้นการนำเสนอ 5 4 5
2.11 สีพื้นหลังของบทเรียนโดยภาพรวม 5 4 4
2.12 สขีองภาพและกราฟฟกิ 5 4 4
2.13 ความนา่สนใจของหนา้จอภาพ 4 5 5
2.14 ความสะดวกและความคลอ่งตัวในการใชบ้ทเรียน 4 4 4
2.15 เสียงดนตรีที่ใช้ประกอบบทเรียน 5 4 4
2.16 เสียงบรรยายที่ใช้ประกอบบทเรียน 4 4 4

3. แบบทดสอบระหว่างเรียนและบทสอบหลังเรียน
3.1 ชนิด/รูปแบบของแบบทดสอบระหว่างเรียน 5 4 5
3.2 ชนิด/รูปแบบของแบบทดสอบหลังเรียน 5 4 5
3.3 เทคนคิการตอบกลับ หลังจากการตอบแบบทดสอบ 5 4 4
3.4 รูปแบบการรายงานผลคะแนนของแบบทดสอบระหว่างเรียน 5 4 4
3.5 รูปแบบการรายงานผลคะแนนของแบบทดสอบหลังเรียน 5 4 5
3.6 รูปบบการสรุปผลคะแนนและรายงานผล 5 4 5

4. ความเหมาะสมด้านเวลาเรียนของบทเรียน 5 4 5

                                                           ค่าเฉลีย่                                                          4.46         4.44          4.36
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ตารางที ่4 แสดงการวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย
เรื่อง "ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"

30 900 738 82.00 900 788 87.56 80.00

จำนวน
ผู้เรียน

แบบทดสอบระหว่างเรียน
คะแนนเตม็   คะแนนทีไ่ด้

แบบทดสอบระหว่างเรียน
คะแนนเตม็   คะแนนทีไ่ด้

เกณฑ์ร้อยละE1
E2

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ
1.  สรปุผลการวจัิย

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดีย วิชา
หลักการบัญชีต้นทุน เรื่อง "ลักษณะทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"  หลักสูตรบัญชีบัณฑิต คณะบัญชี
มหาวิทยาลัยรังสิต ได้ผลสรุปดังนี้

1.1 ไดบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนแบบมลัตมีิเดยี วิชาหลกัการบญัชีต้นทนุ เร่ือง "ลักษณะ
ทั่วไปของการบัญชีต้นทุน"

1.2 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมัลติมีเดียวิชาหลักการบัญชีต้นทุน เรื่อง "ลักษณะ
ท่ัวไปของการบญัชีต้นทนุ" ท่ีสรา้งขึน้ มีประสทิธภิาพเทา่กบั 82.00/87.56 สูงกวา่เกณฑ์
มาตรฐาน 80/80 เป็นไปตามสมมติุฐานทีต้ั่งไว้

1.3 ประสทิธิภาพของการทดสอบระหวา่งเรยีนเทา่กบั 82.00 และประสทิธิภาพของการทดสอบ
หลังเรียนเทา่กบั 87.56 แสดงใหเ้ห็นว่า บทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอนแบบมลัติมีเดยี วิชา
หลักการบญัชีต้นทนุ เร่ือง "ลักษณะทัว่ไปของการบญัชีต้นทนุ" ทีส่รา้งขึน้ ช่วยให้ผู้เรียน
มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ผ่านทางสื่อคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี

2. ข้อเสนอแนะ
ข้อเสนอแนะจากผลการวจัิย มีดังน้ี
2.1 ผู้สอนควรแนะนำวธีิการเรยีนบทเรยีนคอมพวิเตอรช่์วยสอน ให้ผู้เรียนเขา้ใจ รวมทัง้วิธีการ

และขั้นตอนในการใช้บทเรียน
2.2 ผู้เรียนควรทำความเข้าใจเกี่ยวกับคำแนะนำการใช้บทเรียนในแต่ละขั้นตอนอย่างละเอียด
2.3 ผูส้รา้งบทเรยีนควรวเิคราะหห์ลกัสตูร เนือ้หารายวชิา กอ่นนำมาสรา้งบทเรยีน
2.4 คณะวิชาควรผลักดัน และสนับสนุนให้มีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียน

การสอนในรายวิชาอื่นๆ


