
 

 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน

เพ่ือสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
The Development of Learning Activities Using Phenomenon-Based Learning 

and Scenario-Based Learning to Enhance Financial Literacy 

among Grade 9 Students  

 

นัทธพงศ โปธาซาง1*, วสันต สรรพสุข2, วิไลภรณ วิชญาวัฒน3 

Natthaphong Pothasang1, Wasan Sapphasuk2, Wilaiphorn Witchayawat3 

 

วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา1, วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา2, 

วิทยาลัยการศึกษา มหาวิทยาลัยพะเยา3 

School of Education, University of Phayao1, School of Education, University of Phayao2, 

School of Education, University of Phayao3 
*Corresponding Author Email: natthaphong.po@up.ac.th 

 

(Received: Mar 1, 2026; Revised: May 8, 2026; Accepted: May 13, 2026) 
 

บทคัดยอ  

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางและหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปรากฏการณ  

เปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน เพื ่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเง ินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  

2) เพื่อเปรียบเทียบความฉลาดรู ทางการเง ินจากการเรียนรูโดยกิจกรรมกอนและหล ังการเรียนรู ท ี ่ ใช

ปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน  และ 3) เพื ่อศึกษาความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่ใชกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน การวิจัย

คร้ังนี้ใชการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method Research) รูปแบบแผนลำดับขั้นเชิงอธิบาย (Explanatory 

Sequential Design) มีการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ กลุมเปาหมายของการวิจัย คือ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2568 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยพะเยา จำนวน 16 

คน  คัดเล ื อกด วยว ิธ ีการแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยม ี เกณฑการคัดเล ือกน ักเร ียนที่ 

เลือกลงทะเบียนเรียนในรายวิชา ส20227 ความฉลาดรูทางการเงิน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2568 เคร่ืองมือ

ที ่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน เปนฐาน  

2) แบบวัดความฉลาดรูทางการเงินสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 และ 3) แนวคำถามการสัมภาษณกลุม

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน

เปนฐาน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลขอมูลเชิงปริมาณ ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ

แบบนอนพาราเมตริกของว ิลค ็อกส ัน (Wilcoxon Signed Rank Test) ว ิ เคราะห ขอมูลเชิงค ุณภาพ 
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โดยการวิเคราะหเชิงเน้ือหา (Content Analysis) 

ผลการวิจัยพบวา  

1. กิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน มีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมากท่ีสุด  

2. นักเรียนมีความฉลาดรูทางการเงินจากการเรียนรูเรียนรูโดยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณ

เปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

3. นักเรียนสามารถประยุกตใชความรูเพื่อวิเคราะหและตัดสินใจทางการเงินในสถานการณจำลองได

อยางสมเหตุสมผล ตระหนักถึงความสำคัญของการวางแผนทางการเงินในอนาคต และมีแนวโนมพฤตกรรมใน

การจัดการการเงินที่ดีข้ึน และเช่ือมโยงกับปรากฏการณจริงในชีวิตประจำวันได 
 

คำสำคัญ: ความฉลาดรูทางการเงิน ; การเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน ; การเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปน

ฐาน 

 

Abstract 

This research aimed to 1) create and determine the quality of learning activities using 

phenomenon-based learning combined with scenario-based learning to enhance the financial 

literacy of Grade 9 students; 2) compare the students' financial literacy before and after 

participating in these learning activities; and 3) study the financial literacy of Grade 9 students 

participating in the developed learning activities. The study employed a mixed-methods 

research approach utilizing an explanatory sequential design, collecting both quantitative and 

qualitative data. The target group, selected through purposive sampling, consisted of 16 Grade 

9 students enrolled in the S20227 Financial Literacy course during the second semester of the 

2025 academic year at the Demonstration School, University of Phayao. The research 

instruments included 1) lesson plans incorporating phenomenon-based and scenario-based 

learning; 2) a financial literacy test for Grade 9 students, and 3) focus group interview 

guidelines. Quantitative data were analyzed using mean, standard deviation, and the Wilcoxon 

Signed Rank Test, while qualitative data were analyzed using content analysis. 

The research findings revealed that  

1. the appropriateness of the developed learning activities was at the highest level. 

2. the students' financial literacy after participating in the learning activities was 

significantly higher than their pre-intervention scores at the .05 statistical level. 

3. the students were able to apply their knowledge to rationally analyze and make 

financial decisions in simulated situations. Furthermore, they demonstrated an awareness of 
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the importance of future financial planning, exhibited tendencies toward improved financial 

management behaviors, and were able to effectively connect their learning to real-life 

phenomena. 
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บทนำ 

 ในศตวรรษท่ี 21 สังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทั้งทางเศรษฐกิจและเทคโนโลยี สงผลให

เกิดปญหาความเหลื่อมล้ำทางการเง ินจากการขาดความรู ทางการเงินที ่ดี (จินดารัตน  โพธิ ์นอก , 2562)  

โดยสำนักงานราชบัณฑิตยสภาไดนิยาม ความฉลาดรู การเงิน (Financial Literacy) วาเปนความรูที่จำเปน

สำหรับการบริหารจ ัดการการเงินของตนเอง ซึ ่งสอดคลองกับนิยามขององคการเพื ่อความรวมมือและ 

การพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD) ท่ีระบุวา คือความตระหนัก ความรู ทักษะ ทัศนคติ และพฤติกรรมท่ีนำไปสู

การตัดสินใจทางการเงินที่ดี (ธนาคารแหงประเทศไทย, 2556) ความฉลาดรูทางการเงินจึงเปนสมรรถนะสำคัญ

ของพลเมืองในการสรางความมั่นคงทางเศรษฐกิจของชาติ และควรไดรับการปลูกฝงแกเยาวชนเพื่อเปนทักษะ

ติดตัวในการดำเนินชีวิต 

 แมความฉลาดรูทางการเงินจะมีความสำคัญ แตจากการสำรวจของธนาคารแหงประเทศไทยรวมกับ

สำนักงานสถิติแหงชาติโดยใชเกณฑของ OECD พบวาในช วงแรกคนไทยมีทักษะทางการเงินต่ำกวา

มาตรฐานสากลและเผชิญปญหาหนี้สินครัวเรือนสูง รวมถึงการเปนหน้ีต้ังแตอายุนอย (ธนาคารแหงประเทศ

ไทย, 2561) อยางไรก็ตาม ผลการสำรวจป พ.ศ. 2565 พบวาคนไทยมีพัฒนาการของระดับทักษะทางการเงิน

ที่ดีขึ้น โดยมีคาเฉลี่ยอยูท่ีรอยละ 71.4 ดีขึ้นกวาป พ.ศ. 2563 ที่รอยละ 67.4 และสูงกวาคาเฉลี่ยของ OECD 

ที่ร อยละ 60.5 (กองบรรณาธิการ วารสารพระสยาม , 2565) แตในทางกล ับกัน พฤติกรรมการออม 

กลับนากังวล โดยสัดสวนคนไทยที่มีเงินออมเผื ่อฉุกเฉินในระดับที่เหมาะสมมีเพียงรอยละ 22.4 และผูที่

วางแผนเกษียณทำไดสำเร็จตามเปาหมายเพียงรอยละ 15.7 นอกจากน้ียังพบปญหาภัยทางการเงิน โดยเฉพาะ

กลุ มว ัยทำงาน (Gen Y และ Gen X) ที ่ม ักถูกหลอกลวงผานชองทางออนไลนและการลงทุน (ธนาคาร 

แหงประเทศไทย, 2565) 

 เมื่อกลาวถึงความฉลาดรูทางการเงิน (Financial Literacy) พบวาโดยทั่วไปบุคคลสวนใหญมักสั่งสม

ความรู ด านการเงินจากประสบการณในชีวิตประจำวัน หรือจากการแสวงหาความรู ดวยตนเองมากกวา  

การได ร ับการจัดการเรียนรูอย างเปนระบบผานหลักสูตรการศึกษานในระดับการศึกษาขึ ้นพ ื้นฐาน  

โดยการเรียนรูดานการเงินในระบบการศึกษามักปรากฏในระดับการศึกษาที่ส ูงขึ้น เชน ระดับอุดมศึกษาและ

จำกัดอยูในสาขาที ่เกี่ยวของโดยตรง เชน สาขาบัญชี สาขาเศรษฐศาสตร หรือสาขาบริหารธุรกิจ สงผลให

เยาวชนจำนวนมากขาดโอกาสในการพัฒนาความรู ความเขาใจ และทักษะทางการเงินอยางรอบดานตั้งแต 

วัยเรียน แตในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน เนื้อหาที่เกี่ยวของกับการเงินมักมุงเนนเพียงการปลูกฝงพฤติกรรม  

การออมขั้นพื้นฐาน เชน การเก็บออมเงินหรือการออมผานกระปุกออมสิน โดยยังขาดการเชื่อมโยงไปสูความรู
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และทักษะที่ซับซอนมากขึ้น ไมวาจะเปนการวางแผนทางการเงิน การบริหารรายรับรายจาย การลงทุนและ

การจัดการกับความเสี ่ยงทางการเงิน สงผลใหกรอบความคิดทางการเงินของผูเรียนไมไดร ับการพัฒนา  

อยางเปนระบบและเหมาะสมกับบริบทในชีวิตจริง และหากเมื่อผูเรียนกาวเขาสูวัยทำงานและมีรายไดประจำ 

หากขาดความรูและทักษะในการบริหารจัดการดานการเงินอยางมีประสิทธิภาพ ยอมมีแนวโนมท่ีจะใชจายและ

จัดสรรทรัพยากรทางการเงินไมสอดคลองกับเปาหมายในระยะยาว อีกท้ั งยังอาจละเลยการวางแผนการออม

และการลงทุน ผลกระทบดังกลาวอาจจะรุนแรงขึ้นเมือ่เวลาลวงเขาสูวัยเกษียณ ซึ่งเปนชวงท่ีขาดรายไดประจำ 

หากไมมีการเตรียมความพรอมทางการเงิน อาจนำไปสูปญหาทางการเงินท่ียากตอการแกไข และสงผลกระทบ

ตอคุณภาพชีวิตในบั้นปลายของชีวิตอยางมีนัยสำคัญ (วิชาพล พลพิทักษชัย, 2566) 

 ดังนั้นการวางรากฐานความรูทางการเงินจึงเปนสิ่งสำคัญ  โดยธนาคารแหงประเทศไทยไดรวมมือกับ

หนวยงานทางการศึกษาตาง ๆ ไดพัฒนาทักษะทางการเงินในระบบการศึกษาและพัฒนาครูใหสามารถสงตอ

คานิยมทางการเงินที่ถูกตอง (พรเพ็ญ สดศรีชัย, 2568) การจัดการเรียนรูที่สงเสริมความฉลาดรูทางการเงินใน

โรงเรียนจึงไมควรจำกัดอยูเพียงการสอนเชิงทฤษฎีหรือการทองจำเทานั้น แตควรเปนกระบวนการที่เปดโอกาส

ใหผู เรียนไดลงมือปฏิบัติจริง เผชิญกับสถานการณที ่ใกลเคียงกับชีวิตจริงและฝกทักษะการคิดวิเคราะหและ  

การตัดสินใจ โดยการเรียนรู เชิงรุก (Active Learning) ไดรับการยอมรับวาเปนแนวทางการจัดการเรียน 

การสอนท่ีสามารถพัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งเปนการเรียนรูที่ขยาย

ขอบเขตความรู  เปดโอกาสใหผู เร ียนเสนอสิ่งที่ผู เร ียนสนใจอยางแทจริง ผานวิธีการหรือการออกแบบ  

การจัดการเรียนรูที่มีการกำหนดอยางเปนขั ้นตอน โดยกำหนดเปาหมายในสิ่งที ่ผูเรียจะตองทำการวางแผน 

การลงมือปฏิบัติ การสะทอนความรูภายใต การคิด การวิเคราะห การแกปญหา การมีสวนรวม ผูเรียนจะเกิด

ประสบการณและผมสัมฤทธิ์ในการเรียนที ่ดียิ่งขึ้น (ภริมา วินิธาสถิตยกุล และชนินันท แยมขวัญยืน, 2565) 

การเรียนรูดานการเงิน การใชแนวทางเชิงรุกจึงมีความสำคัญ เพราะจะชวยใหผูเรียนเหฌนความสำคัญและ

คุณคาของการเรียนรูและนำความรูไปใชในชีวิตประจำวันได 

 หน่ึงในแนวทางการจัดการเรียนรูที่นาสนใจและไดรับการยอมรับในระดับสากล คือ การจัดการเรียนรู

โดยใชปรากฏการณเปนฐาน (Phenomenon-Based Learning: PhenoBL) ซึ ่งเปนแนวคิดจากประเทศ

ฟนแลนดที ่เนนการเรียนรู ผ านปรากฏการณในโลกความเปนจริง เพื ่อสรางองคความรู แบบองครวม  

ผานการแกปญหา (เรวณี ชัยเชาวรัตน, 2563) โดยมีลักษณะของการจัดการเรียนรูที่มีการนำปรากฏการณหรือ

ปญหาที ่เกิดขึ ้นจริงมากระตุนใหนักเรียนสามารถสรางองคความรู ไดดวยตนเอง โดยใหนักเรียนเขาใจ  

ในปรากฏการณหรือสถานการณที่ใกลตัว ซึ่งใชวิธีการที่ หลากหลายในการทำความเขาใจและแกปญหา  

โดยนักเรียนจะผานกระบวนการในการสืบเสาะหาความรูจากปรากฏการณ มีการเปดโอกาสใหนักเรียนได

ทำงานเปนกลุม และเปลี่ยนความคิด โดยมีการบูรณาการความรู แตละวิชามาใชในการเรียนรู เพื ่อใหนักเรียน

สามารถเชื่อมโยงความรูกับสถานการณจริง (ตะวัน ไชยวรรณ และกุลธิดา นุ กูลธรรม, 2564) และอีกแนวทาง

ในการจัดการเรียนรู คือ การจัดการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปนฐาน (Scenario-Based Learning: SBL) ซึ่งเปน

กระบวนการเรียนการสอนท่ีออกแบบขึ้นโดยมีการกำหนดฉากหรือเรื่องราวที่เชื่อมโยงกับโลกแหงความ เปน



วารสาร มจร โกศัยปริทรรศน์ ปีท่ี 4 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม – สิงหาคม 2569) l 112  

 

จริง หรือใกลเคียงกับสถานการณในชีวิตประจำวัน ภายใตสภาพแวดลอมที่ปลอดภัย (กมลชนก สกลธวัฒน , 

2565) และชวยพัฒนาทักษะในการทำงานรวมกันเปนทีม ทักษะในการตัดสินใจ ทั้งนี ้ แนวทางดังกลาว  

มุงกระตุนใหผู เรียนใชทักษะที ่หลากหลาย เพื่อนำไปสูการเรียนรู ดวยการคนพบดวยตนเอง ซึ่งเปนทักษะ 

ท่ีสำคัญในศตวรรษท่ี 21 และยังเปนการเตรียมความพรอมกอนเขาสูโลกของการทำงาน 

จากที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยไดนำแนวทางการจัดการเรียนรูท้ังสองรูปแบบมาบูรณาการเขาดวยกัน 

ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน (Phenomenon - Based Learning: PhenoBL) และ

การจัดการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปนฐาน (Scenario - Based Learning: SBL) โดยทั ้งสองแนวคิดนี้ไมได

ทำงานแยกสวนกัน แตทำงานรวมกันอยางเปนระบบ กลาวคือ การใชปรากฏการณเปนฐานทำหนาที่เปน

ตัวกระตุน (Context) โดยนำเอาประเด็นปญหาทางการเงินที ่เกิดขึ้นจริงในสังคมใกลตัวมาเปนจุดเริ ่มตน 

เพื ่อใหผูเรียนเห็นความหมายและคุณคาของสิ่งที่เรียน ในขณะเดียวกันการใชฉากทัศนเปนฐาน รับชวงตอโดย

ทำหนาที ่เปนหองปฏิบัติการ (Practice Space) ที ่เปดโอกาสใหผูเรียนไดสวมบทบาท ลองผิดลองถูก และ  

ฝกการคิดวิเคราะหความเส่ียงผานสถานการณจำลอง การทำงานประสานกันท้ังสองแนวทางน้ีชวยเปนสะพาน

เชื่อมระหวางทฤษฎีกับการปฏิบัติ ทำใหผูเรียนไดเผชิญหนากับความทาทายทางการเงินในพื้นที่ที่ปลอดภัย 

กอนที่จะเผชิญกับโลกแหงความเปนจริง 

ทั้งนี ้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐานในครั้งน้ี 

ผู ว ิจ ัยไมได ม ุ งหวังเพียงแคผลสัมฤทธิ ์ดานคะแนนสอบหร ือการประเมินความรู ทางทฤษฎ ีที ่ส ูงขึ้น  

แตมีวัตถุประสงคสูงสุดเพื่อสรางพฤติกรรมทางการเงินท่ีถูกตอง และสมรรถนะการตัดสินใจทางการเงินท่ีจะติด

ตัดผูเรียน สามารถนำไปประยุกตใชในการวางแผนชีวิตในอนาคต ผูวิจัยคาดหวังวาการพัฒนากิจกรรมในครั้งนี้

จะเปนตนแบบการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาแนวใหม ที่สามารถตอบโจทยหลักสูตรฐานสมรรถนะและสอดรับ

กับความเปลี่ยนแปลงของบริบททางสังคมไดอยางยั่งยืน 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพื ่อสรางและหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปน

ฐาน เพื่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

2. เพื ่อเปรียบเทียบความฉลาดรูทางการเงินจากการเรียนรู โดยกิจกรรมกอนและหลังการเรียนรูที ่ใช

ปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน 

 3. เพื่อศึกษาความฉลาดรูทางการเง ินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชกิจกรรมการ

เรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน 
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การทบทวนวรรณกรรม 

 การวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาคนควาเอกสาร ตำรา เกี ่ยวกับแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

ดังน้ี 

1. แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความฉลาดรูทางการเงิน 

ความฉลาดรูทางการเงิน (Financial Literacy) เปนสมรรถนะสำคัญสำหรับพลเมืองในศตวรรษท่ี 21 

เนื่องจากเปนพื้นฐานที่นำไปสูความมั่นคงทางเศรษฐกิจทั้งในระดับบุคคลและระดับประเทศ โดยไมไดจำกัด

เพียงความรูทางการเงิน แตครอบคลุมถึงความสามารถในการจัดการและตัดสินใจทางการเงินทามกลางบริบท

ที่มีความซับซอนในปจจุบัน ดวยเหตุนี้ การบูรณาการความฉลาดรูทางการเ งินเขาสู ระบบการศึกษาจึงมี

ความสำคัญในการเตรียมความพรอมใหเยาวชนสามารถดำรงชีวิตไดอยางมีคุณภาพ (Lusardi, 2009) ทั้งน้ี 

องคการเพื่อความรวมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD, 2011) ไดเสนอองคประกอบของความฉลาดรู

ทางการเงินไว 4 ดาน ไดแก ความรู ทักษะ เจตคติ และพฤติกรรมทางการเงิน โดยเฉพาะพฤติกรรมซึ่งสะทอน

การนำความรูไปใชในชีวิตจริง 

จากการสังเคราะหแนวคิดดังกลาว ผู วิจัยกำหนดนิยามของความฉลาดรูทางการเงินว าเปน

ความสามารถในการตัดสินใจเกี่ยวกับการวางแผนและจัดการทางการเงินอยางเหมาะสม โดยบูรณาการความรู 

พฤติกรรม และเจตคติทางการเงินเขาดวยกัน และพัฒนาเปนองคประกอบ 3 ดาน ไดแก 1) ความรูทางการเงิน 

ซึ่งเกี ่ยวของกับความเขาใจพื้นฐานดานการวางแผนและการจัดการเงิน 2) พฤติกรรมทางการเงิน ซึ่งสะทอน

การแสดงออกในการจัดการเงินในชีวิตประจำวัน และ 3) เจตคติทางการเงิน ซึ่งเกี ่ยวของกับความเชื่อและ

แรงจูงใจท่ีมีอิทธิพลตอการตัดสินใจทางการเงิน 

2. แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน 

การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรูที่นำปรากฏการณ

ในโลกแหงความเปนจริงมาเปนตัวกระตุนความสนใจของผู เรียนและเปนจุดเริ่มตนของการเรียนรูแบบบูรณา

การที่เชื่อมโยงระหวางสาระวิชาตาง ๆ เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางความรูและนำไปประยุกตใชในสถานการณ

จริง โดย อรพรรณ บุตรกตัญู (2561) อธิบายวาการเรียนรูลักษณะนี้เปดโอกาสใหผูเรียนสำรวจปรากฏการณ

ดวยมุมมองสหวิทยาการผานกระบวนการสืบคนและใชเครื่องมือที่หลากหลาย ขณะที่ ตะวันไชย ไชยวรรณ 

และ กุลธิดา นุกูลธรรม (2564) เห็นวาปรากฏการณจริงทำหนาที่ทั้งเปนจุดเริ่มตนและแรงจูงใจในการเรียนรู 

นำไปสู การพัฒนาความรู และทักษะภายใตบริบทที ่สอดคลองกับชีวิตจริงของผู เรียน นอกจากนี้  มาณริกา  

จันทาโภ (2565) ยังเนนย้ำบทบาทของผูเร ียนเปนสำคัญ โดยการจัดการเรียนรูลักษณะนี้มุงใหผู เรียนเขาใจ

สถานการณจริงผานกระบวนการวิเคราะหและแกปญหาแบบรวมมือ 

ลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐาน ไดแก การเรียนรูจากสถานการณ

จริง การบูรณาการขามศาสตร และการเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ ตะวัน ไชยวรรณ 

และ กุลธิดา นุกูลธรรม (2564) ที่ระบุวาการเรียนรูควรเกิดจากการมีสวนรวมของผูเรียนในการตั้งคำถามและ

สรางความรูรวมกัน ในขณะที่ Marsh et al. (2019) เสริมวาการเรียนรูในลักษณะดังกลาวชวยพัฒนาทักษะ
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การคิดวิเคราะหและการแกปญหาในบริบทจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ Mattila and Silander 

(2015 อางถึงใน เรวณี ชัยเชาวรัตน, 2563) กลาววา แนวทางดังกลาวยังมีความสอดคลองกับการเรียนรูแบบ

สืบเสาะหาความรูและการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐานที่เนนใหผูเรียนสรางองคความรูผานกระบวนการคิด

ของตนเอง 

สำหรับกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน โดยทั่วไปประกอบดวยขั้นตอนสำคัญ 

ไดแก การนำเสนอปรากฏการณ การตั้งคำถามและสำรวจปญหา การสืบคนขอมูล และการสังเคราะหองค

ความรู ซึ่ง วิไลภรณ ฤทธิคุปต และ ลำไย สีหามาตย (2565) ไดเสนอวากระบวนการดังกลาวชวยใหผูเรียนเกิด

การเรียนรูเชิงลึกผานการลงมือปฏิบัติ อยางไรก็ตาม แมแนวทางนี้จะสงเสริมการเชื่อมโยงความรูกับบริบทจริง

และพัฒนาทักษะการคิด แตยังคงมุงเนนการสรางความเขาใจเปนหลัก ซึ่งอาจจะตอมีการออกแบบกิจกรรม

เพิ่มเติมเพื่อพัฒนทักษะในการประยุกตใชในสถานการณท่ีมีความซับซอนมากข้ึน 

3. แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปนฐาน 

การจัดการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปนฐาน เปนแนวทางที่ใชสถานการณจำลองที่ใกลเคียงความเปน

จริงเปนบริบทในการเรียนรู เพื่อสงเสริมใหผูเรียนฝกคิด วิเคราะห และตัดสินใจอยางมีเหตุผล โดย  ชณัฐฎา  

มีเพียร (2563) อธิบายวาเปนการออกแบบสถานการณใหผูเรียนเผชิญปญหาเสมือนจริง ขณะท่ี  กมลชนก 

สกนธวัฒน (2565) เห็นวาแนวทางดังกลาวชวยใหผู เรียนเรียนรู ผ านการคนพบดวยตนเองภายใตบริบทที่

ปลอดภัย 

ลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู โดยใชฉากทัศน เปนฐาน ได แก การนำเสนอปญหาที ่ มี  

ความสมจริง การเปดโอกาสใหผูเร ียนมีสวนรวมในการตัดสินใจ และการเรียนรู ผานการมีปฏิสัมพันธกับ

สถานการณ ซึ่ง สุธิดา พงษเสือ (2566) ระบุวาชวยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหและการแกปญหา ในขณะที่ 

Cloke (2023) เห็นวาเปนรูปแบบการเรียนรูเชิงรุกที่สงเสริมการมีสวนรวมและความย่ังยืนของการเรียนรู 

กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปนฐานโดยทั ่วไปประกอบดวยการกำหนดสถานการณ  

การใหผูเร ียนมีสวนรวมในการเผชิญปญหา การตัดสินใจ และการสะทอนผล ซึ่ง  สุดคะนึง นฤพนธจิรกุล 

(2560) และ กมลชนก สกนธวัฒน  (2565) เห็นสอดคล องก ันว ากระบวนการดังกลาวชวยให ผ ู เ ร ียน 

เกิดการเรียนรูเชิงลึกและสามารถประยุกตใชความรูในสถานการณจริงได 

เม่ือพิจารณาแนวคิดดังกลาว การจัดการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปนฐานมีจุดเดนในการสงเสริมการคิด

เชิงวิเคราะห การตัดสินใจ และการแกปญหาในบริบทที่ใกลเคียงความเปนจริง อยางไรก็ตาม การออกแบบ

ฉากทัศนจำเปนตองคำนึงถึงความเหมาะสมของบริบทและระดับความซับซอนของผู เรียน จึงอาจกลาวไดวา

แนวทางดังกลาวมีศักยภาพในการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง และสามารถนำไปบูรณาการรวมกับรูปแบบ  

การจัดการเรียนรูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

จากการทบทวนวรรณกรรม พบวา ความฉลาดรู ทางการเงินเปนสมรรถนะสำคัญที่เกี่ยวของกับ

ความสามารถในการตัดสินใจและการจ ัดการทางการเงินในชีวิตจริง ขณะที่การจัดการเรียนรู โดยใช

ปรากฏการณเปนฐานชวยสงเสริมการเชื่อมโยงความรูกับบริบทจริง และการจัดการเรียนรูโดยใชฉากทัศนเปน
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ฐานชวยพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะหและการตัดสินใจผานสถานการณจำลอง อยางไรก็ตาม แนวทาง  

การจัดการเรียนรู แตละรูปแบบยังมีขอจำกัดในการพัฒนาความฉลาดรูทางการเงินอยางรอบดาน โดยเฉพาะ

การบูรณาการท้ังการเขาใจในบริบทจริงและการฝกการตัดสินใจในสถานการณที่มีความซับซอน 

ดังนั้น การบูรณาการการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐานจึงเปน

แนวทางที่มีศักยภาพในการพัฒนาความฉลาดรูทางการเงินของผูเรียนใหครอบคลุมทั้งดานความรู  พฤติกรรม 

และเจตคติ อันนำไปสูการวิจัยครั้งนี้ที่มุงพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน

เปนฐาน เพื่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การศึกษาครั้งน้ีผูวิจัยเลือกใชวิธีวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method Research) รูปแบบแผนลำดับ

ขั ้นเชิงอธิบาย (Explanatory Sequential Design) ท่ีมีการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

(ว ัลนิกา ฉลากบาง , 2560) โดยใชแบบแผนการว ิจ ัยแบบหนึ่งกล ุ มทดสอบกอนเรียนและหล ังเรียน  

(One-group pretest-posttest designs) สำหรับขอมูลเชิงปริมาณและการสัมภาษณแบบกึ ่งโครงสราง

สำหรับขอมูลเชิงคุณภาพ 

1. ประชากรและกลุมเปาหมาย 

ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาป 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยพะเยา ภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2568 

กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2568 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยพะเยา จำนวน 16 คน คัดเลือกดวยวิธีการแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีเกณฑ 

การคัดเลือกจากนักเรียนที่เลือกลงทะเบียนเรียนในรายวิชา ส20227 ความฉลาดรูทางการเงิน ภาคเรียนที่ 2  

ปการศึกษา 2568 

2. เครื่องมือที่ใชนการวิจัย 

2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน  

เพื่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จำนวน 8 แผน รวมท้ังหมด 12 ชั่วโมง 

2.2 แบบวัดความฉลาดรูทางการเงิน 

2.3 แนวคำถามการสัมภาษณแบบกึ ่งโครงสรางเกี่ยวกับความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 

3. การสรางและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน มีขั้นตอน

ในการสรางและหาคุณภาพ ดังนี ้

1) ศึกษาหลักการ แนวคิด และทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปน

ฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน และแนวคิดที่เกี่ยวกับความฉลาดรูทางการเงิน จากเอกสารงานวิจัยที่เกี ่ยวของ 
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เพื่อนำมาสังเคราะหเปนกรอบแนวคิดและข้ันตอนในการจัดการเรียนรู 

2) สังเคราะหขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน

เปนฐาน ประกอบดวย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 สังเกตปรากฏการณและกำหนดบริบทฉากทัศน ข้ันตอนท่ี 

2 กำหนดปญหาและรับประสบการณ ขั ้นตอนที่ 3 สืบเสาะหาคำตอบผานฉากทัศนและบทบาทสมมติ และ

ขั้นตอนที่ 4 สะทอนผลและเชื่อมโยงสูปรากฏการณ 

3) สรางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  จำนวน 8 แผน รวมเวลาทั้งหมด 12 ชั่วโมง ไดแก 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เสนทางอาชีพกับการเงิน เวลา 2 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 การวางแผน

ทางการเงิน เวลา 2 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูที ่3 การเงินยุคดิจิทัล เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรู

ท่ี 4 ภัยทางการเงิน เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูที ่5 ภาษี เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 

หนี้และการบริหารจัดการหนี้ เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูที่ 7 การวางแผนเกษียณ เวลา 2 ชั่วโมง 

และแผนการจัดการเรียนรูที ่8 การออมและการลงทุน เวลา 2 ชั่วโมง 

4) หาคุณภาพเครื่องมือโดยการตรวจสอบความเหมาะสม นำแบบประเมินเสนอตอผูเชี่ยวชาญ

จำนวน 5 ทาน โดยแบบประเมินเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ตามแบบของ 

ลิเคิรท (Likert) เพื ่อตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู หากมีคาระหวาง 3.41 – 5.00 ถือวา

เปนแผนการจ ัดกิจกรรมการเรียนรู ที ่สรางขึ ้นมีความเหมาะสมที่จะนำไปใชในการจัดการเรียนการสอน  

จากการนำแบบประเมินเสนอตอผูเชี ่ยวชาญจำนวน 5 ทาน พบวา ทุกแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  

มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด ( �̅= 4.91, S.D. = 0.15) แสดงวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ท่ีพัฒนาข้ึนมีระดับคุณภาพท่ีเหมาะสมในการนำไปใช 

5) ทดลองใชแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปน

ฐานกับนักเรียนที่ไมใชกลุมตัวเปาหมาย 

6) นำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐานท่ี

ทดลองใชกับนักเรียนที่ไมใชกลุมเปาหมายมาปรับปรุงแกไขแลวนำไปใชกับกลุมเปาหมายในการวิจัย 

3.2 แบบวัดความฉลาดรูทางการเงิน 

1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวของ เพื่อวางแผนในการสรางแบบวัด ยึดตาม

กรอบแนวคิดของ The Organization for Economic Co-operation and Development (OECD) และ

แบบวัดความฉลาดรู ทางการเงินที ่จ ัดทำโดยธนาคารแหงประเทศไทยรวมกับสำนักงานสถิต ิแหงชาติ  

พ.ศ. 2565 เปนแนวทางในการสรางแบบวัด 

2) สรางแบบวัดความฉลาดรูทางการเงิน จำนวน 50 ขอ แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก ตอนท่ี 1 

แบบวัดความรู ทางการเงิน เปนขอคำถามแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ขอ ตอนที่ 2 แบบวัดพฤติกรรม

การเงิน เปนขอคำถามแบบประเมินคา (Likert Scale) 5 ระดับ จำนวน 24 ขอ และตอนที่ 3 แบบวัดเจตคติ

ทางการเงิน เปนขอคำถามแบบประเมินคา (Likert Scale) 5 ระดับ จำนวน 6 ขอ 
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3) หาคุณภาพของเครื่องมือโดยผูเชี ่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ประเมินความสอดคลอง (IOC) 

พบวา แบบวัดความฉลาดรูทางการเงินที่สรางขึ้นมีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.60 - 1.00 ใชไดทุกขอ 

4) นำแบบวัดความฉลาดรู ทางการเง ินที ่ผานการตรวจสอบคุณภาพมาปรับปรุง แลวนำไป

ทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนที่ไมใชกลุมเปาหมายในการวิจัย โดยหาคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก 

และวิเคราะหหาคาความเชื่อม่ัน โดยใชวิธีการของ คูเดอร-ริชารดสัน จากสูตร KR20 พบวา ขอคำถามท้ังหมด 

50 ขอ มีคาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.33 - 0.70 มีคาอำนาจจำแนก (r) ระหวาง 0.27 – 0.47 และ 

มีคาความเช่ือมั่นท้ังฉบับเทากับ 0.79 

5) นำแบบวัดความฉลาดรูทางการเงินไปเก็บรวบรวมขอมูลจากนักเรียนกลุมเปาหมาย 

3.3 แนวคำถามการสัมภาษณแบบกึ ่งโครงสรางเกี่ยวกับความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3  

1) สรางแนวคำถามเกี ่ยวกับความฉลาดรู ทางการเง ิน จำนวน 5 ขอ ไดแก แนวคำถาม 

การสัมภาษณดานความรูทางการเงิน จำนวน 2 ขอ แนวคำถามการสัมภาษณดานพฤติกรรมทางการเงิน

จำนวน 2 ขอ และแนวคำถามการสัมภาษณดานเจตคติทางการเงิน จำนวน 1 ขอ 

2) หาคุณภาพเครื ่องมือโดยใหผูเชี ่ยวชาญ จำนวน 5 ทาน ประเมินความสอดคลอง ( IOC) 

พบวา มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.60 - 1.00 ใชไดทุกขอ  

3) นำแนวคำถามการสัมภาษณไปปรับปรุงแกไขตามที่ผูเช ี่ยวชาญใหคำแนะนำ แลวนำแนว

คำถามการสัมภาษณแบบกึ ่งโครงสรางเกี ่ยวกับความฉลาดรูทางการเงินไปใช สัมภาษณแบบกลุ มกับ

กลุมเปาหมายจำนวน 16 คน โดยแบงนักเรียนออกเปน 4 กลุ ม กลุ มละ 4 คน ซึ่งทั้งหมดเปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีกำลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2568 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยพะเยา 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 

การดำเนินการวิจัยครั้งนี้ใชแบบวัดความฉลาดรูทางการเงินเปนเครื่องมือในการวิจัยเชิงปริมาณ 

(Quantitative Research) และใชแบบสัมภาษณเปนกึ ่งโครงสรางเปนเครื ่องมือในการวิจัยเชิงค ุณภาพ 

(Qualitative Research) โดยมีวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย ดังนี ้

1. ผูวิจัยบอกจุดประสงคการเรียนรู และรูปแบบการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับ  

ฉากทัศนเปนฐานใหนักเรียนทราบ 

2. ผูวิจัยใหนักเรียนกลุมเปาหมายทำแบบวัดความฉลาดรูทางการเงินสำหรับนักเรียนมัธยมศึกษา  

ปท่ี 3 กอนเรียน (Pre-test) จำนวน 50 ขอ 

3. ผูวิจัยดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน

รวมกับฉากทัศนเปนฐาน จำนวน 8 แผน รวม 12 ชั่วโมง 

4. ผูว ิจ ัยใหนักเรียนกลุ มเปาหมายทำแบบวัดความฉลาดรู ทางการเงินสำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 หลังเรียน (Post-test) จำนวน 50 ขอ 
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5. ผูวิจัยสัมภาษณนักเรียนกลุมเปาหมายตามจำนวนที่ระบุในตอนตน โดยการสัมภาษณเกี่ยวกับ

ความฉลาดรูทางการเงินแบบกึ่งโครงสรางโดยผูวิจัยทำหนาที่เปนผูดำเนินการสนทนา และบันทึกขอมูลจาก

การสัมภาษณเพื่อนำไปวิเคราะหเชิงเน้ือหา  

5. การวิเคราะหขอมูล 

5.1 การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ 

1) การหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับ

ฉากทัศนเปนฐาน เพื่อสงเสริมความฉลาดรู ทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 วิเคราะหขอมูลดวย

คาเฉลี่ย (�̅) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2) การเปรียบเทียบความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ระหวางกอน

เรียนและหลังเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน โดยใชสถิติ

แบบนอนพาราเมตริกของวิลค็อกสัน (Wilcoxon Signed Rank Test) อยางมีนัยสำคัญ 

5.2 การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ 

วิเคราะหข อมูลเชิงเนื ้อหาจากแนวคำถามการสัภาษณนักเรียน โดยวิเคราะหเชิงเนื ้อหา 

(Content Analysis) ตีความหมาย และนำเสนอผลที่ไดในรูปแบบความเรียงลักษณะการอธิบาย เพื่อนำไป

สรุปและอภิปรายผล 

 

ผลการวิจัย 

จากการศึกษานักวิจัยจึงนำเสนอผลการวิจัยตามวัตถุประสงค ดังตอไปนี้ 

ผลการวิจัยจากวัตถุประสงคขอที่ 1 พบวา ผลการสรางและหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรูโดย

ใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน เพื่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4 ขั ้นตอน ไดแก 1) สังเกตปรากฏการณและกำหนด

บริบทฉากทัศน 2) กำหนดปญหาและรับประสบการณ 3) สืบเสาะหาคำตอบผานฉากทัศนและบทบาทสมมติ 

4) สะทอนผลและเชื่อมโยงสูปรากฏการณ และมีองคของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ไดแก 1) มาตรฐาน

และตัวชี ้วัด 2) สาระสำคัญ 3) จุดประสงคการเรียนรู  4) สาระการเรียนรู  5) ภาระ/ชิ ้นงาน 6) กิจกรรม 

การเรียนรู  7) สื่อ/แหลงการเรียนรู และ 8) การวัดและประเมินผล ซึ ่งผูวิจัยไดพัฒนากิจกรรมการเรียนรู 

จำนวน 8 แผนการจัดการเรียนรู ไดแก แผนการจัดการเรียนรู ที่ 1 เสนทางอาชีพกับการเงิน เวลา 2 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรูที ่2 การวางแผนทางการเงิน เวลา 2 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูที ่3 การเงินยุคดิจิทัล 

เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรู ท่ี 4 ภัยทางการเงิน เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรู ท่ี 5 ภาษี  

เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 หน้ีและการบริหารจัดการหนี้ เวลา 1 ชั่วโมง แผนการจัดการเรียนรู

ท่ี 7 การวางแผนเกษียณ เวลา 2 ชั่วโมง และแผนการจัดการเรียนรูที ่8 การออมและการลงทุน เวลา 2 ชั่วโมง 

และหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญ จำนวน 5 ทาน ไดประเมินความเหมาะสม

ของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน ดังปรากฏในตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 แสดงคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความคิดเห็นของผู เชี่ยวชาญเกี่ยวกับความเหมาะสมของ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน จำนวน 8 

แผนการจัดการเรียนรู 

รายการ �̅ S.D. 
ระดับความ

เหมาะสม 

1. แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 เสนทางอาชีพกับการเงิน 4.91 0.14 มากที่สุด 

2. แผนการจัดการเรียนรูที ่2 การวางแผนทางการเงิน 4.92 0.15 มากที่สุด 

3. แผนการจัดการเรียนรูที ่3 การเงินยุคดิจิทัล 4.91 0.15 มากที่สุด 

4. แผนการจัดการเรียนรูที ่4 ภัยทางการเงิน 4.94 0.15 มากที่สุด 

5. แผนการจัดการเรียนรูที ่5 ภาษี 4.91 0.14 มากที่สุด 

6. แผนการจัดการเรียนรูที ่6 หน้ีและการบริหารจัดการหนี้ 4.89 0.15 มากที่สุด 

7. แผนการจัดการเรียนรูที ่7 การวางแผนเกษียณ 4.90 0.16 มากที่สุด 

8. แผนการจัดการเรียนรูที ่8 การออมและการลงทุน 4.91 0.16 มากที่สุด 

รวม 4.91 0.15 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐาน

รวมกับฉากทัศนเปนฐาน โดยภาพรวมกิจกรรมการเรียนรูที่ใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน 

เร่ือง การออมและการลงทุน มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (�̅ = 4.91, S.D. = 0.16) 

เมื่อพิจารณาในแตละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู พบวา แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 เรื่อง ภัยทาง

การเงิน มีคาความเหมาะสมเฉลี่ยสูงที ่สุดเทากับ 4.94 รองลงมา คือ แผนการจัดการเรียนรู ที ่  2 เรื ่อง  

การวางแผนทางการเงิน มีคาความเหมาะสมเฉลี่ยเทากับ 4.92 สำหรับแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1, 3, 

5 และ 8 มีคาความเหมาะสมเฉลี่ยเทากัน 4.91 ขณะที่แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 7 เรื่อง การวางแผน

เกษียณ มีคาความเหมาะสมเฉลี่ยเทากับ 4.90 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีคาความเหมาะสมเฉลี่ย

ต่ำสุดเทากับ 4.89 คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 6 เร่ือง หนี้และการบริหารจัดการหน้ี 

ผลการวิจัยจากวัตถุประสงคขอที่ 2 พบวา ผลการศึกษาความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีใชกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน 

2.1 ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรู ทางการเงินของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 ผูวิจัยไดนำ

คะแนนความฉลาดรูทางการเงินกอนเรียนและคะแนนความฉลาดรูทางการเงินหลังเรียน ของนักเรียน

กลุมเปาหมาย ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน ใชสถิติ  

การวิเคราะหสถิติแบบนอนพาราเมตริก ดวยการทดสอบ Wilcoxon Signed Rank Test ผลปรากฏดังแสดง

ในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 แสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉลี ่ยของความฉลาดรูทางการเงิน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3 

ระหวางกอน และหลังเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับ

ฉากทัศนเปนฐาน ท้ัง 3 ดาน 

ความฉลาดรูทางการเงิน N 
กอนเรียน หลังเรียน 

�̅ S.D. �̅ S.D. 

1. ความรูทางการเงิน 16 13.63 2.36 17.19 1.87 

2. พฤติกรรมทางการเงิน 16 17.50 1.59 20.06 1.81 

3. เจตคติทางการเงิน 16 3.69 0.48 5.13 1.20 

 

จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

3 ที ่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน พบวา นักเรียน  

ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน มีคะแนนความฉลาดรู

ทางการเงินหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 โดยดานความรู ทางการเงิน 

หลังเรียน (�̅ = 17.19, S.D. = 1.87) สูงกวากอนเรียน (�̅ = 13.63, S.D. = 2.36) ดานพฤติกรรมทางการเงิน

หล ัง เร ียน (�̅ = 20.06, S.D. = 1.81) ส ูงกว าก  อนเร ียน ( �̅ = 17.50, S.D. = 1.59) และด าน เจตคติ 

ทางการเงินหลังเรียน (�̅ = 5.13, S.D. = 1.20) สูงกวากอนเรียน (�̅ = 3.69, S.D. = 0.48) 

 

ตารางที่ 3 แสดงผลตางของคะแนนความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 กอน และหลัง

เรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน ดวยการ

ทดสอบ Wilcoxon Signed Rank Test 

  
N 

Mean 

Ranks 

Sum of 

Ranks 

ทดสอบหลังเรียน - ทดสอบกอนเรียน Positive Ranks 15a 9.00 135.00 

 Negative Ranks 1b 1.00 1.00 

 Ties 0c   

 Total 16   

a. ทดสอบหลังเรียน > ทดสอบกอนเรียน 

b. ทดสอบหลังเรียน < ทดสอบกอนเรียน 

c. ทดสอบหลังเรียน = ทดสอบกอนเรียน 

 

จากตาราง 20 ผลตางของคะแนนความฉลาดรู ทางการเงินของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

กอน และหลังเรียนที ่ไดรับการจัดการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน พบวา  
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เมื่อเปรียบเทียบคะแนนความฉลาดรู ทางการเงินกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนจำนวน 16 คน โดยใช

สถิติ Wilcoxon Signed Ranks Test มีนักเรียนที่ไดคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน (Positive Ranks) 

จำนวน 15 คน โดยมีคาเฉลี่ยอันดับเทากับ 9.00 และผลรวมอันดับเทากับ 135.00 นักเรียนที่ไดคะแนนหลัง

เรียนนอยกวากอนเรียน (Negative Ranks) จำนวน 1 คน โดยมีคาเฉลี่ยอันดับและผลรวมอันดับเทากับ 1.00 

และไมมีนักเรียนที่ไดคะแนนความฉลาดรูทางการเงินหลังเรียนเทากับกอนเรียน (Ties) จำนวน 0 คน 

จากผลการวิเคราะหขางตน แสดงใหเห็นวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ไดรับการจัดการเรียนรู 

โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน มีความฉลาดรู ทางการเงินหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ตารางที ่ 3 แสดงคาทดสอบสมมติฐานของการเปรียบเทียบความฉลาดรู ทางการเง ินของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 กอน และหลังเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปน

ฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน ใชการวิ เคราะหสถิติแบบนอนพาราเมตริก ด วยการทดสอบ 

Wilcoxon Signed Rank Test 

ทดสอบหลังเรียน - ทดสอบกอนเรียน 

Z 

(ใชแทนคา Wilcoxon เม่ือขอมูลมีจำนวนมาก คา Z จากคูที่มีผลตางเปนลบ) 

-3.526 

Asymp Sig. (2 - tailed)  

(ความนาจะเปนในการยอมรับหรือปฏิเสธสมมติฐาน) 

.000 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks 

 

จากตาราง 21 แสดงคาทดสอบสมมติฐานของการเปรียบเทียบความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 กอน และหลังเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน

เปนฐาน พบวา ความนาจะเปนในการยอมรับหรือปฏิเสธสมมติฐาน มีคาเทากับ .000 ซึ่งมีคานอยกวา 0.05 

จึงปฏิเสธ H0 และยอมรับ H1 แสดงใหเห็นวา นักเรียนมีคะแนนความฉลาดรูทางการเงินหลังเรียนสูงกวา  

กอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ผลการวิจัยจากวัตถุประสงคขอที่ 3 พบวา นักเรียนสามารถประยุกตใชความรูเพื่อวิเคราะหและ

ตัดสินใจทางการเงินในสถานการณจำลองไดอยางสมเหตุสมผล ตระหนักถึงความสำคัญของการวางแผน 

ทางการเงินในอนาคต และมีแนวโนมพฤตกรรมในการจัดการการเงินที่ดีขึ้น และเช่ือมโยงกับปรากฏการณจริง

ในชีวิตประจำวันได จากการศึกษาขอมูลเชิงคุณภาพ โดยการสัมภาษณแบบกึ่งโครงสรางกับกลุมเปาหมาย คือ 

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 3 จำนวน 16 คน สัมภาษณเปนกลุม ๆ ละ 4 คน หลังไดร ับการจัดกิจกรรม 

การเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน โดยขอบเขตเนื ้อหาของการสัมภาษณแบง
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ออกเปน 3 ดาน ไดแก ดานความรู ทางการเงิน ดานพฤติกรรมทางการเงิน และดานเจตคติทางการเงิน  

ผลการสัมภาษณแบบกึ ่งโครงสรางดานความรูทางการเงิน พบวา นักเรียนมีความรู ทางการเงินเพิ่มขึ้น ดังท่ี

นักเรียนกลาววา “…หลังจากเรียนแลว รูสึกวาการเงินเกี่ยวของกับชีวิตทุกอยาง ตั ้งแตเรื ่องในชีวิตประจำวัน 

เชน คาขนม จนถึงเรื ่องของอนาคต หากไมจัดการการเงินใหดีตั้งแตตอนนี้ โตไปอาจจะมีปญหาไดการเงิน

ได…” (การสัมภาษณกลุ มนักเรียน, 2568) รวมถึงนักเรียนมีพฤติกรรมทางการเงินที ่เปลี่ยนไป ดังที่นักเรียน

กลาววา “…หลังจากที่เรียน เริ่มจดบันทึกรายรับ – รายจาย ของตัวเอง แมจะไมไดทำทุกวัน แตก็พยายามทำ

ใหสม่ำเสมอ เพื่อดูวาเงินหายไปกับอะไรบาง จะไดวางแผนทางการเงินใหดีขึ้น…” และ “…เปล่ียนนิสัยการซื้อ

ของออนไลน เมื่อกอนเห็นของถูกก็อยากซื ้อ แตตอนนี ้คิดกอนซื้อวาของที่จะซื้อจำเปนไหม…” (การสัมภาษณ

กลุมนักเรียน, 2568) มากกวานั ้นนักเรียนที ่เรียนดวยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน  

ยังมีเจตคติทางการเงินท่ีเพิ ่มสูงขึ้น ดังที่นักเรียนกลาววา “…รู สึกวาเงินเปนเรื่องที่สำคัญมากขึ้น จากที่เคยคิด

วาเปนเรื่องที่นาเบื่อ ตอนนี้คิดวาเปนเรื่องท่ีควรรู…” และ “…รู สึกวาการเรียนรูปแบบนี้มีความสนุกและเขาใจ

งาย เพราะเหมือนไดเจอกับสถานการณจริง…” (การสัมภาษณกลุมนักเรียน, 2568) 

 

อภิปรายผล 

จากผลการวิจัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน 

เพื่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สามารถอภิปรายไดดังนี้ 

จากผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอที่ 1 ผลการสรางและหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรูโดยใช

ปรากฏการณเปนฐานร วมกับฉากทัศนเปนฐาน เพ ื ่อสงเสริมความฉลาดรู ทางการเง ินของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 พบวา กิจกรรมการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นมีคาเฉลี่ยความเหมาะสมโดยรวมอยูในระดับมาก

ที ่สุด ทั ้งนี ้เนื่องจากผู วิจัยไดสังเคราะหขั้นตอนการจัดกิจกรรมการอยางเปนระบบ 4 ขั้นตอน ประกอบดวย 

ขั ้นตอนที่ 1 สังเกตปรากฏการณและกำหนดบริบทฉากทัศน ขั้นตอนที่ 2 กำหนดปญหาและรับประสบการณ 

ขั ้นตอนที่ 3 สืบเสาะคำตอบผานฉากทัศนและบทบาทสมมติ และ ขั้นตอนที่ 4 สะทอนผลและเชื ่อมโยง 

สูปรากฏการณ ซึ ่งผานการตรวจแกไขจากอาจารยที่ปรึกษาและผานการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดย

ผูเชี ่ยวชาญ และไดปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรูตามคำแนะนำกอนนำไปใชจริงกับกลุ มตัวอยาง ทำใหได

กิจกรรมการเรียนรู ที ่มีความเหมาะสม อยางไรก็ตาม เมื ่อพิจารณาขอคนพบจากการทดลองจริง พบวา  

แมโครงสรางกิจกรรมโดยรวมจะมีประสิทธิภาพ แตยังมีความทาทายในบางเนื้อหา เชน ในแผนการจัดกิจกรรม

ท่ี 6 เร่ือง หน้ีและการบริหารจัดการหน้ี ซึ่งมีคะแนนความเหมาะสมต่ำสุดเม่ือเทียบกับแผนการจัดกิจกรรมอื่น  

สาเหตุมาจากความซับซอนของระบบหนี้ส ินที ่เปนเรื ่องไกลตัว และผู  เร ียนยังขาดประสบการณตรง  

ในการธุรกรรมดังกลาว ทำใหการทำความเขาใจเงื่อนไขตาง ๆ เปนไปไดยาก สะทอนใหเห็นวา การพัฒนา

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที ่มีคุณภาพในหัวขอที่มีความยากและซับซอน จำเปนตองมีการปรับแตง  

ฉากทัศนใหสอดคลองกับชวงวัยของผูเรียนใหมากที่สุด เชน การปรับเปลี่ยนสถานการณจำลองเปนกาหยิบยืม

เงินระหวางเพื ่อน หรือการผอนชำระสินคาจากการซื้อขายออนไลน รวมถึงมีความจำเปนตองขยายเวลาใน
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ขั้นตอนที่ 4 สะทอนและประเมินผล เพื่อเปดโอกาสใหผูสอนไดเชื่อมโยงประสบการณและชวยผูเรียนวิเคราะห

ผลกระทบไดอยางรอบดานมากยิ ่งขึ ้น สอดคลองกับ ตะวัน ไชยวรรณ และ กุลธิดา นุกูลธรรม (2564) ที ่ได

ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน : การเรียนรูแบบบูรณาการ เพื่อสงเสริมความรู

ของผู เรียนในโลกแหงความเปนจริง พบวาการจัดการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานที ่พัฒนา สงผลให

ผูเรียนมีโอกาสไดลงมือปฏิบัติและคนหาคำตอบตามความสนใจของผูเรียน โดยใชสถานการณจากโลกแหง

ความเปนจริงเปนตัวกระตุนในการเรียนรู  ม ุ งเนนการบูรณาการความรู แบบองครวม อาศัยความรู จาก

หลากหลายสาขาวิชาเพื่อใหผู เรียนเขาใจสถานการณตามสภาพจริง ผานกระบวนการวิเคราะหและแกปญหา

แบบรวมมือ ท้ังยังสอดคลองกับบริบทของผูเรียน สามารถนำความรูไปประยุกตใชเพื่อแกปญหาหรือสรางสรรค

ประโยชนและปรับเปลี ่ยนแนวทางการหาคำตอบไดอยางเหมาะสมตามสถานการณ ในทุกขั ้นตอนของ

กระบวนการเรียนรู  และเปนไปในทิศทางเดียวกันกับ ชณัฐฎา มีเพียร  (2563) ที่ไดพัฒนาความสามารถ 

ในการแกปญหาโดยใชการเรียนรูแบบฉากทัศนเปนฐาน วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาป ที่ 4 พบวา นักเรียนมีความสามารถในการแกปญหาหลังเรียน ดวยการเรียนรูแบบ

ฉากทัศนเปน ฐานสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน

ดวยการเร ียนรู แบบฉากทัศนเปนฐานส ูง กวากอนเร ียนอยางมีน ัยสำคัญทางสถิติท ี ่ ระด ับ  .05 และ 

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่มีตอการเรียนรูแบบฉากทัศนเปนฐานโดยภาพรวมอยูใน

ระดับมาก 

จากผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอที่ 2 ผลเปรียบเทียบความฉลาดรูทางการเงินจากการเรียนรู  

โดยกิจกรรมกอนและหลังการเรียนรูที่ใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน พบวา นักเรียนที่ไดรับ 

การจัดกิจกรรมการเร ียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน มีคะแนนความฉลาดรู  

ทางการเงินหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 42.38 สูงกวากอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 34.81 อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.05 ซึ่งเมื่อนำขอมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณแบบกึ ่งโครงสราง จะพบวาปจจัยสำคัญที ่ทำใหนักเรียน  

มีระดับความฉลาดรูทางการเงินที่ส ูงขึ้น คือการที ่นวัตกรรมไดเปลี่ยนบทบาทของนักเรียนจาก “ผู รับรู”  

ใหกลายเปน “ผูเผชิญปญหา” การใชวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบนี้ทำใหนักเรียนตระหนักวาเรื่องการเงิน

เปนเรื ่องใกลตัว นำไปสู การเรียนรู อยางมีความหมาย โดยสามารถอภิปรายตามองคประกอบความฉลาดรู

ทางการเงิน 3 ดาน ไดแก ดานที่ 1 ความรู ทางการเงิน การที่นักเรียนมีความรูทางการเงินที่เพิ่มขึ้น เปนผล  

มาจากการจ ัดกิจกรรมการเรียนรูในขั ้นตอนที่ 1 เลือกปรากฏการณและพิจารณาผู เรียน และขั ้นตอนที่ 2 

กำหนดปญหาและรับประสบการณ ที่นำประเด็นทางการเงินท่ีทันสมัยและเปนพลวัต เชน ภัยทางการเงิน หรือ

การเงินยุคดิจิทัล มาเปนตัวตั้งตน ขอมูลจากการสัมภาษณแบบกึ่งโครงสรางสะทอนใหเห็นวา การไดสืบเสาะ

ขอมูลจากเหตุการณจริงชวยใหเขาใจเน้ือหาท่ีซับซอนไดงายกวาการทองจำ ผลลัพธนี้สอดคลองกับแนวคิดของ 

Mattila and Silander (2015) ที่ระบุว า การเรียนร ู โดยใช ปรากฏการณเป นฐาน ชวยใหผ ู  เร ียนเกิด

กระบวนการวิเคราะหอยางเปนองครวม โดยใชสถานการณจากโลกแหงความเปนจริงเปนต ัวกระตุน  

ความสนใจ ทำใหผู  เร ียนสามารถเชื่ อมโยงความรู ข ามศาสตรเพ ื ่อทำความเขาใจเหตุการณนั ้น ๆ ได  
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อยางมีประสิทธิภาพ ดานที่ 2 พฤติกรรมทางการเงิน การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางการเงินเปนไปในทิศทาง

ที่ดีขึ ้น ผลจากการใชขั้นตอนที่ 3 แสดงบทบาทสมมติ ซึ ่งทำหนาที ่เสมือนเปนพื ้นที่ปลอดภัยใหนักเรียน  

ไดทดลองบริหารจัดการทรัพยากรท่ีมีจำกัด ตัดสินใจทางการเงิน และเผชิญกับผลลัพธทั้งเชิงบวกและเชิงลบ  

โดยไมกระทบตอทรัพยสินจริง  การใหผู เร ียนได สวมบทบาทในฉากทัศนตาง ๆ ทำใหนักเรียนเกิด  

ความระมัดระวังกอนการตัดสินใจ ซึ่งประเด็นน้ีสนับสนุนทฤษฎีการเรียนรูจากประสบการณ และสอดคลองกับ

งานวิจัยของ ตะวัน ไชยวรรณ และ กุลธิดา นุกูลธรรม (2564) ในมิติของการเปดโอกาสใหผู เร ียนเผชิญ

สถานการณจำลองเพื่อลดความวิตกกังวลและความกลัวในการตัดสินใจผิดพลาดในชีวิตจริง สงผลใหผูเรียน  

เกิดความมั ่นใจและมีพฤติกรรมการจัดการเงินที ่ดีขึ ้น และดานที่ 3 เจตคติทางการเงิน การพัฒนาเจตคติ 

ทางการเง ิน เกิดขึ้นอยางชัดเจนในขั้นตอนที่ 4 สะทอนและประเมินผล ซึ่งเปนกระบวนการที่ใหนักเรียนได

ทบทวนความคิด เหตุผลเบื้องตนหลังการตัดสินใจ และผลกระทบที่ตามมาจากฉากทัศน ขอมูลเชิงคุณภาพ

ยืนยันวา การสะทอนคิดชวยใหนักเรียนเห็นความเชื่อมโยงระหวางพฤติกรรมในวันน้ีกับความมั่นคงในอนาคต 

ผลการศึกษานี้สอดคลองกับงานวิจัยของ มุทิตา ยองไทยสง (2567) ที่ยืนยันในดานที่วา การใชปรากฏการณ

เปนฐานสามารถสรางการเปลี ่ยนแปลงแนวโนมของพฤติกรรมและเจตคติทางการเงินไดอยางชัดเจน 

นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลการศึกษาของ กมลชนก สกลธวัฒน (2565) ที่พบวา การใชแนวคิดการเรียนรู

แบบฉากทัศนเปนฐาน สามารถพัฒนานักเรียนใหเกิดการเปลี่ยนแปลงที ่ดีขึ ้นในทุกองคประกอบของ  

ความฉลาดรูทางการเงิน โดยเฉพาะการสรางความตระหนักรูและภูมิคุมกันในการดำเนินชีวิต 

จากผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขอที่ 3 พบวา ศึกษาความฉลาดรู ทางการเงินของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน พบวา 

นักเรียนมีความเขาใจและสามารถประยุกตใชความรูในบริบทชีวิตจริงได การบูรณาการการจัดกิจกรรม  

การเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐาน เปนกระบวนการที่นำเอา “ปรากฏการณ”  

ที่เกิดขึ้นจริงในสังคมมาเปนตัวกระตุนความสนใจ ทำใหผูเรียนเห็นความสำคัญและเชื่อมโยงความรูกับบริบท

ชีวิตของตนเองได สอดคลองกับแนวคิดของ ตะวัน ไชยวรรณ และ กุลธิดา นุกูลธรรม (2564) ที่ระบุวา 

ปรากฏการณจริงจะทำหนาที ่เปนทั้งจุดเริ่มตนและแรงจูงใจในการเรียนรู  นอกจากนี้ การใช “ฉากทัศน” 

เพื ่อใหผูเรียนไดเผชิญหนากับสถานการณจำลองในสภาพแวดลอมที่ปลอดภัยและยังเปดโอกาสใหผูเรียนได

สวมบทบาท ฝกทักษะการคิดวิเคราะห และตัดสินใจการเงินดวยตนเอง สอดคลองกับ กมลชนก สกลธวัฒน 

(2565) และ Clock (2023) ที่ระบุวา แนวทางดังกลาวชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูเชิงลึก (Deep Learning) 

ผานการปฏิบัติ กระบวนการเรียนรู นี ้จ ึงชวยขยายขอบเขตจากการสอนเชิงทฤษฎีไปสู การปรับเปลี ่ยน

พฤติกรรมและสรางเจตคติที่ดีทางการเงิน ซึ่งตอบโจทยองคประกอบของความฉลาดรูทางการเงินอยางรอบ

ดานตามกรอบขององคการเพื่อความรวมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD, 2011) อยางแทจริง 
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องคความรูจากการวิจัย 

 จากการศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน

เปนฐาน เพื่อสงเสริมความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ผูวิจัยไดสังเคราะหองคความรู

ท่ีไดจากการวิจัย ตามภาพท่ี 1 ดังนี้ 

 

 
 

แผนภาพที่ 1 องคความรูจากการวิจัย 

(ที่มา: นัทธพงศ โปธาซาง และคณะ, 2569) 

  

จากภาพที่ 1 ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับ

ฉากทัศนเปนฐาน ซึ่งเปนตัวแปรอิสระ โดยบูรณาการแนวคิดการใชปรากฏการณเปนฐานที่เกิดขึ้นจริงในสังคม

มาเปนจุดเร่ิมตนเพื่อกระตุนความสนใจ ผสานกับการใชสถานการณจำลองหรือฉากทัศนทางการเงินท่ีซับซอน 

เพื ่อใหผูเร ียนไดฝกการตัดสินใจภายใตเง ื่อนไขที ่กำหนด โดยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังกลาว

ประกอบดวย 4 ขั ้นตอน ไดแก 1) สังเกตปรากฏการณและกำหนดบริบทฉากทัศน 2) กำหนดปญหาและ 

รับประสบการณ 3) สืบเสาะหาคำตอบผานฉากทัศนและบทบาทสมมติ และ 4) สะทอนผลและเชื ่อมโยง 

สูปรากฏการณ 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูดังกลาว มุ งสงเสริมตัวแปรตาม คือ ความฉลาดรูทางการเงิน 

(Financial Literacy) ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ซึ่งผูวิจัยไดกำหนดองคประกอบตามกรอบแนวคิดของ 

The Organization for Economic Co-operation and Development (OECD) และแบบวัดความฉลาดรู

ทางการเงินที่จัดทำโดยธนาคารแหงประเทศไทยรวมกับสำนักงานสถิติแหงชาติ พ .ศ. 2565 ประกอบดวย 3 



วารสาร มจร โกศัยปริทรรศน์ ปีท่ี 4 ฉบับที่ 2 (พฤษภาคม – สิงหาคม 2569) l 126  

 

องคประกอบ ไดแก 1) ความรูทางการเงิน (Financial Knowledge) หมายถึง ความรูในการจัดสรรทรัพยากร

ทางการเงินใหบรรลุเปาหมายทางการเงิน สามารถนำความรูความเขาใจไปใชในการกำหนดเสนทางอาชีพกับ

การเงิน การวางแผนทางการเงิน การเงินยุคดิจิท ัล ภัยทางการเงิน ภาษี หนี ้และการบริหารจัดการหน้ี  

การวางแผนเกษียณ การออมและการลงทุน 2) พฤติกรรมทางการเง ิน  (Financial Behavior) หมายถึง 

ลักษณะของพฤติกรรม การจัดการทางการเงินของแตละบุคคล ประกอบดวย การตัดสินใจทางการเงินจัดสรร

เงินกอนใช เลือกวิธีออมท่ีเหมาะสม ไตรตรองกอนซื้อ ชำระคาใชจายตรงเวลา ดูแลการเงินตนเองอยางใกลชิด 

ตั้งเปาหมายในระยะยาว เปรียบเทียบขอมูลกอนการซื้อและศึกษาขอมูลจากแหลงที่เหมาะสมกอนตัดสินใจ  

ไมกู เมื ่อเงินไมพอใช ซึ ่งการทำความเขาใจพฤติกรรมทางการเงินเปนสิ ่งสำคัญในการสรางความมั ่นคง  

ทางการเง ินและบรรลุเปาหมายทางการเงิน และ 3) เจตคติทางการเงิน (Financial Attitude) หมายถึง 

ความรูสึก ความเชื่อ และแรงจูงใจที่มีตอเร่ืองการเงิน ซึ่งสงผลตอการตัดสินใจและการจัดการดานการเงินของ

แตละบุคคล โดยมีมุมมองตอการมีความสุขในการใชเงินมากกวาเก็บออมเพื่ออนาคต และการมีชี วิตอยูเพื่อ

วันน้ีและไมไดคิดวางแผนเพื่ออนาคต การบูรณาการขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้ง 4 ขั้นตอน จะเปน

กลไกสำคัญท่ีชวยพัฒนาความฉลาดรูทางการเงินของผูเรียนใหครอบคลุมทั้ง 3 องคประกอบดังกลาวอยางเปน

ระบบ 

 

สรุปและขอเสนอแนะ 

ผลการวิจัยพบวา การสรางและหาคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน

รวมกับฉากทัศนเปนฐาน มีความเหมาะสมอยู ในระดับมากที ่สุดทุกแผนการจัดการเรียนรู  นอกจากน้ี  

ผลการศึกษาความฉลาดรูทางการเงินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศน เปนฐาน พบวา นักเรียนมีความฉลาดรู ทางการเงินสูงขึ้น 

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 34.81 และหลังเรียนเทากับ 42.38 

เมื ่อพิจารณาตามองคประกอบของความฉลาดรู ทางการเงิน พบว า คะแนนเฉลี ่ยดานความรู ทางการเงิน 

เพิ่มจาก 13.63 เปน 17.19 ดานพฤติกรรมทางการเงินเพิ่มจาก 17.50 เปน 20.06 และดานเจตคติทางการเงิน

เพิ่มจาก 3.69 เปน 5.13 สะทอนใหเห็นวา กิจกรรมการเรียนรูดังกลาวสามารถสงเสริมใหนักเรียนมีความรู  

ทางการเง ิน พฤติกรรมทางการเงิน และเจตคติทางการเงินที่ดีขึ ้น รวมทั้งสามารถนำความรูไปประยุกตใช  

ในการวางแผนและตัดสินใจทางการเงินไดอยางเหมาะสม ดังนั้น ผูวิจัยเสนอขอเสนอแนะในการวิจัยดังตอไปนี้ 

1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปประยุกตใช 

1) ในการนำกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับฉากทัศนเปนฐานไปใช ผูสอน

ควรใหความสำคัญกับการเลือก ‘ปรากฏการณ’ ท่ีมีความสดใหมและเปนประเด็นท่ีนักเรียนกำลังใหความสนใจ

ในขณะน้ัน เพื่อรักษาระดับความสนใจของผูเรียนใหคงอยูตลอดกระบวนการ 

2) บทบาทของผู สอนในฉากทัศน ผู สอนควรทำหนาที่เปนผูอำนวยความสะดวก (Facilitator) 

มากกวาผู ออกคำสั ่ง โดยเฉพาะในขั้นตอนการตัดสินใจในฉากทัศน ผู สอนควรปลอยใหผู เรียนไดเผชิญกับ
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ผลลัพธของการเลือกอยางอิสระภายในสถานการณจำลอง เพื ่อใหเกิดการเรียนรู จากประสบการณจริง 

(Experiential Learning) 

 2. ขอเสนอแนะสำหรับการวิจัยครั้งตอไป 

1) การศึกษาครั ้งแตไป ควรมีการศึกษาผลกระทบในระยะยาว ติดตามผลพฤติกรรมทางการเงิน

ของนักเรียนในระยะยาว (6 เดือน หรือ 1 ป) หลังจากไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพื่อศึกษาความคงทน

ของสมรรถนะความฉลาดรู ทางการเงินวาสงผลตอการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการออมและการใชจายในชีวิต

จริงอยางยั่งยืนหรือไม 

2) ควรมีการขยายผลสูกลุมเปาหมายอื่น ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรูนี ้กับนักเรียนระดับช้ัน

อื่น ๆ หรือในบริบทโรงเรียนที่แตกตางกัน เชน โรงเรียนในพื้นที่หางไกล เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ

นวัตกรรมและปรับปรุงฉากทัศนใหสอดคลองกับบริบททางสังคมและเศรษฐกิจที่หลากหลาย 
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