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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1.เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของแหล่งการเรียนรู้ใน

โรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม 2.เพ่ือพัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ใน
โรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม และ 3.เพ่ือประเมินและรับรองรูปแบบแหล่ง
การเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม การวิจัยนี้ใช้ระเบียบการวิจัย
แบบผสานวิธี แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ผู้ให้ข้อมูลคือผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 5 คน โดยการเลือกแบบ
เจาะจง และเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 400 คน ด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบชั้นภูมิ 
เครื่องมือที่ใช้คือ การสัมภาษณ์เชิงลึก แบบสอบถาม ที่มีความเที่ยง .901 และแบบประเมิน
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และรับรอง สถิติที่ใช้คือ การวิเคราะห์เนื้อหา ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียน
ประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ และ 21 ตัวบ่งชี้       
2) ผลการพัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม 
ประกอบไปด้วย 6 ส่วน คือ นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการ
เรียนรู้และการทดลอง ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา 
การมีส่วนร่วมของบุคลากรทางการศึกษาและชุมชน และกระบวนการติดตามและปรับปรุง
อย่างต่อเนื่อง 3) ผลการประเมินและรับรองรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษา
ตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม ในภาพรวมผ่านการประเมินและรับรองด้านความเหมาะสม ด้าน
ความถูกต้อง ด้านความเป็นประโยชน์ และด้านความเป็นไปได้  
คำสำคัญ: การพัฒนารูปแบบ, แหล่งการเรียนรู้, พ้ืนที่นวัตกรรม 

 

Abstract 

 The objectives of this research were to: (1) examine the components of 

the learning space model in primary schools based on the concept of 

education sandbox; (2) develop a learning space model in primary schools in 

accordance with the education sandbox framework; and (3) evaluate and 

validate the developed model. A mixed-methods research design was 

employed, consisting of 3 phases. Data were collected from two groups: five 

experts selected through purposive sampling and a sample of 400 participants 

chosen using stratified random sampling. The research instruments included in-

depth interviews, a questionnaire with a reliability coefficient of 0.901, and an 

evaluation and validation form. Data analysis involved content analysis, 

frequency, percentage, mean, standard deviation, and exploratory factor 

analysis. 
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 The findings revealed that: (1) the analysis of the components of 

learning resources in primary schools based on the concept of education 

sandbox concept identified 6 components and 21 indicators; (2) the developed 

model consisted of 6 main elements; Flexible policies and regulations, 

Environment conducive to learning and experimentation, Resources and 

learning media, Educational technology and innovation, Participation of 

educational personnel and communities and Continuous monitoring and 

improvement; and (3) the evaluation and validation results indicated that the 

model was deemed appropriate, accurate, useful, and feasible.  

Keywords: Developing Model, Learning Space, Education Sandbox 

 
บทนำ  

รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย (2550) ได้บัญญัติแนวทางการจัดการศึกษาโดยให้
รัฐจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานอย่างน้อย 12 ปี อย่างทั่วถึง มีคุณภาพและไม่เก็บค่าใช้จ่าย (มาตรา 
49) รัฐต้องดำเนินการตามแนวนโยบายด้านการศึกษา คุ้มครองและพัฒนาเด็กและเยาวชน 
สนับสนุนการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษาปฐมวัยให้มีคุณภาพที่ดีขึ้น พ่ึงพาตนเองได้พัฒนา
คุณภาพและมาตรฐานการจัดการศึกษาทุกรูปแบบให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทาง
เศรษฐกิจและสังคม พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 (มาตรา 24) ข้อที่ 
(5) ได้กล่าวถึงการสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และ
อำนวยความสะดวก เพ่ือให้ผู้เรียนนั้นเกิดการเรียนรู้ มีความรอบรู้ และยังสามารถนำการวิจัย
มาใช้เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมๆกันจาก
สื่อการเรียนการสอน และแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) (6) 
จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที ่ มีการประสานความร่วมมือกับบิดา มารดา
ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพ่ือร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ และในมาตรา 
25 ยังกล่าวอีกว่า รัฐต้องให้การส่งเสริมการจัดสภาพแวดล้อมให้ เด็กมีโอกาสสำรวจ
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ซึ่งจัดตามแนวคิดศูนย์การเรียน หรือมุมประสบการณ์ให้เหมาะสม
กับการเรียนรู้ เนื่องจากการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้เมื่อเด็กได้ทำในสิ่งที่เขาพอใจ ตรงกับความ
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ต้องการและความสนใจ จะได้ผลเต็มที่ต้องเป็นประสบการณ์ตรง กระตุ้นให้เด็กได้คิด เด็กสนุก
กับการเรียนตามวิถีธรรมชาติของเด็กเพ่ือให้เด็กเกิดพฤติกรรมที่ดีงาม ครูเป็นผู้ที่มีบทบาท
สำคัญมากในการจัดสภาพแวดล้อมในห้องเรียน (สถิรมน พงษ์พัฒน์, 2555) 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพ่ือศึกษาองค์ประกอบของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม  
2. เพ่ือพัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่

นวัตกรรม 
3.  เพ่ือประเมินและรับรองรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม 

  

การทบทวนวรรณกรรม 

แหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษามีบทบาทสำคัญในการพัฒนาเด็กให้มีความรู้ 
ความสามารถ และทักษะที่จำเป็นต่อการดำเนินชีวิต องค์ประกอบของแหล่งการเรียนรู้ใน
โรงเรียนมีความหลากหลาย ทั้งในรูปแบบของสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ ทรัพยากรการเรียนรู้ 
สื่อและเทคโนโลยี ตลอดจนบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ซึ่งทั้งหมดนี้ล้วนส่งผลต่อคุณภาพการเรียนรู้ของนักเรียน  

พัชรี ชัยวงศ์ (2564) กล่าวว่าห้องเรียนและสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ ซึ่งรวมถึงห้องเรียน 
ห้องสมุด ห้องปฏิบัติการ และพ้ืนที่กลางแจ้งที่ส่งเสริมการเรียนรู้ บรรยากาศภายในห้องเรียน
ควรเอ้ือต่อการเรียนรู้ มีแสงสว่างเพียงพอ อากาศถ่ายเทสะดวก และมีสื่อการสอนที่ช่วย
กระตุ้นการเรียนรู้ของเด็ก นอกจากนี้ พื้นที่นอกห้องเรียน เช่น สนามเด็กเล่นหรือแปลงเกษตร
ของโรงเรียน ก็เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาการของเด็กในด้านต่างๆ  

พยุง ใบแย้ม (2558) กล่าวว่าทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ ซึ่งประกอบไปด้วยหนังสือ 
แบบเรียน สื่อดิจิทัล และอุปกรณ์การสอนต่างๆ ทรัพยากรเหล่านี้ช่วยให้เด็กสามารถเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ โรงเรียนที่มีทรัพยากรการเรียนรู้ที่ครบครันจะช่วยให้นักเรียนสามารถ
ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เสริมสร้างทักษะการคิดวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค์  

อรทัย ศรีสวัสดิ์ (2563) กล่าวว่าเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ในยุคดิจิทัล 
เทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญในการพัฒนาการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต กระดาน
อัจฉริยะ และอินเทอร์เน็ต ซึ่งช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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โรงเรียนที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยีเข้ากับการเรียนการสอน จะสามารถพัฒนาเด็กให้มี
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาและการแก้ปัญหา  

สุพัตรา ศรีวัฒนสาร (2563) กล่าวว่าบุคลากรทางการศึกษาและชุมชน ซึ่งรวมถึงครู 
อาจารย์ ผู้บริหารโรงเรียน และผู้ปกครองที่มีบทบาทสำคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้ ครูเป็นผู้
ถ่ายทอดความรู้และสร้างแรงบันดาลใจให้กับนักเรียน ขณะที่ผู้ปกครองและชุมชนสามารถมี
ส่วนร่วมในการสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน โรงเรียนที่มีความร่วมมือระหว่าง
บุคลากรและชุมชนจะสามารถสร้างแหล่งการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและยั่งยืนสำหรับนักเรียนได้  

พ้ืนที่นวัตกรรมทางการศึกษา หรือ Educational Sandbox เป็นแนวคิดที่มุ่งเน้นการ
สร้างสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการทดลอง พัฒนา และปรับปรุงรูปแบบการเรียนรู้ที่ทันสมัย โดย
เปิดโอกาสให้สถานศึกษา ครู นักเรียน และผู้เกี่ยวข้องสามารถริเริ่มและทดสอบแนวทางใหม่ๆ 
ได้อย่างอิสระ ภายใต้กรอบนโยบายที่ยืดหยุ่น แนวคิดนี้มีองค์ประกอบสำคัญที่ช่วยผลักดันให้
เกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงบวกในระบบการศึกษา  

Suwanmanee, S., et al. (2023) กล่าวว่านโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น ซึ่ง
หมายถึงการปรับเปลี่ยนข้อจำกัดบางประการของระบบการศึกษาแบบดั้งเดิม เพ่ือให้โรงเรียน
สามารถออกแบบหลักสูตร วิธีการสอน และการประเมินผลที่เหมาะสมกับบริบทของตนเองได้ 
โดยไม่ต้องยึดติดกับรูปแบบที่ตายตัว นโยบายที่ยืดหยุ่นนี้ช่วยกระตุ้นให้เกิดนวัตกรรมและการ
ปรับปรุงคุณภาพการศึกษาที่ตรงกับความต้องการของผู้เรียน 

Tangwiriyatrakool, W., et al. (2021) กล่าวว่าสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และ
การทดลอง ซึ่งรวมถึงโครงสร้างพ้ืนฐาน เทคโนโลยี และทรัพยากรการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
สถานศึกษาที่เป็นพ้ืนที่นวัตกรรมต้องมีอุปกรณ์และสื่อการสอนที่ช่วยสนับสนุนการทดลอง
แนวคิดใหม่ๆ อาทิ ห้องเรียนอัจฉริยะ ระบบเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล และพ้ืนที่สร้างสรรค์
สำหรับการทำโครงงานหรือการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัย (Project-based Learning)  

Wannapairo, S., & Palachai, S. (2023) กล่าวว่าการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน ซึ่ง
รวมถึงครู ผู้ปกครอง นักเรียน ชุมชน และภาคเอกชน ความร่วมมือเหล่านี้ช่วยให้การพัฒนา
นวัตกรรมการศึกษาเป็นไปได้อย่างยั่งยืน ตัวอย่างเช่น ครูสามารถออกแบบการเรียนรู้ที่
เชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง นักเรียนสามารถมีบทบาทในการกำหนดแนวทางการเรียนรู้ของ
ตนเอง และภาคเอกชนสามารถสนับสนุนทรัพยากรหรือองค์ความรู้ที่ทันสมัย  
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Srisawat, S. (2023) กล่าวว่าการใช้ เทคโนโลยีและข้อมูล เพ่ือพัฒนาการศึกษา 
เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (AI) บิ๊กดาต้า (Big Data) และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(IoT) สามารถนำมาใช้เพ่ือปรับปรุงประสบการณ์การเรียนรู้และประเมินผลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ พื้นที่นวัตกรรมควรสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีเพ่ือสร้างรูปแบบการเรียนรู้ที่เป็น
รายบุคคลและยืดหยุ่นมากขึ้น  

Yusamran, P. (2021) กล่าวว่ากระบวนการติดตามและปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง การ
ดำเนินงานของพ้ืนที่นวัตกรรมทางการศึกษาจำเป็นต้องมีระบบติดตามและประเมินผล เพ่ือให้
มั่นใจว่านโยบายหรือแนวทางที่นำมาทดลองสามารถนำไปปรับใช้ได้จริงและเกิดประโยชน์
สูงสุด การประเมินอาจรวมถึงการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ความพึงพอใจ
ของครูและผู้เรียน ตลอดจนการสะท้อนความคิดเห็นของชุมชนเพ่ือปรับปรุงการดำเนินงานให้ดียิ่งขึ้น  

โดยสรุป แนวคิด พ้ืนที่นวัตกรรมทางการศึกษาเป็นแนวทางที่ ช่วยกระตุ้นการ
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาการศึกษาผ่านนโยบายที่ยืดหยุ่น การใช้เทคโนโลยี การมีส่วนร่วมของ
ทุกภาคส่วน และการประเมินผลอย่างต่อเนื่อง ซึ่งหากสามารถนำแนวคิดนี้ไปปรับใช้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ก็จะช่วยให้การศึกษามีความหลากหลายและสอดคล้องกับความต้องการของ
สังคมในศตวรรษที่ 21 มากยิ่งขึ้น 
 
วิธีดำเนินการวิจัย  
 1. ประชากรที่ ใช้ ในการวิจัยคือ ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษารอง
ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา และผู้อำนวยการกลุ่มในสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาและผู้อำนวยการสถานศึกษารองผู้อำนวยการสถานศึกษา และครูผู้สอนโรงเรียนใน
ระดับประถมศึกษาสังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จำนวน 386,092 คน     
(สำนักนโนบายและแผนการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 
2567) และผู้ทรงคุณวุฒิในการสัมภาษณ์ให้ข้อมูลเชิงลึก จำนวน 5 ท่าน โดยใช้วิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Selection)  
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือ การสัมภาษณ์เชิงลึก แบบสอบถามที่มี
ความเที่ยง .901 และแบบประเมินและรับรอง  
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 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล มีข้ันตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้  
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาองค์ประกอบของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิด
พ้ืนที่นวัตกรรม โดยศึกษาเอกสารและสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ 5 คน เก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง
จำนวน 400 คน เครื่องมือที่ใช้คือ แบบสัมภาษณ์เชิงลึกและแบบสอบถาม สถิติที่ใช้คือ การ
วิเคราะห์เนื้อหา ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงสำรวจ  
 ขั้นตอนที่ 2 พัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่
นวัตกรรม โดยการสัมมนาอิงผู้ทรงคุณวุฒิจำนวน 5 คน ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informant) มี
คุณสมบัติดังนี้ กำหนดนโยบาย กำกับติดตามผลการดำเนินงานแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียน
ประถมศึกษา นักวิชาการและนักวิจัย เครื่องมือที่ใช้คือรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียน
ประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม และเอกสารคู่มือประกอบการสัมมนาอิงผู้ทรงคุณวุฒิ  
 ขั้นตอนที่ 3 ประเมินและรับรองรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตาม
แนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม เครื่องมือที่ใช้คือ แบบประเมินและรับรองรูปแบบ  
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล สถิติที่ใช้คือ การวิเคราะห์เนื้อหา ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ 
 

ผลการวิจัย  
1. ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของตัวแปรที่ศึกษาเกี่ยวกับ 

องค์ประกอบและตัวบ่งชี้ของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่
นวัตกรรม อยู่ในระดับมากขึ้นไป โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

องค์ประกอบ รายการ 

ค่าเฉลี่ย 

(𝒙) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

แปล
ผล 

1 นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น  4.23 .908 มาก 

2 สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้
และการทดลอง  

4.37 .802 มาก 
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องค์ประกอบ รายการ 

ค่าเฉลี่ย 

(𝒙) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 

แปล
ผล 

3 ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้  4.28 .799 มาก 

4 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง
การศึกษา  

4.10 .912 มาก 

5 การมีส่วนร่วมของบุคลากรทาง
การศึกษาและชุมชน  

4.13 .854 มาก 

6 กระบวนการติดตามและปรับปรุง
อย่างต่อเนื่อง  

4.26 .903 มาก 

 รวมเฉลี่ย 4.22 0.852 มาก 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากตารางที่ 1 พบว่า ด้านสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้

และการทดลอง มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.37 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .802 
รองลงมาด้านทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.28 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน .799 ลำดับสุดท้ายด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา มีค่าเฉลี่ย
อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.10 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .912 ในภาพรวมของทุกองค์ประกอบ
การศึกษา มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.22 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .852 

ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบและตัวบ่งชี้ของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษา 
ตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

องค์ประกอบที่ 1 นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น ประกอบด้วย 4 ตัวบ่งชี้ 
องค์ประกอบที่ 2 สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และการทดลอง ประกอบด้วย 4 

ตัวบ่งชี้ 
องค์ประกอบที่ 3 ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 ตัวบ่งชี้ 
องค์ประกอบที่ 4 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ประกอบ ด้วย 4 ตัวบ่งชี้ 
องค์ประกอบที่ 5 การมีส่วนร่วมของบุคลากรทางการศึกษาและชุมชน  ประกอบด้วย 

3 ตัวบ่งชี้ 
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องค์ประกอบที่ 6 กระบวนการติดตามและปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง  ประกอบด้วย 3 ตัว
บ่งชี้ 
ตารางที่ 2 องค์ประกอบและค่าความแปรปรวนของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษา

ตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม 

Total Variance Explained 

Component 
Initial Eigenvalues 

Extraction Sums of Squared 
Loadings 

Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% 
Total 

% of 
Variance 

Cumulative 
% 

1 17.108 55.188 55.188 17.108 55.188 55.188 
2 2.195 7.080 62.268 2.195 7.080 62.268 
3 1.427 4.603 66.871 1.427 4.603 66.871 
4 1.063 3.430 70.301 1.063 3.430 70.301 
5 1.031 3.180 61.188 1.031 3.180 61.188 
6 1.020 3.115 59.721 1.020 3.115 59.721 

Extraction Method: Principal Component Analysis. 

จากตารางที่  2 พบว่าองค์ประกอบที่มีค่า Eigenvalues มากกว่า 1 มีจำนวน 6 
องค์ประกอบ ซึ่งองค์ประกอบที่ 1 - 6 สามารถอธิบายความแปรปรวนได้ทั้งหมดร้อยละ 
59.721 แต่เมื่อพิจารณาตามเกณฑ์การคัดเลือกองค์ประกอบที่มีค่า Eigenvalues มากกว่า 1 
มีตัวบ่งชี้อธิบายองค์ประกอบตั้งแต่ 2 ตัวขึ้นไป และมีค่าน้ำหนักปัจจัย ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 
พบว่ามี  6 องค์ประกอบที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่กำหนด คือ องค์ประกอบที่  1 - 6 
องค์ประกอบที่ 1 มีค่าไอเก็น (eigenvalues) สูงสุดเท่ากับ 17.108 สามารถอธิบายความ
แปรปรวนทั้งหมดได้ร้อยละ 55.188 องค์ประกอบที่  2 มีค่าไอเก็น (eigenvalues) 2.195 
สามารถอธิบายความแปรปรวนทั้งหมดได้ร้อยละ  7.080 องค์ประกอบที่  3 มีค่าไอเก็น 
(eigenvalues) 1.427 สามารถอธิบายความแปรปรวนทั้งหมดได้ร้อยละ 4.603 องค์ประกอบที่ 
4 มีค่าไอเก็น (eigenvalues) 1.063 สามารถอธิบายความแปรปรวนทั้งหมดได้ร้อยละ 3.430 
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และองค์ป ระกอบ อ่ืน  ๆ  มี ค่ า ไอ เก็น  (eigenvalues) องค์ป ระกอบที่  5 มี ค่ า ไอ เก็ น 
(eigenvalues) 1.031 สามารถอธิบายความแปรปรวนทั้งหมดได้ร้อยละ 3.180 องค์ประกอบที่ 
6 มีค่าไอเก็น (eigenvalues) 1.020 สามารถอธิบายความแปรปรวนทั้งหมดได้ร้อยละ 3.115  
และความสามารถในการอธิบายความแปรปรวนทั้งหมดค่อย ๆ ลดลงตามลำดับ และเมื่อ
พิจารณาองค์ประกอบทั้ง 6 องค์ประกอบแล้วพบว่า สามารถอธิบายความแปรปรวนทั้งหมด ได้
ทั้งหมดร้อยละ 59.721 องค์ประกอบสามารถอธิบายความแปรปรวนของตัวชี้วัดได้อย่างน้อย
ที่สุดร้อยละ 50 จึงจะถือว่าใช้ได้ สำหรับองค์ประกอบที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ 6 องค์ประกอบ
คือ องค์ประกอบที่  1 - 6 นั้น ได้กำหนดเกณฑ์ในการเลือกองค์ประกอบที่มีค่าน้ำหนัก
องค์ประกอบ ที่มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ซึ่งเป็นค่าน้ำหนักที่มีนัยสำคัญในทางปฏิบัติ มีค่า 
Eigenvalues ที่มากกว่า 1 และมีตัวบ่งชี้ในแต่ละองค์ประกอบ จำนวนตั้งแต่ 3 ตัวบ่งชี้ขึ้นไป 
ตารางท่ี 3 ค่า KMO and Bartlett’s test of Sphericity 

KMO and Bartlett's Test 

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. .973 
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 23431.241 

df 465 

Sig. .000 

จากตารางที่ 3 พบว่าจากการทดสอบ สถิติ KMO (Kaiser-Meyer-Olkin Measure 
of Sampling Adequacy) มีค่าเท่ากับ .973 แสดงว่า ตัวชี้วัดทั้ง 21 ตัวบ่งชี้ของแหล่งการ
เรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรมนั้นเป็นจำนวนข้อมูลที่มีความ
เพียงพอและมีความเหมาะสม สามารถใช้สถิติการวิเคราะห์องค์ประกอบ (factor analysis) ได้
เพราะค่า KMO มีค่ามากกว่า .5 และเข้าใกล้ 1 
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ตารางที่ 4 องค์ประกอบของแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่
นวัตกรรม 

องค์ประกอบที่ ชื่อองค์ประกอบ จำนวน
ตัวบ่งชี้ 

ค่าน้ำหนัก
องค์ประกอบ 
(Factor Loading) 

1 นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น  4 .550-.690 
2 สภาพแวดล้อมที่ เอ้ือต่อการเรียนรู้

และการทดลอง  
4 .571-.809 

3 ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้  3 .550-.808 
4 เท ค โน โล ยี แ ล ะน วั ต ก ร ร ม ท า ง

การศึกษา  
4 .628-.795 

5 การมี ส่ วน ร่ วมของบุ คลากรทาง
การศึกษาและชุมชน  

3 .561-.718 

6 กระบวนการติดตามและปรับปรุง
อย่างต่อเนื่อง  

3 .515-.602 

รวม 21  

จากตารางที่  4 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงสำรวจ (Exploratory factor 
analysis) ด้วยวิธีสกัดปัจจัย ได้องค์ประกอบสำคัญ ทั้งหมด 6 องค์ประกอบ เพ่ือความสะดวก
ในการเรียกชื่อองค์ประกอบที่มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่กำหนด  
 2. ผลการพัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่
นวัตกรรม PERIPM คือการดำเนินการเกี่ยวกับแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตาม
แนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม โดยเริ่มจาก 
  2.1 นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น (Flexible policies and regulations) 
คือการปรับเปลี่ยนข้อจำกัดบางประการของระบบการศึกษาแบบดั้งเดิม เพ่ือให้โรงเรียน
สามารถออกแบบหลักสูตร วิธีการสอน และการประเมินผลที่เหมาะสมกับบริบทของตนเองได้ 
โดยไม่ต้องยึดติดกับรูปแบบที่ตายตัว นโยบายที่ยืดหยุ่นนี้ช่วยกระตุ้นให้เกิดนวัตกรรมและการ
ปรับปรุงคุณภาพการศึกษาที่ตรงกับความต้องการของผู้เรียน 
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  2.2 สภาพแวดล้อมที่ เอ้ือต่อการเรียนรู้และการทดลอง (Environment 
conducive to learning and experimentation) คือโครงสร้างพ้ืนฐาน เทคโนโลยี และ
ทรัพยากรการเรียนรู้ที่ทันสมัย สถานศึกษาที่เป็นพ้ืนที่นวัตกรรมต้องมีอุปกรณ์และสื่อการสอน
ที่ช่วยสนับสนุนการทดลองแนวคิดใหม่ๆ อาทิ ห้องเรียนอัจฉริยะ ระบบเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์ม
ดิจิทัล และพ้ืนที่สร้างสรรค์สำหรับการทำโครงงานหรือการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัย  
  2.3 ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้  (Resources and learning media) คือ
ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ ซึ่งประกอบไปด้วยหนังสือ แบบเรียน สื่อดิจิทัล และอุปกรณ์การ
สอนต่างๆ ทรัพยากรเหล่านี้ช่วยให้เด็กสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โรงเรียนที่มี
ทรัพยากรการเรียนรู้ที่ครบครันจะช่วยให้นักเรียนสามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เสริมสร้าง
ทักษะการคิดวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค์  
  2.4 เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา (Educational technology and 
innovation) คือ เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ในยุคดิจิทัล เทคโนโลยีมีบทบาท
สำคัญในการพัฒนาการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต กระดานอัจฉริยะ และอินเทอร์เน็ต 
ซึ่งช่วยให้การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น โรงเรียนที่สามารถบูรณา
การเทคโนโลยีเข้ากับการเรียนการสอน จะสามารถพัฒนาเด็กให้มีความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาและการแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและข้อมูลเพ่ือพัฒนาการศึกษา 
เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (AI) บิ๊กดาต้า (Big Data) และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(IoT) สามารถนำมาใช้เพ่ือปรับปรุงประสบการณ์การเรียนรู้และประเมินผลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ พื้นที่นวัตกรรมควรสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีเพ่ือสร้างรูปแบบการเรียนรู้ที่เป็น
รายบุคคลและยืดหยุ่นมากขึ้น 
  2.5 การมีส่วนร่วมของบุคลากรทางการศึกษาและชุมชน  (Participation of 
educational personnel and communities) คือ บุคลากรทางการศึกษาและชุมชน ซึ่ง
รวมถึงครู อาจารย์ ผู้บริหารโรงเรียน และผู้ปกครองที่มีบทบาทสำคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้ 
ครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้และสร้างแรงบันดาลใจให้กับนักเรียน ขณะที่ผู้ปกครองและชุมชน
สามารถมีส่วนร่วมในการสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน โรงเรียนที่มีความร่วมมือ
ระหว่างบุคลากรและชุมชนจะสามารถสร้างแหล่งการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและยั่งยืนสำหรับ
นักเรียนได้  
  2.6 กระบ วน การติ ด ต ามแล ะป รับ ป รุ งอย่ า งต่ อ เนื่ อ ง  (Continuous 
monitoring and improvement) คือ การดำเนินงานของพ้ืนที่นวัตกรรมทางการศึกษา
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จำเป็นต้องมีระบบติดตามและประเมินผล เพ่ือให้มั่นใจว่านโยบายหรือแนวทางที่นำมาทดลอง
สามารถนำไปปรับใช้ได้จริงและเกิดประโยชน์สูงสุด การประเมินอาจรวมถึงการวิเคราะห์
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ความพึงพอใจของครูและผู้เรียน ตลอดจนการสะท้อน
ความคิดเห็นของชุมชนเพื่อปรับปรุงการดำเนินงานให้ดียิ่งขึ้น  

3. ผลการประเมินและรับรองรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตาม
แนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรมในภาพรวม พบว่ามีความครอบคลุม มีความถูกต้อง มีความเป็น
ประโยชน์ และมีความเป็นไปได้ อยู่ในระดับมากที่สุด 

 

อภิปรายผล   
ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 1 พบว่า การวิเคราะห์องค์ประกอบและตัวบ่งชี้ของ

แหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม ผลการวิจัย พบว่า 
ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น (2) สภาพแวดล้อม
ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และการทดลอง (3) ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้ (4) เทคโนโลยีและ
นวัตกรรมทางการศึกษา (5) การมีส่วนร่วมของบุคลากรทางการศึกษาและชุมชน และ(6) 
กระบวนการติดตามและปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง  ซึ่งสอดคล้องกับ อรทัย ศรีสวัสดิ์  (2563) ผล
วิจัยพบว่าเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา ในยุคดิจิทัล เทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญใน
การพัฒนาการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต กระดานอัจฉริยะ และอินเทอร์เน็ต ซึ่งช่วยให้
การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น โรงเรียนที่สามารถบูรณาการ
เทคโนโลยีเข้ากับการเรียนการสอน จะสามารถพัฒนาเด็กให้มีความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาและการแก้ปัญหา 

ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 2 พบว่าการพัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียน
ประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม มีความเหมาะสม อยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ
ผลวิจัยของ Tangwiriyatrakool, W., et al. (2021) ผลการวิจัยพบว่าสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อ
การเรียนรู้และการทดลอง ซึ่งรวมถึงโครงสร้างพ้ืนฐาน เทคโนโลยี และทรัพยากรการเรียนรู้ที่
ทันสมัย สถานศึกษาที่เป็นพ้ืนที่นวัตกรรมต้องมีอุปกรณ์และสื่อการสอนที่ช่วยสนับสนุนการ
ทดลองแนวคิดใหม่ๆ อาทิ ห้องเรียนอัจฉริยะ ระบบเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล และพ้ืนที่
สร้างสรรค์สำหรับการทำโครงงานหรือการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัย (Project-based 
Learning)  
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ผลจากการวิจัยวัตถุประสงค์ที่ 3 พบว่า การประเมินและรับรองรูปแบบแหล่งการ
เรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม พบว่าในภาพรวมมีความครอบคลุม 
ความถูกต้อง ความเป็นไปได้ เป็นประโยชน์ ทั้งนี้เป็นเพราะว่าได้ทำการพัฒนารูปแบบแหล่ง
การเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรมโดยผ่านกระบวนการต่าง ๆ มา
อย่างเป็นขั้นตอนและเหมาะสม สอดคล้องกับผลวิจัยของ สุพัตรา ศรีวัฒนสาร (2563) ผลวิจัย
พบว่าแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรมทางการศึกษาเป็นแนวทางที่ช่วยกระตุ้นการเปลี่ยนแปลงและ
พัฒนาการศึกษาผ่านนโยบายที่ยืดหยุ่น การใช้เทคโนโลยี การมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน และ
การประเมินผลอย่างต่อเนื่อง ซึ่งหากสามารถนำแนวคิดนี้ไปปรับใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ก็จะ
ช่วยให้การศึกษามีความหลากหลายและสอดคล้องกับความต้องการของสังคมในศตวรรษที่ 21 
มากยิ่งขึ้น 

ซึ่งผู้วิจัยได้เสนอแนะว่าจะต้องมีการแก้ไขปรับปรุงกฎหมายและกฎระเบียบต่าง ๆ ที่
เกี่ยวกับรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาให้มีความเหมาะสมและสนองความ
ต้องการเรื่องความต้องการของนักเรียนและเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงมากกว่าที่เป็นอยู่ใน
ปัจจุบัน 

 
องค์ความรู้ใหม่  

 
 

ภาพที่ 1 PIRIPM Model รูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตาม 
แนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม 
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สรุป/ข้อเสนอแนะ 
 รูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม 
PERIPM โดยเริ่มจาก 
 1 Flexible policies and regulations (P) นโยบายและกฎระเบียบที่ยืดหยุ่น  
 2 Environment conducive to learning and experimentation (I) 
สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้และการทดลอง  
 3 Resources and learning media (R)  ทรัพยากรและสื่อการเรียนรู้   
 4 Educational technology and innovation (I) เทคโนโลยีและนวัตกรรมทาง
การศึกษา     
 5 Participation of educational personnel and communities (Pการมีส่วน
ร่วมของบุคลากรทางการศึกษาและชุมชน   
 6 Continuous monitoring and improvement (M) กระบวนการติดตามและ
ปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง   
 ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ควรนำรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรม
ที่เป็นผลจากการวิจัยครั้งนี้ไปพัฒนาโรงเรียนของตนเอง เพื่อให้เป็นต้นแบบและเป็นตัวอย่างแก่
โรงเรียนอ่ืน ๆ ต่อไป 
 2. ควรมีการจัดฝึกอบรม ประชุมสัมมนา มีการสื่อสาร แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและ
กันแก่ผู้บริหาร ครูผู้สอน และบุคลากรที่เกี่ยวข้องทุกคนให้มีความรู้ มีความเข้าในในเรื่อง
รูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิดพ้ืนที่นวัตกรรมเป็นอย่างดี 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป 
 1. ควรทำวิจัยในประเด็นเกี่ยวกับการบูรณาการกับเทคโนโลยีและนโยบายดิจิทัล 
เนื่องจากการวิจัยมุ่งเน้นสู่การเป็นสถานศึกษาดิจิทัล จึงควรผสมผสานการพัฒนานวัตกรรมกับ
เทคโนโลยีดิจิทัล   
 2. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบแหล่งการเรียนรู้ในโรงเรียนประถมศึกษาตามแนวคิด
พ้ืนที่นวัตกรรมกับกลุ่มตัวอย่างอ่ืน ๆ ในโรงเรียนหรือในสถานศึกษาสังกัดอ่ืน ๆ  
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