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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) เพื่อพัฒนาบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านออกแบบ
และผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 
สตรีวิทยา พุทธมณฑล ให้มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 80/80 (2) เพื่อศึกษา
ประสิทธิผลของบทเรียน วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม 
สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล (3) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 ระหว่างการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคสเต็มศึกษา 
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(STEM) กับการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ (4) เพื่อเปรียบเทียบเจตคติของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีผลต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วย
เทคนิคสเต็ม ระหว่างการจัดการเรียนการสอน สเต็มศึกษา (STEAM) กับการจัดการเรียนการสอน
แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า (1) การพัฒนาบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและ
ผลิตชิ้นงาน ด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี  6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรี
วิทยา พุทธมณฑล ท่ีนำไปใช้กลุ่มตัวอย่าง จำนวน  60 คน มีประสิทธิภาพ  E1/E2 เท่ากับ 
87.58/86.67 สอดคล้องกับเกณฑ์ 80/80 (2) ดัชนีประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ของชุด
บทเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ประยุกตเร่ือง ออกแบบชิ้นงาน และผลิตด้วยเทคนิคสเต็ม โดยสูตรการ
หาดัชนีประสิทธิผลได้เท่ากับ 0.66 (3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 
ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 ระหว่างการจัดการเรียน
การสอนด้วยเทคนิคสเต็มศึกษา (STEAM) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.23 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.95 
กับการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ มีค่าเฉลี่ย 13.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.96 ซึ่งสูงมีค่า
ทางนัยยะสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (4.) เปรียบเทียบเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมี
ผลต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็มระหว่างการ
จัดการเรียนการสอน สเต็มศึกษา (STEAM) = 4.79 , SD = 0.41 กับการจัดการเรียนการสอนแบบ
ปกติ = 3.16 , SD = 0.73 ซึ่งมีค่าเจตคติท่ีมากกว่าแบบปกติ โดยรวมนักเรียนมีเจตคติอยู่ในระดับ
มากที่สุด = 4.79 , SD = 0.41 
 

คำสำคัญ : การพัฒนาบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์, การออกแบบและผลิตชิ้นงาน, เทคนิคสเต็ม 
 

Abstract 
 

  This research aims to: (1) develop effective applied science lessons in design and 
product creation using STEM techniques for Grade 12 students at Nawaminthra chinuthit 
Satri Witriya Phutthamonthon School, according to the 80/80 criterion; (2) study the 
effectiveness of the applied science lessons in design and product creation using STEM 
techniques for Grade 12 students at Nawaminthra chinuthit Satri Witriya Phutthamonthon 
School; (3) compare the academic achievement in applied science in design and product 
creation for Grade 12 students between STEM-based instruction and traditional 
instruction; and (4) compare the attitudes of Grade 12 students towards applied science 
in design and product creation using STEM techniques between STEM-based instruction 
and traditional instruction.The research results were as follows: (1) The development of 
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applied science lessons in design and product creation using STEM techniques for Grade 
12 students at Nawaminthra chinuthit Satri Witriya Phutthamonthon School, with a 
sample group of 60 students, had an efficiency of E1/E2 of 87.58/86.67, meeting the 
80/80 criterion. (2) The index of instructional effectiveness of the set of lessons on 
applied science in design and product creation using STEM techniques was 0.66. (3) 
Students had a mean achievement score of 17.23 (S.D. = 0.95) in applied science in 
design and product creation using STEM-based instruction and a mean achievement 
score of 13.27 (S.D. = 0.96) using traditional instruction. This difference was statistically 
significant at the .01 level. (4) Students had a mean attitude score of 4.79 (S.D. = 0.41) 
towards applied science in design and product creation using STEM-based instruction and 
a mean attitude score of 3.16 (S.D. = 0.73) using traditional instruction. This difference 
was statistically significant at the .01 level. Overall, students had the highest level of 
attitude, which was 4.79 (S.D. = 0.41). 
 

Keywords: Development of applied science lessons, Design and product creation, STEM 
techniques 
 

บทนำ 
 

  ปัจจุบันเทคโนโลยีและการสื่อสารในโลกเป็นไปอย่างก้าวกระโดด โลกได้ก้าวสู่ยุคท่ีการ
เข้าถึงข้อมูลเป็นไปอย่างสะดวกสบาย ผ่านเครือข่ายออนไลน์ อินเตอร์เน็ตไม่ว่าท่ีไหนหรือเมื่อไหร่ก็
ตาม การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีในโลกศตวรรษท่ี  21 นี้ ได้ส่งผล
กระทบเป็นวงกว้างในทุกๆ ด้าน ท้ังในด้านเศรษฐกิจ การเมือง สังคม ดังนั้นการจัดการศึกษาของ
ไทยจำเป็นต้องกำหนดเป้าหมายการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ วางแผนพัฒนาและเตรียมกำลังคนท่ี
จะเข้าสู่ตลาดแรงงาน เพื่อให้สำเร็จการศึกษาในระดับต่างๆ สถานศึกษาจึงต้องปรับหลักสูตรและ
วิธีการเรียนการสอนท่ีมีความยืดหยุ่น หลากหลาย เพื่อพัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถของ
ทรัพยากรมนุษย์ให้มีทักษะ ความรู้ความสามารถ และสมรรถนะท่ีพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงและ
การแข่งขันอย่างเสรีแบบไร้พรมแดนในยุคเศรษฐกิจและสังคม  4.0 เนื่องจากการศึกษาเป็น
เครื่องมือท่ีสร้างความได้เปรียบให้กับประเทศและยังช่วยพัฒนาคน ซึ่งเป็นรากฐานของการพัฒนา
ประเทศในทุกระบบ โดยมีกรอบทิศทางการพัฒนาประเทศตามยุทธศาสตร์ชาติ ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 
2560 – 2579) (สำนักงานเลขานุการของคณะกรรมการยุทธศาสตร์ชาติ, 2561) และแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566 – 2570) (สำนักนายกรัฐมนตรี, 2566) เป็น
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กรอบในการดำเนินการ เพื่อให้การพัฒนาประเทศในทุกระบบ มีความสอดคล้องกัน และนำไปสู่
การบรรลุเป้าหมายของการพัฒนาประเทศให้ “มั่นคง มั่งค่ัง และยั่งยืน”และจาก 13 หมุดหมาย 5 
เป้าหมายหลัก การพัฒนาทรัพยากรบุคคลก็เป็นหนึ่งในตัวเลือกท่ีได้รับการกล่าวถึง ในหมุดหมายท่ี 
12 ไทยมีกำลังคนสมรรถนะสูง มุ่งเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต และ
เป้าหมายท่ี 3 การพัฒนาคนสำหรับโลกยุคใหม่ เพราะฉะนั้นจึงกล่าวได้ว่าการพัฒนาทรัพยากรบุคล
มีอิทธิพลต่อการบรรลุสู่เป้าหมายของประเทศ การให้ความสำคัญต่อการพัฒนาทรัพยากรบุคคลจึง
เป็นสิ่งจำเป็นในการบริหาร 
 การทำงานในองค์การนั้นต้องอาศัยการร่วมมือร่วมใจกันของทุกฝ่าย ตามโครงสร้างของ
งาน และความแตกต่างระหว่างบุคคล สำหรับผู้บริหารความรู้ความสามารถเพียงอย่างเดียวคงไม่
เพียงพอท่ีจะรับมือกับสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ ผู้บริหารจึงจำเป็นต้องพัฒนาทักษะในด้านการบริหาร 
เพื่อท่ีจะนำมาซึ่งผลงานท่ีมีประสิทธิภาพและตอบสนองนโยบายและเป้าหมายขององค์การ ความ
ฉลาดทางอารมณ์เป็นสิ่งท่ีมีความจำเป็นท่ีบุคคลควรจะมีหรือพัฒนาให้มากข้ึน เพื่อชีวิตการทำงาน
ท้ังในปัจจุบันและในอนาคต เนื่องจากจำนวนคนทำงานถูกจำกัดให้น้อยลง และคนทำงานท่ีอยู่ใน
องค์การถูกคาดหวังว่าจะต้องมีคุณภาพมาก ดังนั้นคนท่ีมีความฉลาดทางอารมณ์สูงเท่านั้นจึงจะ
สามารถดำรงตนอยู่ในโลกการทำงานปัจจุบันได้ดีกว่า ความฉลาดทางอารมณ์จึงเข้ามามีบทบาทต่อ
คนทำงานในปัจจุบัน (กรมสุขภาพจิต กระทรวงสาธารณสุข, 2556) ความฉลาดทางอารมณ์นั้นจะมี
ความสำคัญเป็นสองเท่าของความฉลาดทางสติปัญญา เมื่อรวมกับทักษะทางเทคนิคจะช่วยให้
ทำงานสำเร็จได้ นอกจากนี้ บุคคลยิ่งมีตำแหน่งสูงในองค์การ ความสำคัญของความฉลาดทาง
อารมณ์ยิ่งทวีตามความสูงของตำแหน่งนั้น ดังนั้นถ้าเราสามารถจัดการปัญหาเกี่ยวกับอารมณ์ใน
ขณะนั้นได้ จะทำให้เกิดวิธีการแก้ไขปัญหาได้อย่างสันติ จึงควรกลับมาเอาใจใส่หรือพิจารณาดูใน
เร่ืองของอารมณ์ และการจัดการกับอารมณ์ให้มากข้ึน ผู้บริหารท่ีมีความฉลาดทางอารมณ์สูง ย่อม
ส่งผลถึงการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริหาร สามารถสร้างความเชื่อมั่นและสนับสนุนเพื่อให้
บรรลุเป้าหมายขององค์การ สามารถใช้ศิลป์และกระบวนการของการมีอิทธิพลต่อบุคคลหรือกลุ่ม 
บุคคล สามารถทำให้ผู้ท่ีเกี่ยวข้องเกิดศรัทธาเชื่อถือและเชื่อมั่นในการปฏิบัติงาน ตลอดท้ังสามารถ
สร้างสภาพแวดล้อมเพื่อส่งเสริมให้ร่วมมือกันสร้างประโยชน์ต่อองค์การ (อนุพล สนมศร,ี 2565) 
 ปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมภายนอกและสภาพแวดล้อมภายในองค์การมี
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว สืบเนื่องมาจากสภาพแวดล้อมการทำงานท่ีเปลี่ยนแปลงไป จึงส่งผล
ให้องค์การต่าง ๆ ต้องมีการปรับเปลี่ยนนโยบาย รูปแบบการบริหาร โครงสร้างองค์การเพื่อให้
สอดคล้องและทันต่อสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน  การบริหารองค์การในปัจจุบันให้
ประสบความสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลนั้น การบริหารทรัพยากรมนุษย์ถือว่าเป็น
สิ่งสำคัญอย่างยิ่งและท้าทายความสามารถของผู้บริหาร เพราะมีปัจจัยหลายอย่างท่ีมีอิทธิพลต่อ
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การบริหารทรัพยากรมนุษย์ในองค์การ นอกจากนี้แล้วการบริหารทรัพยากรมนุษย์ยังส่งผลต่อ
ความสำเร็จขององค์การอีกด้วย โดยจะเห็นว่าองค์การนั้นมีความต้องการให้บุคคลปฏิบัติงานให้กับ
องค์การอย่างเต็มท่ีและมีประสิทธิภาพ ขณะเดียวกันก็ต้องปฏิบัติงานตามกระบวนการ ภารกิจและ
เป้าหมายท่ีองค์การได้วางไว้ พร้อมท้ังได้รับผลตอบแทนท่ีคุ้มค่าและยุติธรรม เมื่อองค์การและ
บุคลากรต่างจำเป็นต้องพึ่งพาอาศัยกัน ผู้บริหารจึงจำเป็นต้องมีแนวทางในการรักษาบุคลากรท่ีมี
คุณภาพให้คงอยู่กับองค์การ โดยทำให้บุคลากรเกิดความพึงพอใจในการทำงาน สร้างแรงจูงใจให้
เกิดความกระตือรือร้นในหน้าท่ีของตน ก่อให้เกิดความทุ่มเทเพื่อเป้าหมายขององค์การ อยู่ร่วมกับ
องค์การได้อย่างอบอุ่นและมีความสุข หากองค์การสร้างความผูกพันระหว่างบุคลากรได้สัมฤทธิ์ผล
จะทำให้องค์การมีประสิทธิภาพและประสบสำเร็จโดยท่ีไม่มีอุปสรรคในด้านใดมาขวางกั้น  (ชยา
ภรณ์ แสงเฟื่อง, 2560) ดังนั้น ผู้บริหารจำเป็นต้องสร้างความผูกพันให้เกิดกับบุคลากรต่อองค์การ 
หากสถานศึกษามีบุคลากรท่ีมีความผูกพันองค์การสูงจะมีความจงรักภักดีและเต็มใจทำงานอย่าง
เต็มความสามารถ โดยไม่คิดจะลาออกก่อนเวลาอันสมควรหรือย้ายไปทำงานในสถานท่ีแห่งใหม่
ย่อมนำมาซึ่งความสำเร็จขององค์การในท้ายท่ีสุด 
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่า การจะนำพาองค์การมุ่งไปยังเป้าหมายขององค์การนั้น 
ทรัพยากรมนุษย์หรือบุคลากรนั้นเป็นสิ่งสำคัญท่ีสุดต่อองค์การ และหัวใจหลักในการพัฒนา
บุคลากรและสร้างองค์การท่ีมีประสิทธิภาพนั้น คือ ผู้บริหาร จึงเกิดความสนใจท่ีจะศึกษาในเรื่อง
ความฉลาดทางอารมณ์ของผู้บริหารสถานศึกษาท่ีส่งผลต่อความผูกพันองค์การ โดยจะศึกษาจากครู
และผู้บริหารของสถานศึกษา สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 
1 ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการแก้ไขและปรับปรุงพัฒนาระบบการจัดการบริหารการทำงานให้มี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากยิ่งข้ึน เพื่อนำไปสู่คุณภาพและศักยภาพท่ีดีของบุคลากร พร้อม
ท้ังสร้างความผูกพันของบุคลากรท่ีมีต่อองค์การและตัวผู้บริหาร เพื่อให้องค์การมีความมั่นคง 
ประสบความสำเร็จและความก้าวหน้าในอนาคต 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคส
เต็ม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล ให้มี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 80/80      

2. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของบทเรียน วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิต
ชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศสตรีวิทยา 
พุทธมณฑล  
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3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและ
ผลิตชิ้นงาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 ระหว่างการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคส
เต็มศึกษา (STEM) กับการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ  

4. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี  6 ท่ีมีผลต่อการเรียน
วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม ระหว่างการจัดการเรียนการ
สอน สเต็มศึกษา (STEM) กับการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
  
 1. ประชากรกลุ่มตัวอย่างและผู้ให้ข้อมูล 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยเป็นระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2566 ของโรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล จำนวน 12 ห้องเรียน รวมนักเรียน
ท้ังหมด400 คน  
 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้วิจัยได้ดำเนินการกำหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้การสุ่ม
แบบ Simple Random Sampling จำนวน 90 คน  
 2.ขอบเขตด้านเน้ือหา 

การวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ด้านการ
ออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้แก่ 1) การใช้เครื่องมือทางช่าง/
วิศวกรรม 2) การออกแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ในการช่วยออกแบบ 3) การใช้คอมพิวเตอร์ในการ
ช่วยผลิตทางวิศวกรรม CNC Machine 
  3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ชุดบทเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการ
ออกแบบและผลิตชิ้นงาน ด้วยเทคนิคสเต็ม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินท
ราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล เทคนิคสเต็ม และ แบบปกติ 2) แผนการจัดการเรียนรู้วิชา
วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน ด้วยเทคนิคสเต็ม ในห้องปฏิบัติการ 
Fabrication Laboratory (FAB LAB Workshop) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมิ
นทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล เทคนิคสเต็ม และแบบปกติ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และ 4) แบบประเมินเจตคติของนักเรียนต่อการจัดการเรียนการสอน  

 



 

        วารสารพุทธศาสตร ์มจร อุบลราชธานี ปีที่ 6 ฉบบัที่ 2 (พฤษภาคม-สงิหาคม 2567) |   1857 

 

 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การหาดัชนีประสิทธิผล ค่าดัชนีความสอดคล้อง การหาประสิทธิภาพ และ การเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธิ์ (t-test independent)  
 

ผลการวิจัย 

จากการวิจัย การพัฒนาบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน 
ด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธ
มณฑล กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ดังนี้ 

1. การหาประสิทธิภาพของชุดบทเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านออกแบบชิ้นงาน 
และผลิตด้วยเทคนิคสเต็ม โดยการหาร้อยละ ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงานด้ว เทคนิคสเต็ม ของ โรง
เรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล โดยแบ่งออกเป็น 3 ข้ันตอนดังนี้ คือ แบบเด่ียว (1:1) 
แบบกลุ่ม (1 :10) และภาคสนาม (1 :100) พบว่าชุดกิจกรรมการเรียนเพื่อการเรียนรู้  วิชา
วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธ
มณฑล ท่ีทำการทดลองแบบภาคสนาม (1:100) กับจำนวนนักเรียน 60 คน มีประสิทธิ์ภาพ 
87.58/86.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ซึ่งแสดงว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู้  วิชาวิทยาศาสตร์
ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ท่ี
กำหนดไว้ 
 2. การหาดัชนีประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ของชุดบทเรียน วิชาวิทยาศาสตร์
ประยุกต์ ด้านการออกแบบ และผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม โดยการหาดัชนีประสิทธิผล  ดัง
ตารางท่ี 1 ดังนี้ 
ตารางที่ 1 ดัชนีประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ของชุดบทเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้าน
การออกแบบ และผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม โดยการหาดัชนีประสิทธิผล 

ผลรวมคะแนน 
(ก่อนเรียน) 

ผลรวมคะแนน 
(หลังเรียน) 

ค่าดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) 

ความก้าวหน้า 

คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ 
702 58.50 1040 86.67 0.66 66 
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จากตารางท่ี 1 พบว่าจากผลการทดลองสอนแบบสเต็ม จากคะแนนโดยรวม 1200 
คะแนน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนโดยรวมเท่ากับ 702 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 58.50 คะแนน
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยรวมเท่ากับ 1040 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 86.67 ได้ค่าดัชนีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 0.6787 

ดังนั้นชุดกิจกรรมการพัฒนาบทเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน
ด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

3. เปรียบเทียบหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการ
ออกแบบ และผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม กับ แบบปกติ พบว่าการสอนแบบสเต็ม นักเรียนได้
คะแนนโดยรวมเฉลี่ยเท่ากับ 17.23 ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.95 สำหรับการสอนแบบ
ปกตินักเรียนได้คะแนนรวมโดยเฉลี่ยเท่ากับ 13.27 และส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.96  ซึ่ง
สูงมีค่าทางนัยยะสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

4. เปรียบเทียบเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรี
วิทยา พุทธมณฑล ผลการศึกษาเจตดติของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้าน
การออกแบบ และผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็ม ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินท
ราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล พบว่าการสอนแบบสเต็ม นักเรียนมีเจตคติโดยรวมเฉลี่ยเท่ากับ 
4.69 ส่วนเบี่ยงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.08 สำหรับการสอนแบบปกตินักเรียนได้คะแนนรวมโดย
เฉลี่ยเท่ากับ 3.64 และส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐานเท่ากับ 0.16 

 

อภิปรายผล 
 

จากการศึกษาการพัฒนาบทเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิต
ชิ้นงาน ด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา 
พุทธมณฑล จากผลการวิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1. การพัฒนาบทเรียนวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน ด้วย
เทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ สตรีวิทยา พุทธมณฑล ท่ี
นำไปใช้กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 60 คน มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 87.58/86.67 ท้ังนี้เนื่องจาก
ชุดบทเรียน ชุดกิจกรรมท่ีสร้างมีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนอย่างแท้จริง  มีการ
ประยุกต์ศาสตร์ในแต่ละวิชา การบูรณาการของเครื่องมือในการออกแบบ นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ชิ้นงานได้จริง จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติจริง สอดคล้องกับเกณฑ์ 80/80 ท่ีต้ังไว้ท้ังนี้
เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาข้ึนจากนำวิธีการและเทคนิคในการเรียนรู้ในรูปแบบผู้เรียน
เป็นสำคัญ และใช้เทคนิคสเต็มศึกษา ซึ่งเป็นศาสตร์บูรณาการในการนำวิชาต่างๆมาประยุกต์ใช้
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ร่วมกัน เหมาะสมกับพลวัตร เหมาะสมกับผู้เรียน ผ่านกระบวนการท่ีถูกต้อง ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญส่งผลให้ได้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพและมีการจัดการเรียน
การสอนด้วยวิธีการเทคนิคการสอนท่ีมีความน่าสนใจ ให้นักเรียนได้ใช้ไอเดียวจากการบูรณาการ
จากวิชาต่างๆมาสร้างสรรค์ชิ้นงาน เพิ่มแรงจูงใจให้นักเรียน มีความรู้ความเข้าใจมากข้ึน หากมีการ
พัฒนาชุดกิจกรรมท่ีดี สามารถเผยแพร่ความรู้ให้กับผู้ท่ีสนใจ จะช่วยให้การพัฒนาชุดจัดกิจกรรมท่ี
เป็นประโยชน์แก่วงการการศึกษาให้กว้างขวางมี วิสัยทัศน์ยิ่งข้ึน ซึ่งสรุปผลการวิจัยดังนี้ 1. ใช้แบบ
ฝึกทักษะในวิชาวิทยาศาสตร์  วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน ด้วย
เทคนิคสเต็ม มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีได้กำหนดไว้ 2. เมื่อใช้แบบทดสอบของหน่วยการเรียนรู้มี
ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ ตามท่ีกำหนดเกณฑ์ไว้ นักเรียนมีทักษะในด้านการ คำนวณ ด้านการ
ออกแบบ ด้านการประยุกต์ และการสื่อสารทางวิศวกรรม ได้ดีข้ึนกว่าเดิม นักเรียนมีการพัฒนา
ทักษะตามลำดับ สามารถพัฒนาในด้านต่างๆร่วมกันด้านสังคม  จิตใจ อารมณ์  สติปัญญา  
สอดคล้องกับ กองทุนเพื่อความเสมอภาคทางการศึกษา (2560) กระบวนการเรียนรู้พัฒนาทักษะ
ศตวรรษที่ 21 STEAM Design Process เกี่ยวกับ ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ทักษะการคิด 
ทักษะการเข้าสังคมและอารมณ์ ซึ่งเป็นคุณลักษณะท่ีเด็กจะต้องมีเพื่อสามารถทำางานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพในโลกยุคใหม่ ซึ่งผลการวิจัยบ่งชี้ถึงความสัมพันธ์ของดัชนีประสิทธิภาพเป็นไปตามท่ี
กำหนดไว้ และผลของการวิจัยในครั้งนี้ยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของเกศินี บุญช่วย (2564) ซึ่งได้
ศึกษาเกี่ยวกับประสิทธิภาพ โดยการจัดการเรียนรู้แบบเสต็มศึกษา เรื่อง การพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ข้ันพื้นฐานโดยการจัดการเรียนรู้ แบบสะเต็มศึกษาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 และยังสอดคล้องกับผลงานวิจัยของอโณทัย ใจเบอะ (2564) ซึ่งได้ศึกษาเร่ือง 
การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดสเต็มศึกษา เพื่อเสริมสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกศาปีท่ี 1 พบว่ามีดัชนีประสิทธิภาพท่ี
สูงข้ึน ด้วยการใช้ชุดกิจกรรมด้วยวิธีสเต็มตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 

2. ดัชนีประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ของชุดบทเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ประยุกตเร่ือง 
ออกแบบชิ้นงาน และผลิตด้วยเทคนิคสเต็ม โดยสูตรการหาดัชนีประสิทธิผลได้เท่ากับ 0.66 ท้ังนี้
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึน มีการบูรณาการศาสตร์ต่างๆใน สเต็ม และ ยังมีผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์
ทางด้านวิศวกรรมศาสตร์โดยตรง เป็นผู้เชี่ยวชาญในการช่วยตรวจสอบชุดบทเรียนให้มีความ
สอดคล้องเหมาะสมกับเนื้อหาของชุดบทเรียน สามารถถ่ายทอดเนื้อหา ประสบการณ์ท่ีมีความ
ซับซ้อน และมีลักษณะท่ีเป็นนามธรรม ให้ผู้เรียนเข้าใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการบรรยาย
และส่งเสริมการเรียนแบบกลุ่มร่วมกันแชร์ไอเดียการออกแบบท่ีสร้างสรรค์ในชั้นเรียน  จึงช่วยให้
สามารถวัดผลผู้เรียนได้ตามเป้าหมายสอดคล้องกับ สำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา 
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วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ (2564) ทักษะ STEM ซึ่งเป็นการศึกษาท่ีบูรณาการ
ศาสตร์ความรู้ สะเต็มศึกษานั้นเป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีไม่เน้นการท่องจำแต่เน้นการปฏิบัติจริง เช่น 
การนำความรู้ไปแก้ไขปัญหาในชีวิต หรือการนำความรู้ไปช่วยในการทำงาน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
บูรณาการศาสตร์ท้ัง 4 ไปใช้ในชีวิตประจำวัน เรียกได้ว่าเปลี่ยนจากการท่องจำเนื้อหาในแต่ละ
ศาสตร์ไปเป็นการเข้าใจความรู้เหล่านั้นให้เห็นเป็นภาพจริง  รวมถึงพัฒนาทักษะการคิด การต้ัง
คำถาม การค้นคว้าข้อมูล และการวิเคราะห์ต่างๆ ทำให้ศาสตร์ท่ีดูยากเหล่านี้เป็นเรื่องใกล้ตัวท่ี
นำมาใช้ได้จริง 

3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิต
ชิ้นงาน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 ระหว่างการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคสเต็ม
ศึกษา (STEAM) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.23 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.95 กับการจัดการเรียนการ
สอนแบบปกติ มีค่าเฉลี่ย 13.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.96 ซึ่งสูงมีค่าทางนัยยะสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 เนื่องจากการเรียนแบบปกตินั้นจะไม่มีการได้บูรณาการทางความคิดเทคนิคต่างๆ รวมถึง
ความท้าทายจากการประยุกต์หลักการทางทฤษฎีต่างๆมาช่วยในการออกแบบสร้างสรรค์ชิ้นงาน  
เป็นกึ่ง (Passive Learning) เรียนและทำตามผู้สอน ทำเป็นแบบแผนปกติ ซึ่งทำให้เกิดความสนใจ
น้อยกว่านักเรียนท่ีเรียนเทคนิคสเต็ม และมองไม่เห็นถึงความสำคัญในแต่ละวิชาท่ีเรียนว่า ทำไมจึง
ต้องเรียนวิชานี้ และนักเรียนอาจจะคิดว่าวิชาบางวิชาไม่มีความสำคัญต่อทักษะอื่นๆในอนาคต ขสด
ความกระตือรือร้น  และความท้าทายน้อยกว่าการเรียนแบบ  STEAM (Active Learning) 
สอดคล้องกับสุทธิพร ชุลีธรรม (2563) คะแนนผลสัมฤทธิ์หลังการจัดการเรียนการสอนระหว่างการ
ใช้การเรียน การสอนแบบ  Active  Learning กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning) 
นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเท่ากับ 9.25 คะแนน สูงกว่าเฉลี่ยสูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีมีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 6.31 คะแนน ซึ่งได้ทำการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ในการจัดการเรียนการสอน
ระหว่างการใช้การเรียนการสอนแบบ Active Learning โดยใช้นวัตกรรมการสอน Google 
Classroom กับการเรียนการสอนแบบปกติ (Passive Learning) กรณีศึกษา การจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาประวัติศาสตร์ไทย นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 และสอดคล้องกับ ดุษฎี โยเหลา และ
คณะ (2557) ท่ีว่า การเรียนการสอนแบบ Active Learning เป็นการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning Group) คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้ผู้เรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปัณฑิตา อินทรักษา (2562) ทำการศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการ
เรียนรู้ด้วย Active Learningเพื่อการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนประสบ
ความสำเร็จในการเรียนโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนรู้เพื่อการแก้ปัญหา สอดคล้องกับ สุธิดา เลขะ
วัฒนะ (2560) ทำการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาด้วยสื่อ ความจริง
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เสมือนโดยการเรียนรูปแบบ Active Learning ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ
เรียนรู้การสร้างสื่อความจริงเสมือนโดยการเรียนรู้แบบ ActiveLearning โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
ซึ่งการเรียนรู้แบบสเต็มนั้นเป็นการเรียนรู้แบบ Active Learning กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ี
ผู้เรียนได้ลงมือกระทำและได้ใช้กระบวนการคิด เกี่ยวกับสิ่งท่ีเขาได้กระทำลงไป Bonwell (1991) 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภายใต้สมมติฐานพื้นฐาน 2 ประการคือ 1) การเรียนรู้เป็นความ
พยายามโดยธรรมชาติของมนุษย์ , และ 2) แต่ละบุคคลมีแนวทางในการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน 
Meyers and Jones (1993) โดยผู้เรียนจะถูกเปลี่ยนบทบาทจากผู้รับความรู้ (receive) ไปสู่การมี
ส่วนร่วมในการสร้างความรู้ co-creators Fedler and Brent (1996) 

4. เปรียบเทียบเจตคติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีผลต่อการเรียนวิทยาศาสตร์
ประยุกต์ ด้านออกแบบและผลิตชิ้นงานด้วยเทคนิคสเต็มระหว่างการจัดการเรียนการสอน สเต็ม
ศึกษา (STEAM) = 4.79 , SD = 0.41 กับการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ = 3.16 , SD = 0.73 
ซึ่งมีค่าเจตคติท่ีมากกว่าแบบปกติ โดยรวมนักเรียนมีเจตคติอยู่ในระดับมากท่ีสุด = 4.79 , SD = 
0.41 ท้ังนี้เนื่องจากชุดกิจกรรมการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ประยุกต์ ด้านการออกแบบและผลิตชิ้นงาน 
ด้วยเทคนิคสเต็ม สำหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ได้นำหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัย
ท่ีเกี่ยวข้องมาใช้ในการดำเนินงานสร้างและพัฒนาแบบฝึก เพื่อเป็นสื่อ และเครื่องมือในการจัดการ
เรียนรู้ ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความสุข เรียนรู้ได้มากข้ึน และสามารถนำมา
พัฒนาผู้สอนให้มีกระบวนการทักษะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยท่ียึดผู้เรียนเป็นสำคัญ  ซึ่ง
นักเรียนท่ีได้เรียนชุดกิจกรรมดังกล่าวส่งผลให้ 1. นักเรียนแสดงออกถึงความชอบและสนุกในการ
เรียนรู้กับชุดกิจกรรม 2. เข้าใจและสามารถสื่อสารกับผู้สอนและเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ 3. นักเรียน
เตรียมอุปกรณ์มาอย่างพร้อมเพียงพร้อมท่ีจะลงมือปฏิบัติ 4.นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการทำ
กิจกรรมแต่ละหน่วยการเรียนรู้ และพัฒนานักเรียนสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีจิตใจ อารมณ์ 
สังคมและสติปัญญา 5. นักเรียนกระตือรือร้นในการทำกิจกรรมแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 6. นักเรียนมี
ส่วนร่วมในรูปแบบ Active Learning 7. นักเรียนใช้ความสามารถได้อย่างบูรณาการและ
สร้างสรรค์ 8. นักเรียนได้ร่วมมือในกิจกรรมรูปแบบกลุ่ม 9. นักเรียนเห็นถึงประโยชน์ในการเรียนรู้
ในการเรียนการสอนแบบเทคนิคสเต็ม มากกว่าแบบปกติ 10. สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการเรียน 
ในการทำงานได้ในอนาคต สอดคล้องกับเอกสิทธิ์ ชนินทรภูมิ (2564) ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิด STEAM เพื่อส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรม ทาง
เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา พบว่านักเรียนมีความคิดเห็นในภาพรวมทุกด้านอยู่ในระดับ
มากที่สุด และเมื่อพิจารณาความคิดเห็นในด้านกระบวนการจัดการเรียนการสอนพบว่าผลรวมด้าน
กระบวนการจัดการเรียนการสอนมีความคิดเห็นมากท่ีสุด และยังสอดคล้องกับ ธัญญเรศ ก้อน
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จันทร์เทศ (2566) ทำการวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนรู้แบบสะตีมศึกษาเพื่อส่งเสริมทักษะความคิด
สร้างสรรค์และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ เร่ือง สารอาหาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า 
ผลของเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 เรื่อง สารอาหาร เมื่อจัดการ
เรียนรู้แบบสะตีมศึกษานักเรียนมีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแบบ
ประเมินก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 72.79 และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 88.82 ซึ่งสูง
กว่าจึงสรุปได้ว่านักเรียนมีเจตคติต่อวิทยาศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้แบบสะตีมศึกษาสูงข้ึนกว่า
ก่อนจัดการเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องกับ พลศักด์ิ แสงพรมศรี และคณะ (2558) ,401 พบว่านักเรียนท่ี
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และเจตคติต่อการเรียนรายวิชาเคมี  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
 

องค์ความรู้ท่ีได้จากการศึกษา 
 

 การพัฒนาการเรียนการสอนด้วยวิธีการบูรณาการด้วยเทคนิคสเต็ม เป็นทักษะท่ีผู้สอนใน
ยุคปัจจุบันควรมี โดยเฉพาะในกลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อ
การพัฒนาผู้เรียน ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม กระตุ้นการเรียนรู้แบบ Active Learning ผู้สอน
จึงต้องพัฒนาการถ่ายทอดการเรียนรู้ในเทคนิคต่างๆให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ กับโลกโลกาภิวัฒน์
ให้ตอบสนองและสัมพันะกับผู้เรียน รวมถึงบรรยากาศการเรียนท่ีให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
ได้อย่างเต็มท่ี การศึกษา STEM ยังช่วยให้นักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และตัดสินใจได้
อย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียนท่ีเรียนรู้ STEM มักจะมีโอกาสประสบความสำเร็จในชีวิตและการ
ทำงาน 
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