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  บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) พัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้
อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม และ  
3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3/2 โรงเรียนสาธิต 
สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากำแพงเพชร เขต 1 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2566 จำนวน 34 คน ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ซึ่งใช้ห้องเรียน
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เป็นหน่วยของการสุ่ม โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีจับฉลาก 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม จำนวน 1 เล่ม    
2) แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 6 แผน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลัง
เรียน และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ค่าส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐาน  ค่าประสิทธิภาพ  และค่า t-test แบบ Dependent samples 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชา
วิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 มีประสิทธิภาพ 82.95/83.27 สูงกว่า
เกณฑ์ท่ีกำหนด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม ของนักเรียนท่ี
เรียนด้วยแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ ในภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับมาก 
 

คำสำคัญ : แบบฝึกทักษะ, การแก้ปัญหา, วิทยาการคำนวณ 
 

Abstract 
 

The purpose of the research were to; 1) develop Problem-solving skill practice 
workbook with algorithms in computational science course for grade 3 students to be 
effective according to the 80/80 criteria, 2) compare the learning achievements between 
before and after learning of grade 3 students learning based on the Problem-solving skill 
practice workbook with algorithms in computational science course for grade 3 students, 
and 3) explore satisfaction of Grade 3 students learning based on the Problem-solving 
skill practice workbook with algorithms in computational science course for grade 3 
students. The samples used in the study were 34 students of Grade 3/2 students studied 
in semester 2, academic year 2023, at Satit School, under the jurisdiction of Kamphaeng 
phet Primary Educational Service Area Office 1, obtained using the cluster random 
sampling technique which uses the classroom as the unit of randomization by simple 
random sampling by means of drawing lots. The research instruments had 4 types 
including 1) the Problem-solving skill practice workbook with algorithms in computational 
science course for grade 3 students, 2) 6 lesson plans, 3) learning outcome tests of 
before and after learning of grade 3 which were multiple-choice test with 4 choices for 
20 sections, and 4) a rating scale questionnaire on students’satisfaction of grade 3 
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students to learning by the Problem-solving skill practice workbook with algorithms in 
computational science course for Grade 3 students for 10 sections. The data were 
analyzed by computer software. The statistics used in analyzing the data were 
percentage, means (), standard deviation (S.D.), efficiency(E1/E2) and t-test (dependent 
samples). The result findings were as follows: 1) the efficiency value of the Problem-
solving skill practice workbook with algorithms in computational science course for Grade 
3 students was at 82.95/93.27 which is higher than the specified criteria, 2) the learning 
outcome of students after using the Problem-solving skill practice workbook with 
algorithms in computational science course for Grade 3 students was higher than before 
the test with statistical significance at the level of .01, and 3) the students learning based 
on the Problem-solving skill practice workbook with algorithms in computational science 
course for Grade 3 students in overall had satisfaction at a high level. 

 
Keywords : practice workbook, Problem-solving skill, Computational science course 
 

บทนำ 
 

 ปัจจุบันการจัดการศึกษาของประเทศไทยเป็นการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี  21 เป็น
การศึกษาท่ีเน้นให้คนมีปัญญา เพราะจะทำให้คนสามารถคิดสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ให้ดีและมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน  และยังสามารถแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์และก้าวผ่านปัญหานั้น ๆ ไปได้
ด้วยดี ซึ่งสิ่งท่ีกล่าวมานี้ถือเป็นทักษะท่ีสำคัญประการหนึ่งของคนในยุคศตวรรษท่ี 21 ท่ีจะสามารถ
ดำรงชีวิตในสังคมได้อย่างเข้าใจ มีความสุข สามารถแก้ปัญหาและอยู่รอด ในทางตรงกันข้ามหากผู้
ท่ีประสบปัญหาไม่สามารถแก้ปัญหานั้นได้ หรือแก้ได้แต่ไม่ถูกวิธีก็อาจทำให้ปัญหาท่ีมีอยู่นั้น
กลายเป็นปัญหาท่ีใหญ่ข้ึนกว่าเดิม ก่อให้เกิดผลเสียต่อตัวผู้ประสบปัญหาและบุคคลรอบข้าง หรือ
อาจลามไปจนถึงสังคมรอบข้างได้ (ซ่อนกลิ่น กาหลง, 2559)  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มี
สมรรถนะท่ีสำคัญ คือ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ มีทักษะกระบวนการทาง
เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งสถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ได้ตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนาทักษะของ
ผู้เรียนให้ดำรงชีวิตอยู่ได้อย่างมีคุณภาพในศตวรรษท่ี 21 จึงได้ปรับเปลี่ยนหลักสูตรเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารไปสู่หลักสูตรวิทยาการคำนวณ ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิด
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วิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ และเป็นผู้ท่ีมี
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2561)  

จากรายงานการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการคำนวณ  ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ในปีการศึกษา 2565 ของโรงเรียนสาธิต สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากำแพงเพชร เขต 1 พบว่า นักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาวิทยาการคำนวณ  ชั้น
ประถมศึกษาปี ท่ี  3 ใน เรื่องการเขียนโปรแกรมเบื้ องต้น  ไม่ เข้าใจในการเขียนโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์ คิดเป็นร้อยละ 52 ของผู้เรียน สาเหตุเนื่องมาจากนักเรียนขาดทักษะในการ
แก้ปัญหาโจทย์หรือสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ ไม่เข้าใจการคิดวิเคราะห์ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอน และ
ไม่เข้าใจวิธีการของการคิดเชิงคำนวณ (โรงเรียนสาธิต, 2566) จึงส่งผลให้นักเรียนไม่สามารถเขียน
โปรแกรมภาษา คอมพิวเตอร์ได้ ด้วยสาเหตุนี้เป็นการสะท้อนให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ในสาระ
และมาตรฐานนี้ยังต้องได้รับการพัฒนาเพิ่มมากข้ึน ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการทำวิจัยและ
พัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท้ังนี้เป็นเพราะว่า แบบฝึกเป็นสื่อการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
เป็นสื่อการเรียนรู้สำหรับการแก้ไขปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียนและพัฒนาความรู้  ทักษะ และเจต
คติด้านต่าง ๆ ของผู้เรียน (ถวัล มาศจรัสและคณะ, 2550) เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกทักษะ
การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการของอัลกอริทึม นำความรู้และทักษะท่ีได้ไปใช้ในการเรียนในเนื้อหา
สาระที่เกี่ยวข้อง และนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ต่อไป 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

 1.  เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม ระหว่าง
ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้
แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 
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วิธีดำเนินการวิจัย 
 

การวิจัยผลการใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาตามกระบวนการของการวิจัยและ
พัฒนา (Research and Development) โดยดำเนินการวิจัยเป็น 2 ข้ันตอนดังนี้ 

 ขั้นตอนที่ 1 พัฒนาและประเมินคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
     1.1 พัฒนาและประเมินประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 และแผนการจัดการเรียนรู้ 

      1.1.1 แหล่งข้อมูล  ได้แก่  ผู้ เชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมและสื่อการสอน  ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านหลักสูตรและการสอน ด้านสถิติวิจัยทางการศึกษา และด้านการวัดและ
ประเมินผลทางการศึกษา จำนวน 5 ท่าน 

       1.1.2 เครื่องมือท่ีใช้ ในการวิจัย  ได้แก่  แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้
อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยผู้วิจัยสร้างแบบฝึก
ทักษะตามข้ันตอนดังนี้  ศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบฝึกทักษะ 
ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียนรายวิชาวิทยาการคำนวณ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ศึกษาจากหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และรายวิชา
วิทยาการคำนวณ จากคู่มือครูและเอกสารการอบรมของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ได้แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 6 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม 6 ชั่วโมง 

     1.2 พัฒนาและประเมินคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนเรื่องการ
แก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

         1.2.1 แหล่งข้อมูล ได้แก่  ผู้ เชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมและสื่อการสอน  ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านหลักสูตรและการสอน ด้านสถิติวิจัยทางการศึกษา และด้านการวัดและ
ประเมินผลทางการศึกษา จำนวน 5 ท่าน 

        1.2.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางเรียนเร่ืองการ
แก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยสร้างและประเมินคุณภาพดังนี้  ศึกษา
เอกสาร หลักการเกี่ยวกับการวัดผลและประเมิน วิธีการสร้างแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และทำการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก หน่วยละ 5 ข้อ จำนวน 6 หน่วยการ
เรียนรู้ รวม 30 ข้อ โดยสร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  ครอบคลุมด้านความรู้ 
ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ และการวิเคราะห์  
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     1.3 พัฒนาและประเมินคุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อแบบฝึก
ทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 3 

         1.3.1 แหล่งข้อมูล ได้แก่  ผู้ เชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมและสื่อการสอน  ด้าน
คอมพิวเตอร์ ด้านหลักสูตรและการสอน ด้านสถิติวิจัยทางการศึกษา และด้านการวัดและ
ประเมินผลทางการศึกษา จำนวน 5 ท่าน 

       1.3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ผู้วิจัยดำเนินการสร้างและหาคุณภาพดังนี้ ศึกษาวิธีสร้างแบบวัดความพึงพอใจ
จากเอกสารตำราการวิจัยเบื้องต้น (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) สร้างแบบวัดความพึงพอใจ มี
ลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert) จำนวน 10 ข้อ  

 ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาผลการใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม  รายวิชา
วิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3           

     2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิต สังกัดสำนักงานเขต

พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากำแพงเพชร เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 2 
ห้องเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 72 คน โดยแต่ละห้องเรียนมีการจัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถ
ของผู้เรียน 

     กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ห้อง 3/2 จำนวน 1 ห้องเรียน 
นักเรียนจำนวน 34 คน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสาธิต สังกัดสำนักงาน
เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษากำแพงเพชร เขต 1 ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) ซึ่งใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม  โดยการสุ่มอย่างง่าย  (Simple 
Random Sampling) ด้วยวิธีจับฉลาก 

      2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพในข้ันตอนท่ี  1 
ประกอบด้วย 

       2.2.1 แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเร่ืองการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 3) แบบวัดความพึงพอใจ 
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     2.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
   2.3.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 80/80 โดยหาค่า 
E1/E2 

          2.3.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน 
และหลังเรียน ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การทดสอบทีแบบไม่อิสระ (t-test Dependent) 

          2.3.3 วิเคราะห์หาค่าความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะ
การแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โดยหาค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 

ผลการวิจัย 
 

จากการศึกษาวิจัยผลการใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม  รายวิชา
วิทยาการคำนวณสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 สรุปผลได้ดังนี้ 

1.  พัฒนาและประเมินประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 
รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  

    1.1 ผลการพัฒนาแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม  รายวิชาวิทยาการ
คำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้แบบฝึกทักษะซึ่งมีส่วนประกอบ ดังนี้ 1) หน้าปก 
2) คำนำ 3) สารบัญ 4) คำชี้แจง 5) มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้        
6) หน่วยการเรียนรู้ จำนวน 6 หน่วย แต่ละหน่วยประกอบด้วย สาระ(เนื้อหา)การเรียนรู้ ตัวอย่าง 
กิจกรรมการฝึกทักษะ แบบทดสอบท้ายแบบฝึกทักษะประจำหน่วย 7) บรรณานุกรม 8) ภาคผนวก 
ประกอบด้วย กระดาษคำตอบ เฉลยกิจกรรมการฝึกทักษะท้ัง 6 หน่วย เกณฑ์การให้คะแนน
กิจกรรมการฝึกทักษะ และเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบท้ายแบบฝึกทักษะประจำหน่วย 

     1.2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 
รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80  
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ตารางที่ 1  ผลการประเมินหาค่าประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 
รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 80/80 

 

 

คะแนน 
 

N 
 

คะแนนเต็ม 
 

คะแนนรวม   ค่าประสิทธิภาพ 
(E1/E2) 

ระหว่างเรียน (E1)  26 30 647 24.88  
82.95/83.27 ทดสอบหลังเรียน (E2) 26 20 433 16.65 

 
จากตารางท่ี 1 พบว่าประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ  สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  3 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
82.95/83.27 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีกำหนดไว้ แสดงให้เห็นว่าแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้
อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 มีประสิทธิภาพ
สามารถนำไปใช้ได้จริง 

 2.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม ของ
นักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณสำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดังนี้ 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม 
  S.D.   t 

ก่อนเรียน 34 20 9.03 1.40 262 2054 43.59** 
หลังเรียน 34 20 16.74 1.31 

** มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 (t(.01, 33) = 2.4448) 
 

จากตารางท่ี 2 พบว่าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน พบว่าคะแนนจากการทำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 9.03 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และคะแนน
จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 16.74 จากคะแนน
เต็ม 20 คะแนน เมื่อทดสอบโดยใช้ค่า t  พบว่าค่าท่ีคำนวณได้มากกว่าค่า t  จากตารางค่าวิกฤติ
การแจกแจง t แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหา
โดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมุติฐาน 

 3.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนโดย
ใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3  
ตารางที่  3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

รายการประเมิน 
 

  

 

S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

1. แบบฝึกมีเน้ือหาเข้าใจง่าย 4.35 0.68 มาก 
2. นักเรียนสามารถสรุปสาระสิง่ที่เรียนได้ 4.35 0.72 มาก 
3. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 4.53 0.50 มากท่ีสุด 
4. นักเรียนมีความสนใจและกระตือร้อร้นในการเรียนมากข้ึน 4.44 0.50 มาก 
5. แบบฝึกใช้เรียนรู้ได้ดี 4.44 0.50 มาก 
6. กิจกรรมในแบบฝึกช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่าย 4.50 0.50 มากท่ีสุด 
7. แบบฝึกน้ีช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วข้ึน 4.24 0.77 มาก 
8. มีการทดสอบในทุกหน่วยกิจกรรมดี 4.21 0.83 มาก 
9. นักเรียนสามารถทราบคะแนนทุกครั้งที่ทำแบบทดสอบท้าย
หน่วยฝึก 4.47 0.61 มาก 
10. แบบฝึกทักษะช่วยให้นักเรียนพอใจในการเรียนมากข้ึน 4.56 0.50 มากท่ีสุด 

รวมเฉลี่ย 4.41 0.63 มาก 

 
จากตารางท่ี 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนด้วยแบบ

ฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม  รายวิชาวิทยาการคำนวณ  สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปี ท่ี 3 โดยภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับมาก (= 4.41, S.D. = 0.63) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุดใน 3 ลำดับแรก ได้แก่ แบบฝึก
ทักษะช่วยให้นักเรียนพอใจในการเรียนมากข้ึน (= 4.56, S.D. = 0.50) รองลงมาคือนักเรียนมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ (= 4.53, S.D. = 0.50) และกิจกรรมในแบบฝึกช่วยให้นักเรียน
เข้าใจบทเรียนได้ง่าย (= 4.50, S.D. = 0.50) ตามลำดับ 
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อภิปรายผล 
 

การวิจัยเร่ือง ผลการใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการ
คำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประเด็นในการอภิปราย ดังนี้ 
 1.  ผลการพัฒนาและประเมินประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้
อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
                 1.1 ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้
อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ได้แบบฝึกทักษะ 
จำนวน 1 เล่ม ประกอบด้วย 1) หน้าปก 2) คำนำ 3) สารบัญ 4) คำชี้แจง  5) มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้  6) หน่วยการเรียนรู้ จำนวน 6 หน่วย ได้แก่ หน่วยท่ี 1 เร่ือง
การแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน หน่วยท่ี 2 เร่ืองอัลกอริทึม หน่วยท่ี 3 เร่ือง ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา
แบบการเขียนบอกเล่า หน่วยท่ี 4 เร่ือง ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาแบบวาดภาพ หน่วยท่ี 5 เรื่อง 
ข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาแบบการใช้สัญลักษณ์ และหน่วยท่ี 6 เรื่อง การประยุกต์ใช้อัลกอริทึมใน
การแก้ปัญหา แต่ละหน่วยประกอบด้วย สาระ(เนื้อหา)การเรียนรู้ ตัวอย่าง กิจกรรมการฝึกทักษะ 
แบบทดสอบท้ายแบบฝึกทักษะประจำหน่วย 7) บรรณานุกรม  8) ภาคผนวก ประกอบด้วย 
กระดาษคำตอบ เฉลยกิจกรรมการฝึกทักษะท้ัง 6 หน่วย เกณฑ์การให้คะแนนกิจกรรมการฝึก
ทักษะ และเกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบท้ายแบบฝึกทักษะประจำหน่วย และผลการประเมิน
ความเหมาะสมของแบบฝึกทักษะ โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน มีความเหมาะสมในระดับมาก
ท่ีสุด ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้ศึกษาปัญหาและความต้องการจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
ผ่านมา ศึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องการสร้างแบบฝึกทักษะ ศึกษาหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด สาระแกนกลาง และหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสาธิต กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษา ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียน และเนื้อหาวิชา
วิทยาการคำนวณ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เรื่องการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม เพื่อวิเคราะห์และ
นำมากำหนดเป็นองค์ประกอบของแบบฝึกทักษะและกำหนดเนื้อหาสาระของแบบฝึกทักษะ  ซึ่ง
สอดคล้องกับหลักการสร้างแบบฝึกทักษะของสุนันทา สุนทรประเสริฐ (2544) ท่ีอธิบายไว้ว่า 
ข้ันตอนการสร้างแบบฝึกทักษะ ต้องมีการศึกษาปัญหาและความต้องการ โดยวิเคราะห์ปัญหาและ
สาเหตุจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผ่านมา วิเคราะห์เนื้อหา กำหนดตัวชี้วัด ศึกษาข้ันตอนการ
สร้างแบบฝึกทักษะ และส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพ และสอดคล้องกับข้ันตอนการสร้าง
แบบฝึกทักษะของ ประภาพรรณ เส็งวงศ์ (2550) ได้กล่าวไว้ว่าข้ันตอนการสร้างแบบฝึกทักษะ 
ประกอบด้วย การศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์หลักสูตร (มาตรฐาน
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การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้) กำหนดวัตถุประสงค์ของแบบฝึก กำหนดเนื้อหาในแบบฝึก จัดทำแบบ
ฝึก และส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข 
        1.2 ผลการประเมินประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม 
รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  3 พบว่าแบบฝึกทักษะมี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 82.95/83.27 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก
ผู้วิจัยได้นำแบบฝึกทักษะท่ีเกิดจากการสร้างตามหลักการของการสร้างแบบฝึกทักษะและผ่านการ
ตรวจประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่านมาแล้ว มาทำการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพ
ของแบบฝึกทักษะ โดยมีการทดลอง จำนวน 3 ครั้ง คือ การทดลองแบบเด่ียว กับนักเรียน จำนวน 
3 คน การทดลองแบบกลุ่ม กับนักเรียน จำนวน 10 คน ทำการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องท่ีพบ 
และนำมาทดลองภาคสนาม กับนักเรียน จำนวน 26 คน จึงทำให้แบบฝึกทักษะมีประสิทธิภาพ
ตามท่ีกำหนด ซึ่งสอดคล้องกับ ข้ันตอนการหาประสิทธิภาพของสื่อตามท่ี ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และ
คณะ (2545) ได้อธิบายไว้ว่าข้ันตอนการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อต้องนำไปทดลองใช้  
เพื่อปรับปรุงแล้วนำไปทดลองใช้จริง นำผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงดำเนินการผลิตเป็น
จำนวนมากและนำไปใช้สอนในชั้นเรียนตามปกติได้ ซึ่งการทดลองมี 3 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1 การ
ทดลองแบบเด่ียว เป็นการทดลองกับผู้เรียน 3 คน คำนวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีข้ึน ข้ัน
ท่ี 2 การทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองกับผู้เรียน 6-10 คน คำนวณหาประสิทธิภาพแล้ว
ปรับปรุง และข้ันท่ี 3 การทดลองแบบกลุ่มใหญ่ (การทดลองภาคสนาม) เป็นการทดลองกับผู้เรียน
ท้ังชั้น คำนวณหาประสิทธิภาพ ผลลัพธ์ท่ีได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหว่างก่อนเรียน และหลังเรียน
จากการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้างแบบฝึกทักษะท่ีมีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำหนด อีกท้ังมีการจัดลำดับเนื้อหาการเรียนรู้อย่างเป็นระบบจากง่ายไป
อยาก และในตัวแบบฝึกทักษะมีกิจกรรมท่ีฝึกให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติแก้โจทย์ปัญหาอย่างเป็นระบบ
และเป็นลำดับข้ันตอน ส่งผลให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ สามารถแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้
อัลกอริทึมในรายวิชาวิทยาการคำนวณได้ ซึ่งสอดคล้องกับ ประสิทธิ์ พลศรีพิมพ์ (2542) ได้อธิบาย
ไว้ว่า ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน เน้นเร่ืองการฝึกฝนให้ทำแบบฝึกหัดมาก ๆ จนกว่าเด็กจะชินกับวิธีการ
นั้น ๆ เพราะเด็กจะทำได้ดีโดยการฝึกทำสิ่งนั้นซ้ำ ๆ และในทำนองเดียวกับการศึกษาของ นิติ
ลักษณ์ เกลียววงศ์ (2563) ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 
โรงเรียนอนุบาลคูเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ วิชาวิทยาการคำนวณ เรื่องข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้



 

1436   | MCU Ubonratchathani Journal of Buddhist Studies, Vol.6 No.2 (May-August, 2024) 

 

แบบฝึกทักษะให้นักเรียนได้ปฏิบัติตามกิจกรรมการฝึกทักษะ พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อีกท้ังยังสอดคล้องกับผลการศึกษาของ วิลาสินี ศิริรัตน์ (2563) ท่ี
ศึกษาเร่ืองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ีี 
6/1 โรงเรียนชุมชนบ้านนาเยีย จังหวัดอุบลราชธานี โดยใช้แบบฝึกทักษะพัฒนาการเรียนรู้เรื่องการ
แบ่งปันข้อมูล พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลอง เท่ากับ 5.15 คะแนน และหลังจาก
เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะมาช่วยในการสอนทำให้ระดับคะแนนเฉลี่ยหลังการวิจัย  เท่ากับ 8.60 
คะแนน ซึ่งเพิ่มข้ึน 3.45 คะแนน คิดเป็นคะแนนท่ีเพิ่มข้ึนร้อยละ 66.99 
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า
ในภาพรวมมีความพึงพอใจในระดับมาก โดย 3 ลำดับแรกท่ีมีความพึงพอใจมากท่ีสุด ได้แก่ แบบ
ฝึกทักษะช่วยให้นักเรียนพอใจในการเรียนมากข้ึน  นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
และกิจกรรมในแบบฝึกช่วยให้นักเรียนเข้าใจในบทเรียนได้ง่าย ตามลำดับ ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก
แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 เป็นสื่อการเรียนการสอนท่ีทำให้บทเรียนมีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย ง่ายต่อการ
ปฏิบัติ จึงทำให้นักเรียนเกิดความสนใจและกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากข้ึน  ซึ่งสอดคล้องกับ 
ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวไว้ว่า ความรู้สึกของผู้เรียนมีความสำคัญต่อการ
เรียนรู้มาก เพราะความรู้สึกและเจตคติของผู้เรียนมีอิทธิพลต่อกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน การ
เรียนรู้จะเกิดข้ึนอย่างมีประสฺทธิภาพถ้าผู้เรียนมีแรงจูงใจ  มีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ในสิ่งนั้น 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ซ่อนกลิ่น กาหลง (2559) ได้ทำการศึกษาการพัฒนาแบบฝึกทักษะการ
แก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน
ปากคาดพิทยาคม จังหวัดบึงกาฬพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึก
ทักษะ โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยการท่ีนักเรียนได้ทำแบบฝึกทักษะด้วยตนเอง มีความพึง
พอใจในระดับมากท่ีสุด และนักเรียนมีความเข้าใจกระบวนการแก้ปัญหาเพิ่มมากข้ึนจากการทำ
แบบฝึกทักษะ มีความพึงพอใจในระดับมาก และสอดคล้องกับ เกศินี เนาสุวรรณ์ (2563) ได้
ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ใบกิจกรรมฝึกทักษะรายวิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสวัสด์ิรัตนาภิมุข จังหวัดตรัง ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้ใบกิจกรรมการฝึกทักษะ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก และข้อท่ีมีความพึงพอใจมากที่สุดคือ นักเรียนมีความสุขกับการเรียนโดยใช้ใบกิจ
จกรรมฝึกทักษะ และใบกิจกรรมฝึกทักษะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกทักษะและค้นหาความรู้ด้วยตนเอง 
ตามลำดับ 
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องค์ความรู้ท่ีได้จากการศึกษา 

 

 จากการศึกษาวิจัยเร่ืองผลการใช้แบบฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม  รายวิชา
วิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  3 ได้องค์ความรู้จากการศึกษา คือ 
กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้อัลกอริทึม เป็นกระบวนการท่ีสอนและฝึกให้นักเรียน ได้รับรู้และ
เข้าใจในปัญหาต่าง ๆ ท้ังในการดำเนินชีวิตประจำวัน และเนื้อหาบทเรียนซึ่งจะอยู่ในรูปของ
นามธรรม นักเรียนจะต้องทำการศึกษาสภาพของปัญหา ศึกษาความต้องการของปัญหา วิเคราะห์
ปัญหา เพื่อหาแนวทางในการแก้ปัญหานั้น ๆ โดยถ่ายทอดออกมาเป็นรูปธรรม ซึ่งวิธีการแก้ปัญหา
โดยใช้เทคนิคของอัลกอริทึม จะช่วยให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาและแสดงข้ันตอนของการ
แก้ปัญหาได้เป็นอย่างดี ซึ่งถือเป็นเครื่องมือในการส่งเสริมและพัฒนาการเรียนรู้ในด้านทักษะ
ความคิดและการแก้ปัญหาของนักเรียนได้อีกวิธีทางหนึ่ง 
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