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บทคัดยอ่ 
การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อ 1) ศึกษาประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียน เร ื ่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขายโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ     
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลัง
เรียน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน 
เรื ่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขายโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ สำหรับนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั ้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 
สาขาวิชาการบัญชี ที่กำลังศึกษาอยู่ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 วิทยาลัยเทคนิคเดชอุดม 
จำนวน 30 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่มโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติ t (t-test Dependent) ผลการศึกษาพบว่า 1) ผลการหา
ประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า มีประสิทธิภาพ E1/E2 (81.04/84.11) 
ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80) 2) ผลการเปรียบเทียบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คือ หลังเรียนมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 25.23 คิดเป็นร้อยละ 84.11 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เท่ากับ 19.90 คิดเป็น
ร้อยละ 81.04 มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนา
ทักษะการโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ พบว่า โดยรวมมี
ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
ค าส าคัญ: การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, กิจกรรมบทบาทสมมุติ, อาชีวศึกษา 
 

Abstract  

  The purposes of this research were to:  1)  to study the efficiency of 
development of learning achievement based on advertising and sales promotion 
topic by using role playing to meet the efficiency of 80/80 2) to compare learning 
achievement based on advertising and sales promotion topic by using role 
playing 3)to examine students’satisfaction toward learning through development 
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of learning Achievement based on advertising and sales promotion topic by using 
role playing for first year vocational certificate accounting students, under 
vocational education Ubonratchathani Province.  The samples were gathered 
from a classroom of 30 students of first year vocational certificate student in the 
first semester of the academic year of 2025, obtained through cluster random 
sampling.  The research instruments used consisted of 1)  Role playing lesson 
plans, and 2)  a learning achievement test, and 3)  a student satisfaction 
questionnaire. The statistics for data collection were mean, percentage, standard 
deviation and Dependent Samples t- test.  The finding were as follows:  1.  The 
efficiency of the development of learning achievement based on advertising and 
sales promotion topic by using Role playing, to meet the efficiency of 80/80 was 
(81. 04/84. 11) , which is higher than the preset criterion.  2.  Comparing learning 
achievement was higher than before, with an average of 25. 23 and 84. 11 
percentages, with a statistical significance level of .05 3. The students’ satisfaction 
toward the development of learning achievement based on the advertising and 
sales promotion topic by using Role playing were at a high level  
Keywords:  Development of Learning Achievement, Role Playing, Vocational  
Education     

 

บทน า  
 ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 4) ปี 2562 มาตรา 28 หลักสูตร

การศึกษาระดับต่าง ๆ ให้มีหลากหลายเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เหมาะสมกับวัยซึ่งรวมถึงการพัฒนา
ด้านวิชาการและวิชาชีพให้มีความสมดุลทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านความดีงาม และด้าน
ความรับผิดชอบต่อสังคม และตามมาตรา 10 โดยกำหนดให้รัฐต้องจัดและสนับสนุนการจัด
การศึกษาตลอดชีวิต (วรรคสอง) และให้กระทรวงศึกษาธิการ และหน่วยงานอื่นของรัฐมีหน้าที่
จัดทำแผนการจัดการศึกษาแห่งชาติที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ (วรรคสาม) พร้อมทั้ง
กำหนดให้รัฐต้องสนับสนุนการศึกษาทุกรูปแบบให้มีคุณภาพสำหรับประชาชนทุกคนอย่างทั่วถึง 
(ราชกิจจานฺเบกษา, 2562) 
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 จากผลการจัดการเรียนรู้ในการจัดการเรียนการสอนของนักเรียน พบว่า นักเรียนส่วน
ใหญ่ขาดความกล้าแสดงออกใน เรื่องของการแสดงความคิดเห็นและการตอบข้อซักถามเป็น
ประจำปัญหาดังกล่าวอาจส่งผลให้นักศึกษาเกิดปัญหาการขาดความกล้าแสดงออกกับการเรียน
ในระดับชั้นที่สูงขึ ้นและวิชาอื่นที่เกี่ยวข้อง จากความสำคัญดังกล่าว จะเห็นได้ว่าความกล้า
แสดงออกมีความสำคัญต่อนักเรียนที่ประสบปัญหาด้านการขาดความกล้าแสดงออก จึงควร
ได้รับการช่วยเหลือเพื่อจะได้พัฒนาบุคลิกภาพของตน เพื่อลดปัญหานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่ำ ตลอดจนเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ เพิ่มขึ้น 
สอดคล้องกับ อารีย์ มีแจ้ง (2558) กล่าวว่ากิจกรรมบทบาทสมมติเป็นกิจกรรมที่ผู้สอนสร้าง
สถาการณ์และบทบาทสมมติที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงและให้ผูเรียนแสดงบทบาทสมมติที่
ได้รับตรงตามวัตถุประสงค์ ประโยชน์ของกิจกรรมบาทสมมติช่วยเพิ่มพูนทักษะการฝึกภาษาที่
ใช้ในการสื่อสาร เพราะในการแสดงบทบาทสมมุตินักเรียนได้แสดงเป็นคนอื่นซึ่งกิจกรรม
บทบาทสมมติจะมีรากฐานมาจากสถานการณ์จริงทำให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
เกิดความมั่นใจในตนเอง และยังเป็นกิจกรรมที่จะกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจบทเรียน
สามารถจูงใจให้นักเรียนเกิดความพร้อมที่จะเรียนรู้กล้าแสดงออกกับกิจกรรมหรือบทบาทที่
ได้รับมอบหมายจากกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการใช้เวลาเรียนและเวลาว่างให้เกิดประโยชน์มาก
ที่สุด  

 วิชาการขายเบื้องต้น เรื่องการโฆษณาและการส่งเสริมการขาย เป็นวิชาที่มุ่งเน้น ให้
ผู ้เร ียนมีความรู ้ความเข้าใจสามารถปฏิบัต ิการขายมีทักษะในการปฏิบัต ิงานขายตาม
กระบวนการขาย และบริการลูกค้าการเข้าพบและการเสนอขายได้จริง โดยฝึกทักษะ การเสนอ
ขายตามขั้นตอนกระบวนการและหมั่นศึกษาหาความรู้ให้มีความหลากลายตามกิจกรรมการ
ขาย ตามกระแสการเปลี่ยนแปลงด้านสังคม เพื่อให้เกิดการพัฒนาทักษะของตนเองให้มีความ
ชำนาญ ที่ผ่านมาการสอนวิชาการขายเบื้องต้น ประสบปัญหานักศึกษาขาดความเชื่อมั่นในการ
จัดกิจกรรมการการขาย และบริการ ลูกค้าตามหลักการและขั้นตอนกระบวนการขายมาใช้ไม่
ตรงตามวัตถุประสงค์เนื่องจาก นักศึกษาขาดความ มั่นใจในตนเอง เกิดความรู้สึกประหม่าข้ีอาย
ขาดเรียนบ่อย ไม่สนใจเรียน มีระดับความรู้และความเข้าใจในเทคนิคการนำเสนอขายขั้นตอน
การเข้าพบลูกค้าไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ จึงทำให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไม่เป็นไป
ตามเกณฑ์การวัดผลประเมินผลรายวิชาจึงส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำกว่า
เกณฑ์ที่กำหนดไว้ จากสถิติรายงานผลการเรียนรายวิชาการขายเบื้องต้น ปีการศึกษา 2566 
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พบว่า ผลการเรียนอยู่ในระดับปานกลาง (ระดับผลการเรียน 2.5) ร้อยละ 65 และระดับผลการ
เรียนระดับด ีดีเยี่ยม ร้อยละ 35 (วิทยาลัยเทคนิคเดชอุดม, ฝ่ายวิชาการ, 2567) 

ผู้วิจัยจึงได้เห็นความสำคัญของการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการโฆษณาและการ
ส่งเสริมการขาย จึงหาแนวทางวิธีการหรือนวัตกรรมมาใช้ประกอบการเรียนการสอน เพื่อให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ผู้วิจัยจึงศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติที่เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฎิบัติ
กิจกรรมการเรียน ผู้เรียนบูรณาการกิจกรรมและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากเนื้อหาที่เรียน 
เกิดการเรียนรู้ที่เหมาะสมและมีคุณภาพ อีกท้ังยังเป็นการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนให้มี
ความหลากหลายมากตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียนและพัฒนาการเรียนการสอนให้
ก้าวทันเทคโนโลยีและนำมาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมตามบริบทของผู้เรียนและสถานศึกษา 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและ
การส่งเสริมการขายโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย 
โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา
การบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
การโฆษณาและการส่งเสริมการขายโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี  
 

วิธีด าเนินการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งผู้วิจัยดำเนินการ 
ทดลองตามแบบแผนการทดลองกลุ ่มเดียวทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน One group 
pretest -posttest design บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2553: 175-176) โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
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 1. แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรม
บทบาทสมมติ จำนวน 7 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลา 21 ชั่วโมงแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 
การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ ผลการประเมินคุณภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า อยู่ในระดับมากที่สุด 
 2. แบบฝึกปฏิบัติโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติรายหน่วย จำนวน 7 หน่วย ได้แก่ 1) 
แบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ ความหมายและความสำคัญของการโฆษณารายหน่วยที่ 1 เรื่อง 
ความหมายและความสำคัญของการโฆษณา 2) แบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ วัตถุประสงค์ของ
การโฆษณา รายหน่วยที่ 2 เรื่อง วัตถุประสงค์ของการโฆษณา 3) แบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ 
วัตถุประสงค์ของการโฆษณา รายหน่วยที่ 3 เรื่อง ประเภทของการโฆษณา 4) แบบฝึกหัด/ใบ
งาน/ใบความรู้ วัตถุประสงค์ของการโฆษณา รายหน่วยที่ 4 เรื่อง สื่อที่ใช้ในการโฆษณา 5) 
แบบฝึกปฏิบัติท้ายบทเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ รายหน่วยที่ 5 เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของการส่งเสริมการขาย 6) แบบฝึกปฏิบัติท้ายบทเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาท
สมมติ รายหน่วยที่ 6 เรื่อง วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการส่งเสริมการขาย และ 7) แบบ
ฝึกปฏิบัติท้ายบทเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ รายหน่วยที่ 7 เรื่อง ประเภทและวิธีการ
ส่งเสริมการขาย พบว่า ผลการประเมินคุณภาพ อยู่ในระดับมากที่สุด 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย 
เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ พบว่า ผลการประเมิน
คุณภาพของแบบทดสอบ พบว่า ค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง .61-.78 และค่าความเชื่อมั่น
เท่ากับ .80 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการโฆษณาและ
การส่งเสริมการขาย เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขายโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ 
แบ่งเป็น 5 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ และด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
ด้านการวัดผลประเมินผล และด้านประโยชน์ต่อผู้เรียน จำนวน 27 ข้อ หาคุณภาพโดยนำเสนอ
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินคุณภาพ พบว่า มีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.77-1.00 
สามารถนำไปใช้ได้ทุกข้อ 
 วิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการวิจัย สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
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 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการ
ขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 
สาขาวิชาการบัญชี โดยใช้สูตร E1 / E2  
 2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เร ื่อง การโฆษณา
และการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี โดยใช้สถิติ t-test ในการทดสอบค่าที กลุ่มตัวอย่างกลุ่ม
เดียวและไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test แบบ dependent samples) 
 3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการโฆษณาและการ
ส่งเสริมการขาย เรื ่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ 
สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์แปลผลความพึงพอใจที่กำหนด 
 

ผลการวิจัย  
การศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการ

ขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 
สาขาวิชาการบัญชี สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้  

1. ประสิทธิภาพการพัฒนาพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการโฆษณาและการ
ส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมต ิสำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปีที่ 1 ดังตารางที ่1  

ตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการ
ส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมต ิสำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปีที่1    

 
รายการ N คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ ค่าประสิทธิภาพ  

E1 E2 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E1) 30 70 19.90 81.04 81.04/84.11 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 30 30 25.23 84.11 
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จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง การ
โฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี 
ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น(E1) พบว่า ผลที่ได้จากคะแนนแบบทดสอบท้ายบทของแต่ละเรื่องระหว่าง
เรียนมีค่าเท่ากับ 81.04 และผลที่ได้จากการทำแบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ หลังเรียน (E2)   
มีค่าเท่ากับ 84.11 สรุปได้แบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ ท้ายบทเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาท
สมมติ เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ ที่ผู้วิจัยได้ทำ
ขึ้น มีประสิทธิภาพ E1/E2 (81.04/84.11) ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80) 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เรื่อง การโฆษณาและการ
ส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี โดยใช้สถิติ t-test ใน
การทดสอบค่าที กลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวและไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test แบบ dependent 
samples) ดังตารางที่ 2  
 ตารางที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เรื่อง การโฆษณา
และการส ่งเสร ิมการขาย โดยใช ้ก ิจกรรมบทบาทสมมติ  สำหร ับน ักเร ียนระด ับช ั ้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี  
                                                                                                                                                                                                       

การทดสอบ จ านวน(คน) คะแนนเต็ม ___

X  S.D. t df P Sig 
ก่อนเรียน 30 30 19.90 6.42 4.85  29 3.81 0.02 
หลังเรียน 30 30 25.23 2.31  

** มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับ
หลังเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับ
นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษา
จังหวัดอุบลราชธานี พบว่า ในภาพรวม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คือ 
หลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 25.23 คิดเป็นร้อยละ 84.11 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
เท่ากับ 19.90 คิดเป็นร้อยละ 81.04 มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการโฆษณาและการส่งเสริมการ
ขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 
สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์แปลผลความพึงพอใจที่กำหนด ดัง
ตารางที ่3 
 ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี 
 

ล าดับที่ รายการ 
___

X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

 ด้านเนื้อหา    
1 เนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาและเนื้อหา 4.53 0.51 มากที่สุด 
2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.77 0.43 มากที่สุด 
3 เนื้อหาเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน 4.33 0.61 มาก 
4 เนื้อหามีความชัดเจนเข้าใจง่ายและน่าสนใจ 4.57 0.57 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ย 4.55 0.22 มากที่สุด 

 ด้านกระบวการจัดการเรียนรู้    
5 กิจกรรมการเรียนการสอนมีขั้นตอนที่มีความ

ต่อเนื่องเข้าใจง่าย 
4.27 0.64 มาก 

6 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น 

4.67 0.48 มากที่สุด 

7 กิจกรรมการเรียนการสอนทำให้นักเรียนเกิดองค์
ความรู้ใหม่ในการเรียน 

4.43 0.57 มาก 

8 นักเรียนมีโอกาสได้แลกเปลี่ยนความรู้ และ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์กับเพ่ือนในชั้นเรียน 

4.63 0.49 มากที่สุด 

9 บรรยากาศการเรียนการสอนเปิดโอกาสให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม 

4.57 0.50 มากที่สุด 

10 บรรยากาศการเรียนการสอนมีความเป็นกันเอง 4.73 0.45 มากที่สุด 
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11 บรรยากาศการเรียนการสอนทำให้นักเรียนมี
ความรับผิดชอบต่อตนเองสังคม และเอ้ือต่อการ
ทำกิจกรรมต่างๆ ได้หลากหลาย 

4.60 0.50 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ย 4.56 0.19 มากที่สุด 

 ด้านสื่อ/แหล่งการเรียนรู้    
12 สื่อการสอนมีความหลากหลายสอดคล้อง

เหมาะสมกับเนื้อหาสาระและการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง เช่น You tube, Video, Tiktok,  

4.70 0.47 มากที่สุด 

13 สื่อมีความเหมาะสมกับเนื้อหา ระดับชั้น และ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.43 0.57 มาก 

14 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 4.50 0.57 มาก 
15 สื่อช่วยประหยัดเวลาในการสอน 4.47 0.57 มาก 

 ค่าเฉลี่ย 4.53 0.30 มากที่สุด 

 ด้านการวัดและประเมินผล    
16 มีการกำหนดเกณฑ์การประเมินผลที่ชัดเจน 4.27 0.45 มาก 
17 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ 
4.67 0.48 มากที่สุด 

18 การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับการกิจกรรม
การเรียนการสอนและประเมินสภาพจริง 

4.43 0.50 มาก 

19 ครอบคลุมทุกด้านทั้งด้านความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

4.53 0.51 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ย 4.48 0.15 มาก 
 ด้านประโยชน์ต่อผู้เรียน    

20 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติ
ส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนาองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

4.69 0.48 มากที่สุด 
 

21 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติ 
นักเรียนร่วมกันระดมสมอง จัดกิจกรรมและ

4.37 0.61 มาก 



  วารสารสหศาสตร์การพัฒนาสังคม ปีท่ี 3 ฉบับท่ี 6 (พฤศจิกายน - ธันวาคม 2568)             | 695 

 

อภิปรายร่วมกันและได้พัฒนาองค์ความรู้
ออกแบบการเรียนได้ 

22 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติ
สามารถประยุกต์ใช้ร่วมกับวิชาเรียนอ่ืนๆ 

4.80 0.41 มากที่สุด 

23 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติส่ง
ผงให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

4.63 0.49 มากที่สุด 

24 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติทำ
ให้นักเรียนจดจำเนื้อหาเรื่องราวได้ดีขึ้นและ
พัฒนาการทำงานร่วมกับเพื่อนในชั้นเรียนได้ดี
ยิ่งขึ้น 

4.50 0.51 มาก 

25 นักเรียนสามารถนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

4.40 0.50 มาก 

26 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติ
ส่งเสริมให้ได้ฝึกการแสดงออกทาทาง และสีหน้า
ในลักษณะที่เป็นธรรมชาติได้อย่างเหมาะสม 

4.53 0.57 มากที่สุด 

27 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติ
สร้างความม่ันใจในการพูดสื่อสารด้วยกิริยา
ท่าทางที่เหมาะสมด้านการส่งเสริมการขายได้เป็น
อย่างดี 

4.70 0.47 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ย 4.58 0.16 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.54 0.12 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี ตามความคิดเห็นของผู้เรียน โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( ___

X =
4.54, S.D.= 0.12)  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด 3 ลำดับแรกคือ ข้อ 
2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ อยู่ในระดับมากที่สุด ( ___

X =4.77, S.D.=  0.43) ข้อ 10 
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บรรยากาศการเรียนการสอนมีความเป็นกันเอง อยู่ในระดับมากที่สุด ( ___

X =4.73, S.D.= 0.45) 
และข้อ 27 การเรียนการสอนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติสร้างความมั่นใจในการพูดสื่อสารด้วย
กิริยาท่าทางที่เหมาะสมด้านการส่งเสริมการขายได้เป็นอย่างดี อยู่ในระดับมากที่สุด ( ___

X =
4.70, S.D.= 0.47) 

 

 อภิปรายผล  
1. ประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริม

การขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 
1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี ที่ผู ้วิจัยได้พัฒนาขึ้น  (E1) 
พบว่า ผลที่ได้จากคะแนนแบบฝึกหัด ใบความรู้และกิจกรรมแต่ละเรื ่องระหว่างเรียนมีค่า
เท่ากับ 82.17 และผลที่ได้จากการทำกิจกรรมบทบาทสมมุติของบทเรียนหลังเรียน (E2) มีค่า
เท่ากับ 86.96 สรุปได้ว่า แบบฝึกหัด ใบความรู้และกิจกรรมพัฒนาทักษะการส่งเสริมการขาย 
เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ มีประสิทธิภาพสูงกว่า
เกณฑ์ที่กำหนดไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยผู้เรียนได้ลงมือ
ปฎิบัติกิจกรรมเอง มีความคิดสร้างสรรค์โดยผ่านการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ เพราะผู้เรียนทุก
คนมีโอกาสในการได้แสดงบทบาทสมมติร่วมกับเพ่ือนในชั้นเรียนในสถานการณ์ต่าง ๆ กิจกรรม
บทบาทสมมติเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะสร้างความมั่นใจและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้เป็น
อย่างดีและยังได้แลกเปลี ่ยนเรียนรู ้กับเพื ่อนในชั ้น เรียนได้ และจากการปฏิบัติกิจกรรม
แบบฝึกหัด ใบความรู้และกิจกรรมบทบาทสมมติระหว่างเรียน เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 81.04 และ
คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 84.11   
สืบเนื ่องจากว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย ครั้งนี้ผู้วิจัยได้วิเคราะห์
สภาพปัญหาบริบทของผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการโฆษณาและการส่งเสริม
การขาย ซึ่งพบว่า ปีการศึกษา 2566 ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ำกว่าเกณฑ์ของของ
รายวิชาและฝ่ายวิชาการของสถานศึกษากำหนดไว้ โดยเฉพาะทักษะด้านการโฆษณาและการ
ส่งเสริมการขาย ที่ผู้เรียนจะต้องมีองค์ความรู้ทั้งด้านความรู้ ด้านทักษะวิชาชีพและคุณลักษณะ
ที่พึงประสงค์บูรณาการร่วมกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้นำ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ ผู้เรียนสามารถออกแบบ



  วารสารสหศาสตร์การพัฒนาสังคม ปีท่ี 3 ฉบับท่ี 6 (พฤศจิกายน - ธันวาคม 2568)             | 697 

 

กิจกรรมบทบาทสมมติในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ตามความสนใจ ความถนัด และปฏิบัติกิจกรรม
แบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ และกิจกรรมบทบาทสมมติระหว่างเรียน เมื่อ เรียนจบในแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้ทำให้นักเรียนได้มีความรู้ความใจมากขึ้นมีความมั่นใจ มีความเข้าใจในเนื้อหา
มากขึ้นต่างจากในขณะที่การเรียนปกติ นักเรียนต้องเรียนศึกษาเนื้อหาก่อนแล้วนำมาปฏิบัติ
กิจกรรมแบบฝึกหัด/ใบงาน/ใบความรู้ และกิจกรรมบทบาทสมมติระหว่างเรียนท้ายบทเรียน 
ทำให้ผลคะแนนความแตกต่าง ระหว่างเรียนด้วยกิจกรรมบทบาทสมมติและวิธีการสอนปกติ 
นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ เสาวคนธ์ จันต๊ะมาต (2565) ได้ศึกษาการใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ
เพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาจีนของนักศึกษาโปรแกรมวิชาการสอนภาษาจีน คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้โดยการใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ มี
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 85.33/88.77 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80  

2. การเปรียบเทียบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน 
เรื ่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติ สำหรับนักเรียน
ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงานอาชีวศึกษาจังหวัด
อุบลราชธานี พบว่า ในภาพรวม ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน คือ หลัง
เรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 25.23 คิดเป็นร้อยละ 84.11 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เท่ากับ 
19.90 คิดเป็นร้อยละ 81.04 มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากแผนการจัดการเรียนรู้
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย โดยใช้กิจกรรม
บทบาทสมมติ สำหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สำนักงานอาชีวศึกษา
จังหวัดอุบลราชธานี ที่พัฒนาขึ้นนักเรียนได้ศึกษาหาความรู้จากสื่อที่หลากหลายและสามารถ
นำกิจกรรมมาใช้ในห้องเรียนเพื่อช่วยเพิ่มความสามารถในการพูดของผู้เรียนผ่านการกิจกรรม
บทบาทสมมุติในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่มีการดำเนินการอย่างเป็นขั้นตอน โดยมีจุดประสงค์เพื่อ
กระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างเป็นธรรมชาติผ่านบทบาทที่ตนเองได้รับ และ
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน ทำให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้นซึ่งสอดคล้อง
กับ Nunan (2003) กล่าวว่า เป็นกิจกรรมที ่ผ ู ้เรียนแสดงบทบาทตามบริบททางสังคมที ่
หลากหลายที่ผู้เรียนพบเจอในชีวิตประจำวันโดยที่ครูเป็นผู้ให้ข้อมูลในการแสดงแก่ผู้เรียนตาม
บทบาทที่ได้รับ สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี (2562) กล่าวว่า กิจกรรมบทบาทสมมุติคือ 
วิธีการสอนโดยใช้บทบาทสมมติว่าเป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู้ตรงจุดประสงค์รายวิชาที่กำหนดให้นักเรียนสวมบทบาทสมมุติในสถานการณ์ต่าง ๆ
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เสมือนความเป็นจริงในเหตุการณ์เหล่านั้น และแสดงออกมาตามความรู้สึกนึกคิดของตนและ
นำเอาการแสดงออกของผู้แสดงทั้งทางด้านความรู้ความคิดรู้สึกและพฤติกรรมที่ แสดงออก
เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์อย่างสร้างสรรค์ และสอดคล้อง สมฤดี คำภาษี 
(2564) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติที่มีต่อการพัฒนาทักษะการ
พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 พบว่า 1) ทักษะในการพูด
ภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติสูงขึ้นกว่าก่อนเรียนวิทยาลัยศิลปากร อย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ ดวงกมล อุ่นตาดี (2565) ได้ศึกษาผลการใช้
เทคนิคการสอนบทบาทสมมติเพื่อพัฒนาผลลัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชชาประวัติศาสตร์
สำหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา พบว่า 1) ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้
เทคนิคการสอนบทบาทสมมติในนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 คะแนนหลังเรียนสูงกว่า
คะแนน ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง การโฆษณาและการส่งเสริมการขายโดยใช้กิจกรรมบทบาท
สมมุติ สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาการบัญชี สำนักงาน
อาชีวศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี โดยรวมและรายด้าน ตามความเห็นของผู้เรียน โดยรวมมี
ระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยอยู่
ในระดับมากที่สุดคือ ด้านประโยชน์ต่อผู้เรียน ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ ด้านเนื้อหา และ
ด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู้ ส่วนด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือด้านการวัดและประเมินผล ทั้งนี้เนื่อง
ผู้วิจัยได้วิธีนำการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
ผู้เรียนได้ทำกิจกรรมตามความสนใจและความถนัดทำให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา
โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติเป็นสื่อกลางในการพัฒนาผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจ 
โดยเฉพาะด้านกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ช่วยให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน ภายในชั้น เรียนมี
กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์กับเพื่อนในชั้นเรียนและได้ลงมือปฏิบัติ
จริง บรรยากาศในชั้นเรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน และส่งเสริมให้ผ้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
ได้ทุกที่ทุกเวลาและเข้าใจเนื้อหาในการเรียนได้มากขึ้น สอดคล้องกับ ณัฐชญา บุปผาชาติ 
(2561) ได้ศึกษาการใช้กิจกรรมบทบาทสมมติเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสาร สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนยอแซฟอุปถัมป์ นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อบทเรียนที่ใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ อยู่ในระดับมากท่ีสุด  
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สรุป/ข้อเสนอแนะ  
การวิจัยครั้งนี้สรุปได้ว่า 1) ผลการหาประสิทธิภาพการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

พบว่า มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80) 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อการพัฒนาทักษะการโฆษณาและการส่งเสริมการขาย เรื่อง การโฆษณาและการส่งเสริม
การขายโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติ โดยรวมและรายด้าน ตามความเห็นของผู้เรียน โดยรวม
อยู่ในระดับมากที่สุด ส่วนข้อเสนอแนะในการวิจัย ประกอบด้วย 1. ข้อเสนอแนะในการน า
ผลการวิจัยไปใช้ ประกอบด้วย 1.1 ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการกำหนด
สถานการณ์ที่นักเรียนอยากจะเรียน เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดความสนใจและเกิด
แรงจูงใจในการเรียน 1.2 การจัดกลุ่มนักเรียนควรเป็นกลุ่มคละความสามารถ เพื่อโอกาสให้
ผู้เรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 1.3 จากผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรม
บทบาทสมมติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น และมีความพึงพอใจมากที่สุด ดังนั้นครูผู้สอน
ควรพิจารณากิจกรรมบทบาทสมมติไปประยุกต์ในการจัดการเรียนอันจะส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและเจตคติที่ดี 1.4 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมบทบาท
สมมติครูผู้สอนควรคำนึงถึงความเหมาะสมในเรื่องของเวลาเรียน ซึ่งการทำกิจกรรมในแต่บทใช้
เวลาเรียนไม่เท่ากัน ครูผู้สอนควรมีเวลาเตรียมตัวล่วงหน้านอกเวลาเรียน และนำมาเรียนใน
ชั่วโมงต่อไป 1.5 ควรมีการจัดการเรียนโดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมติแบบบูรณาร่วมกับเทคนิค
การสอนอื่นๆ ให้มีความเหมาะสมกับเนื้อหาที่เรียน เพื่อให้เกิดการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนให้สูงขึ้น 1.6 ควรมีสื่อ เทคโนโลยีที่ทันสมัยนำมาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
บทบาทสมมติ อาทิ การสร้างคลิปสั้น ๆ การโฆษณาผลิตภัณฑ์ของสถานศึกษา เพ่ือสร้างความ
มั่นใจให้กับผู้เรียนในการเรียนในรายวิชา 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป จากประเด็นที่
ค้นพบจากการวิจัยที่สำคัญ 2.1 ควรศึกษาวิธีการสอนที่สามารถพัฒนาผู้เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่ำ 2.2 ควรศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมบทบาทสมมุติเพิ่มเติม เช่น 
ความฉลาดทางอารมณ์ การแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ หรือแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 2.3 ควรศึกษา
รายวิชาอื่น ๆ เนื่องจากจากกิจกรรมบทบาทสมมุติฝึกนักเรียนในเรื่องการพูดสื่อสาร การคิด
บทบาท การเขียนเตรียมเนื้อหา กระบวนการทำงานเป็นกลุ่ม ความกล้าแสดงออก ความมั่นใจ 
รวมถึงการค้นคว้าด้วยตนเอง เช่น วิชาวิทยาศาสตร์ วิชาโครงงาน เป็นต้น 
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