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บทคัดยอ่ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบทักษะการใช้จำนวนของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที ่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ (5E) ร่วมกับ
สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 2) เปรียบเทียบทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 3) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน  
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และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ท ี่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ รูปแบบที่ใช้ในการวิจัย
เป็นการวิจ ัยกึ ่งทดลอง แบบหนึ ่งกลุ ่มสอบก่อนสอบหลัง กลุ ่มตัวอย่าง คือ นักเร ียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 จำนวน 1 ห้องเรียน ในภาคเรียนที่ ่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียน
ประจวบวิทยาลัย โดยใช้การสุ ่มแบบกลุ ่ม เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัด 
การเรียนรู้ แบบวัดทักษะการใช้จำนวน มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 มีค่า 
ความเชื ่อมั ่นทั ้งฉบับเท่ากับ 0.91 แบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล มีค่าดัชนี 
ความสอดคล้องระหว่าง 0.67-1.00 มีค่าความเชื ่อมั ่นทั ้งฉบับเท่ากับ 0.77 แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ และแบบสอบถามความพึงพอใจ มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 0.67-
1.00 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์
เนื้อหา และการทดสอบค่าที (Dependent Samples) 

ผลการวิจัยพบว่า  
1) ทักษะการใช้จำนวนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  
2) ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
3) นักเรียนมีทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลที่เพิ่มขึ้นผ่าน

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
4) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์

จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์, ทักษะการใช้จำนวน และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล  
 

Abstract  
The research aimed to 1) compare the using numbers skills before and after 

receiving instruction through learning activities based on the 5E inquiry model 
integrated with interactive simulations 2) compare the inferring skills before and 
after receiving such instruction 3 )  study students’ learning behaviors 4 ) study 



1246 | Journal of Interdisciplinary Social Development (JISDIADP) Vol.3 No.6(November-December 2025)                               

students satisfaction with the learning activities implemented. The study employed 
a quasi-experimental one-group pretest–posttest design. The participants were one 
classroom of Grade 12/1 students at Prachuapwittayalai School, The participants 
were selected through cluster random sampling. The research instruments 
included: Lesson plans based on the 5E inquiry model integrated with interactive 
simulations, pre- and post-tests of using numbers skills (IOC = 0.67–1.00; reliability 
= 0.91), pre- and post-tests of inferring skills (IOC = 0.67–1.00; reliability = 0.77), 
A learning behavior observation form and A student satisfaction questionnaire 
(IOC = 0.67–1.00; reliability = 0.77). The data were analyzed using mean, standard 
deviation, content analysis and t-test for dependent samples. 

The research results were as follows: 
1) The students’ using numbers skills after the learning management 

process were significantly higher than before at the .05 level. 
2) The students’ inferring skills after learning were also significantly higher 

than before at the .05 level.  
3) The Students demonstrated improved using numbers skills and 

inferring skills based on data through their learning behaviors. 
3) Student satisfaction with the learning activities was at the highest level 

overall. 
Keywords: Inquiry-based learning (5E) with interactive simulation, Using number 
skills and Inferring skills, 
 

บทน า 
ในศตวรรษที่ 21 โลกเผชิญกับความเปลี ่ยนแปลงที ่รวดเร็วและซับซ้อน ทั ้งด้าน

เทคโนโลยี เศรษฐกิจ และสังคม ส่งผลให้ระบบการศึกษาจำเป็นต้องปรับตัวเพื่อเตรียมผู้เร ียน
ให้สามารถดำรงชีวิตและทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพในยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงการศึกษาใน
ศตวรรษที่ 21 จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาเป็นผู้ใช้ความรู้ (Knowledge Worker) ที่สามารถ
ประยุกต์ความรู้เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเป็นผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต (Learning 
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Person) ที่พร้อมปรับตัวและแสวงหาความรู้ใหม่อย่างต่อเนื่อง (วิจารณ์ พานิช , 2555) โดย
ภาคีเครือข่ายเพื่อทักษะศตวรรษที่ 21 ของสหรัฐอเมริกา (P21) ได้กำหนดคุณลักษณะสำคัญ
ของผู้เรียนไว้ 5 ด้าน ได้แก่ ความรอบรู้ในวิชาแกน ความเข้าใจประเด็นร่วมสมัย ทักษะการ
เรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะสารสนเทศและเทคโนโลยี และทักษะชีวิตและอาชีพ (อดุลย์ วังศรี
คูณ, 2557) ซึ่งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ถือเป็นรากฐานสำคัญที่หล่อหลอมให้ผู้เรียน
พัฒนาองค์ความรู้และทักษะเหล่านี้ได้อย่างรอบด้าน โดยเฉพาะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา 
และการใช้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในโลกยุคใหม่ 

อย่างไรก็ตาม รายงานสภาพการศึกษาไทย (กระทรวงศึกษาธิการ , 2564) ชี้ให้เห็นว่า
การจัดการเรียนการสอนฟิสิกส์ในประเทศไทยยังคงมีข้อจำกัดที่ส่งผลต่อคุณภาพผู้เรียน 
โดยเฉพาะระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ปัญหาสำคัญ ได้แก่ พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ที่ไม่มั่นคง 
การเรียนรู้ที่เน้นการท่องจำมากกว่าการเข้าใจหลักการ และการขาดโอกาสในการปฏิบัติจริง 
ส่งผลให้นักเรียนไม่สามารถเชื่อมโยงระหว่างทฤษฎีและสถานการณ์จริงได้อย่างลึกซึ้ง อีกทั้ง
ทัศนคติที่มองว่าฟิสิกส์เป็นรายวิชาที่ยาก ยังทำให้ผู ้เรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ แนว
ทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางจึงเป็นแนวคิดสำคัญในการยกระดับคุณภาพ
การเรียนรู ้ โดยเฉพาะ การเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ ( Inquiry-Based Learning) ซึ ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของนักทฤษฎีสำคัญหลายท่าน เช่น John Dewey (1938) ซึ่งเสนอว่าการ
เรียนรู้เกิดขึ้นได้ดีที่สุดผ่านประสบการณ์ตรงและการสืบค้นด้วยตนเอง Jean Piaget (1970) ผู้
เน้นว่าผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ผ่านการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและการคิดอย่างมีเหตุผล 
แนวคิดเหล่านี ้ถ ูกพัฒนาต่อมาเป็นรูปแบบ 5E Instructional Model โดย Bybee et al. 
(2006) ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสืบเสาะที่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางในวิชา
วิทยาศาสตร์ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะจึงช่วยส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
โดยเฉพาะทักษะการใช้จำนวนและการลงความเห็นจากข้อมูล ซึ่งเป็นพื้นฐานของการคิ ดเชิง
เหตุผลและการสร้างองค์ความรู้ใหม่  

จากการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาฟิสิกส์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนประจวบ
วิทยาลัย ปีการศึกษา 2566 พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ยังขาดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
โดยเฉพาะทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล นัก เรียนไม่สามารถ
คำนวณหรือแก้สมการทางฟิสิกส์ได้อย่างถูกต้อง เนื่องจากขาดความเข้าใจในการใช้ตัวเลขเชิง
ตรรกะ อีกท้ังไม่สามารถอธิบายความสัมพันธ์ของปรากฏการณ์ทางธรรมชาติจากข้อมูลที่สังเกต



1248 | Journal of Interdisciplinary Social Development (JISDIADP) Vol.3 No.6(November-December 2025)                               

ได้ ซึ่งส่งผลต่อความเข้าใจในเนื้อหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เนื่องจากฟิสิกส์เป็นวิชาที่ต้อง
อาศัยทั้งความรู้เชิงทฤษฎีและกระบวนการแสวงหาความรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ การขาดทักษะ
เหล่านี้จึงเป็นอุปสรรคสำคัญต่อการเรียนรู้  

จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงเห็นความจำเป็นในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่
ช ่วยเสริมสร้างทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเร ียน  
โดยเลือกใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ (Interactive Simulation) เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือสำรวจ ทดลอง 
และวิเคราะห์ด้วยตนเอง ซึ่งจะช่วยเชื่อมโยงแนวคิดเชิงนามธรรมของฟิสิกส์กับสถานการณ์จริง
ได้ดียิ่งขึ้น การวิจัยนี้คาดว่าจะช่วยยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ พัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 และเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมผู้เรียนให้
เป็นผู้สร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมอย่างยั่งยืนในอนาคต 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการใช้จำนวนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา  

ปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลอง
แบบมีปฏิสัมพันธ์ 

3. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
 

สมมติฐานการวิจัย 
1. นักเรียนที ่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะ  

หาความร ู ้  (5E) ร ่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิส ัมพ ันธ์ ม ีท ักษะการใช ้จำนวน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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2. นักเรียนที ่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ มีทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3. นักเรียนที ่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ มีพฤติกรรมการเรียนรู้ที่แสดงถึง
การพัฒนาทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู ้ด ้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู ้  
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับมากขึ้นไป 

 

การทบทวนวรรณกรรม 
แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)  
การจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ (5E) เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู ้ 

ที ่ม ุ ่งเน้นให้ผ ู ้ เร ียนเกิดการเร ียนรู ้จากการลงมือปฏิบัติจร ิง ค้นหาคำตอบด้วยตนเอง  
และสร้างองค์ความรู้ใหม่ผ่านประสบการณ์ตรง โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 5 ขั้น ได้แก่ ขั้น
กระตุ้นความสนใจ ขั้นสำรวจ ขั้นอธิบาย ขั้นขยายความรู้ และข ั้นประเมินผล ซึ่งแต่ละขั้น
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างต่อเนื่องในกระบวนการเรียนรู้ทั้งหมด จากการศึกษางานวิจัย
ของร ัตนา พรหมทอง (2565) ระบ ุว ่ า  การใช ้ร ูปแบบการส ืบเสาะหาความร ู ้  5 E  
เป ็นแนวทางที ่ช ่วยพัฒนาผู ้ เร ียนให้ม ีท ักษะการคิดข ั ้นสูง สามารถสร้างองค์ความ รู ้ 
ด้วยตนเอง และเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนกับสถานการณ์จริงได้อย่างมีเหตุผล 

แนวคิดสถานการณ์จ าลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Simulation) เป็นแนวทางการ

จัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการมีส่วนร่วมกับสื่อจำลองสถานการณ์เสมือนจริง 
ซึ ่งผ ู ้ เร ียนสามารถทดลอง ปรับเปลี ่ยนตัวแปร และสังเกตผลที ่เก ิดขึ ้นได้ด ้วยตนเอง  
โดยสื่อสถานการณ์จำลองจะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิดที่เป็นนามธรรมได้ชัด เจนยิ่งขึ้น และ
ส่งเสริมการคิดเชิงเหตุผลผ่านการลงมือปฏิบัติในสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัยและควบคุมได้จาก
การศึกษางานวิจัยของประพิณญา ทิพย์แสง (2563) ระบุว ่า การจัดการเรียนรู ้โดยใช้
สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
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สามารถอธิบายแนวคิดทางฟิสิกส์ได้อย่างมีเหตุผล ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีส่วน
ร่วม สามารถสร้างองค์ความรู้จากการสังเกตและการคิดเชิงเหตุผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การประยุกต์ใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) และ แนวคิด
สถานการณ์จ าลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

กระบวนการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) 
ขั้นกระตุ้นความสนใจ 2) ขั้นสำรวจและค้นหา โดยใช้สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 3) 
ขั้นอธิบายลงข้อสรุป 4) ขั้นขยายความรู้ 5) ขั้นประเมินผล จากการศึกษางานวิจัยของแสง
เดือน ศรีนวล (2562) ระบุว ่า การจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ร ่วมกับการใช้
แบบจำลองและสื่อโต้ตอบ ช่วยพัฒนาทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการสื่อสารทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยนักเรียนมีความกล้าแสดงความคิดเห็น
และสามารถอธิบายกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

ทักษะการใช้จ านวน  
ความสามารถในการนับจำนวน การคำนวณคณิตศาสตร์ ไม่ว ่าจะเป็นการบวก  

การลบ การคูณ การหาร หรือการหาค่าเฉลี่ย เพื่อใช้สำหรับการพิจารณาความสัมพันธ์ของ
ปริมาณหรือตัวแปรต่าง ๆ โดยความสามารถที่แสดงทักษะการใช้จำนวน ได้แก่ การนับ และ 
การคำนวณ สามารถประเม ินด ้วยแบบว ัดท ักษะการใช ้จำนวน โดยแบ ่งออกเป ็น  
2 ตอน ตอนที่ 1 แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 12 ข้อ และตอนที่ 2 แบบอัตนัย จำนวน 12 
ข้อ รวม 24 คะแนน เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล 
ความสามารถในการอธิบายข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้จากการวัด การสังเกต การทดลอง โดย

อาศัยความรู้ประสบการณ์เดิมที่มีอยู่นำมาเชื่อมโยงกับข้อมูล มีการเพิ่มเติมความคิดเห็นของ
ตนเองให้กับข้อมูล เพ่ือลงความเห็นเป็นข้อสรุป ความสัมพันธ์ หรืออธิบายปรากฏการณ์ต่าง ๆ 
ที่เกิดขึ้นได้ โดยความสามารถที่แสดงทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล ได้แก่ การอธิบาย
ความสัมพันธ์ และการสรุปผลการทดลอง หรือการอธิบายปรากฏการณ์ สามารถประเมินด้วย
แบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลจำนวน 1 ฉบับ แบบปรนัยประเภทเติมคำตอบ 
จำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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วิธีด าเนินการวิจัย  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ -คณิตศาสตร์ 

โรงเรียนประจวบวิทยาลัย จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 2 
ห้อง รวมทั้งสิ้น 68  คน 
 กลุ ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6/1 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ -
คณิตศาสตร์ โรงเรียนประจวบวิทยาลัย จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2567 จำนวน 1 ห้อง รวมทั้งสิ้น 27 คน ได้มาด้วยวิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) 
 การด าเนินการวิจัย 

การว ิจ ัยคร ั ้งน ี ้ เป ็นการว ิจ ัยแบบกึ ่งทดลอง  (Quasi Experimental Research) 
เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างมีเพียงกลุ่มเดียว การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดย
ใช้ห้องเรียน คือ นักเรียนที ่ได้รับการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ (5E) ร่วมกับ
สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิส ัมพันธ ์ ดำเน ินการทดลองตามแบบแผนการว ิจ ัยแบบ   
Pre-Experimental Designs แบบหนึ่งกลุ ่มสอบก่อนสอบหลัง (The one group pretest-
posttest design) โดยดำเนินการตามกระบวนการ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมการก่อนดำเนินการทดลอง โดยการวิเคราะห์ถึงปัญหาเพื่อนำมา
ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการ
เรียนรู้ เรื่อง แม่เหล็กและไฟฟ้า ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
แบบวัดทักษะการใช้จำนวน และแบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล 

ขั้นที่ 2 ขั้นดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล โดยดำเนินการให้นักเรียนทำ
แบบวัดทักษะการใช้จำนวน และแบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล ก่อนจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ โดยใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั ้งหมด 
12 ชั่วโมง โดยผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนในแต่ละขั้นตอนการจัดการเรียนรู้
แล ้วบันทึกลงในแบบส ังเกตพฤติกรรมการเร ียนรู ้ของนักเรียน จากนั ้นให้น ักเร ียนทำ
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

ขั ้นที ่ 3 ขั ้นเก็บข้อมูลหลังการทดลอง โดยทำการประเมินหลังการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ โดยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทำแบบวัดทักษะการใช้จำนวน และแบบวัดทักษะการ
ลงความเห็นจากข้อมูล จากนั้นมาตรวจให้คะแนน แล้วนำคะแนนมาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบ
ทักษะการใช้จำนวน และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเรียนได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์
จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ทำการวิเคราะห์เนื้อหา (content 
analysis) จากแบบสังเกตพฤติกรรมการเร ียนร ู ้  และว ิเคราะห์คะแนนแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจของนักเรียน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 การวิจัยครั้งนี้ ใช้เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความร ู ้  (5E) ร ่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิส ัมพันธ์ 2) แบบวัดทักษะ 
การใช้จำนวน 3) แบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล 4) แบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรู้และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 การสร้างเครื่องมือและตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ จำนวน 6 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและ
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคล้อง
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ พบว่าค่าดัชนีความสอดคล้อง  
(IOC) อยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 
 2) แบบวัดทักษะการใช้จำนวน เรื่อง แม่เหล็กและไฟฟ้า เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 
จำนวน 12 ข้อ และแบบอัตนัย จำนวน 12 ข้อ รวม 24 คะแนน เพื่อให้สามารถประเมิน
ความสามารถได้ครอบคลุมกับความสามารถที่ต้องการวัด หลังจากนั้นได้นําแบบประเมินให้
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พบว่า ข้อคําถามท้ังหมดมีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67–1.00  
 3) แบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล เรื่อง แม่เหล็กและไฟฟ้าเป็นแบบทดสอบ
แบบปรนัยประเภทเติมคำตอบ จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน เพื่อให้
สามารถประเมินความสามารถได้ครอบคลุมกับความสามารถที่ต้องการวัด หลังจากนั้นได้นํา
แบบประเมินให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พบว่า ข้อคําถามท้ังหมดมีค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.67–1.00  
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 4) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้ของนักเรียนที ่ได้ร ับการจัดการเรียนรู ้แบบ 
สืบเสาะหาความรู ้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์เสนอต่อผู้เชี ่ยวชาญ 
ชุดเดิม เพื่อตรวจสอบเชิงเนื้อหา ภาษา และความเหมาะสม ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ระหว่าง 0.67 – 1.00 
 5) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ จำนวน 1 ฉบับ เป็นการ
ประเมินตามช่วงคะแนน แบบ 5 ระดับ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้ 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร ่ วมก ับสถานการณ ์จำลองแบบม ีปฏ ิ ส ั มพ ันธ ์  2) แบบว ัดท ักษะการใช ้ จ ำนวน  
3) แบบวัดทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล 4) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้ และ  
5 ) แบบสอบถามความพึงพอใจ ก ับน ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ีท ี ่  6  ภาคเร ียนท ี ่ ่  2  
ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนประจวบวิทยาลัย จำนวน 27 คน จำนวน 12 ชั่วโมง ตามลำดับ
แผนการสอน 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติพื้นฐาน, หาค่าดัชนีดัชนีความสอดคล้องของเครื่องมือ ( IOC), 
การวิเคราะห์เนื้อหา และประเมินตามช่วงคะแนนแบบ 5 ระดับ 
 

ผลการวิจัย 
1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการใช้จำนวนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
ดังตารางที่ 1 
 ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการใช้จำนวนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ 
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(n=27) 
การ

ทดสอบ 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน

เฉลี่ย (𝐗̅) 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
t df P 

ก่อนเรียน 24 4.74 2.51 
26.32 26 <.001* 

หลังเรียน 24 20.48 3.91 
*ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที ่ 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะการใช้จำนวนของนักเรียนชั ้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ (5E) ร่วมกับ
สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ คะแนนเฉลี่ยทักษะการใช้จำนวนหลังเรียน (X̅ = 20.48, 
SD = 3.91) สูงกว่าก่อนเรียน (X̅ = 4.74, SD = 2.51) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 1 ที่กำหนดไว้  

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลอง
แบบมีปฏิสัมพันธ์ ดังตารางที่ 2 
 ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเรียนชั ้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ (5E) ร่วมกับ
สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

(n=27) 

การ
ทดสอบ 

คะแนน
เต็ม 

คะแนนเฉลี่ย 
(𝐗̅) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 
t df P 

ก่อนเรียน 10 3.00 1.34 
30.823 26 <.001* 

หลังเรียน 10 8.78 1.44 
*ระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 

จากตารางที ่ 2 พบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ มีคะแนนเฉลี่ยทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล
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หลังเรียน (X̅ = 8.78, SD = 1.44) สูงกว่าก่อนเรียน (X̅ = 3.00, SD = 1.34) อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 2 ที่กำหนดไว้  

3. พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ เมื่อพิจารณาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ พบว่า 
ขั้นกระตุ้นความสนใจ (Engage) ครูใช้คำถามปลายเปิด การนำเสนอวิดีโอ และการสาธิต เพื่อ
เชื่อมโยงความรู้เดิมกับสถานการณ์ใหม่ ผลการสังเกตพบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจและ
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ในลักษณะเชิงรุก ขั้นสำรวจและค้นหา (Explore) นักเรียนลงมือทดลอง
ผ่านสื่อสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ โดยปรับค่าตัวแปร ตั้งสมมติฐาน และบันทึกผล
การทดลอง ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้แบบควบคุมตนเองและการเข้าใจแนวคิดเชิงลึก ขั้นอธิบาย
และลงข้อสรุป (Explain) นักเรียนอภิปรายผลการทดลองโดยอ้างอิงข้อมูลเชิงประจักษ์ 
สามารถอธิบายหลักการทางฟิสิกส์ได้อย่างถูกต้องและมีเหตุผล สะท้อนถึงการพัฒนาทักษะการ
ใช้จำนวนและทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล ขั้นขยายความรู้ (Elaborate) ครูจัดกิจกรรมให้
นักเรียนประยุกต์ใช้ความรู้ในบริบทใหม่ เช่น การออกแบบชิ้นงานจำลองหรือการวิเคราะห์การ
ทำงานของอุปกรณ์ไฟฟ้าในชีวิตประจำวัน พบว่านักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้และแสดง
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม และขั้นประเมินผล (Evaluate) การ
ประเมินผลดำเนินการผ่านการสังเกต ใบงาน และแบบทดสอบ พบว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถ
อธิบายหลักการแม่เหล็กไฟฟ้าได้ถูกต้องและแสดงเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ได้ดี แม้บางส่วนยังมี
ข้อจำกัดด้านการคำนวณและการสื่อสารเชิงวิชาการ ซึ่ งเป็นข้อมูลสำคัญในการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้ในอนาคต 

4. ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ  
หาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ดังตารางที่ 3 

 ตารางที่ 3 ตารางแสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ที ่มีต่อการจัดการเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ 
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ที ่ รายการประเมิน 𝐗̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 

ล าดับ
ที ่

1 ด้านกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.71 0.07 มากที่สุด 4 

2 ด้านผู้สอน 4.82 0.05 มากที่สุด 1 

3 ด้านสื่อการเรียนรู้ 4.76 0.10 มากที่สุด 3 

4 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.79 0.11 มากที่สุด 2 

รวม 4.77 0.05 มากที่สุด  

 

จากตารางที่ 3 พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบแบบ  
สืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด (X̅ = 4.77, S.D. = 0.05) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากท ี ่ ส ุ ดท ุ กด ้ าน  เ ร ี ย งลำด ับค ่ า เ ฉล ี ่ ย จ ากมาก ไปหาน ้ อย  ด ั งน ี ้  ล ำด ับท ี ่  1  
ด้านผู้สอน มีความพึงพอใจมากที่สุด ลำดับที่ 2 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ ลำดับที่ 3  ด้านสื่อการ
เรียนรู้ และลำดับที่ 4 ด้านกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 

อภิปรายผล  
1. ผลการเปรียบเทียบทักษะการใช้จำนวนของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  

ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ มีคะแนนเฉลี่ยทักษะการใช้จำนวนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 1 ที่กำหนดไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์เป็น
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิด การลงมือทำผ่านการปฏิบัติจริง 
ซึ่งช่วยให้นักเรียนรู้จักคิด สามารถบูรณาการความรู้ของตนเองได้ ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5E) เป็นกรอบแนวคิดที่ได้รับการพัฒนาขึ้นโดย Bybee และคณะ (2006) 
กล่าวว่า การส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ประพิณญา ทิพย์แสง (2563) ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้
สถานการณ์จำลองบนคอมพิวเตอร์โปรแกรม PhET พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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สูงขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ และมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ในระดับมาก (ประพิณญา 
ทิพย์แสง, 2563) 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
6 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ มีคะแนนเฉลี่ยทักษะการลงความเห็นจากข้อมูลหลังเรียน (X̅ = 8.78, SD = 1.44) 
สูงกว่าก่อนเรียน (X̅ = 3.00, SD = 1.34) ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยข้อที่ 2 ที่กำหนด
ไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) มีโครงสร้างที่ออกแบบมา
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เชิงกระบวนการ โดยเฉพาะในขั้นสำรวจและค้นหา และขั้นขยายความรู้
ที่ผู้เรียนต้องมีปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลหรือสถานการณ์จริง รวมทั้งต้องใช้ข้อมูลที่ได้มาในการสร้าง
ข้อสรุป ซึ่งเป็นกระบวนการฝึกฝนการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างเป็นระบบ สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ สุจิตรา โกมล (2564) ได้ศึกษาเรื ่อง การพัฒนาทักษะการคิดจากการใช้
สถานการณ์จำลองในรายวิชาคณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า การเรียนรู้ที่บูรณาการสถานการณ์
จำลองกับการให้ผู้เร ียนมีบทบาทในการสำรวจและสังเคราะห์ข้อมูลส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ
ตัดสินใจหรือเสนอข้อสรุปจากข้อมูลได้ชัดเจนยิ่งขึ้น (สุจิตรา โกมล, 2564) 

3. ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ในแต่ละขั้นการเรียนรู้แสดง
ให้เห็นถึงพัฒนาการด้านทักษะการใช้จำนวน ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล กระบวนการคิด 
และการมีส่วนร่วมที่เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าวมี
ประสิทธิภาพในการกระตุ้นพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและหลากหลายมากยิ่งขึ้น สอดคล้อง
กับงานวิจัยของสุจิตรา ประดับญาติ (2563) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการเรียนรู้วิชาชีววิทยา
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับกิจกรรมเชิงปฏิสัมพันธ์ พบว่า 
นักเรียนมีพฤติกรรมเรียนรู้เชิงรุกมากขึ้น และสามารถอธิบายเนื้อหาเชิงลึกได้ดีกว่ากลุ่มที่เรียน
แบบปกติ (สุจิตรา ประดับญาติ, 2563) 

4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัด  
การเรียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ โดย
ภาพรวม พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด เมื่อพิจารณาความพึงพอใจเป็นรายด้าน 
พบว่า อยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน โดยเรียงลำดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ดังนี้ ลำดับที่ 1 
ด้านผู้สอน ลำดับที่ 2 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ ลำดับที่ 3 ด้านสื่อการเรียนรู้ และลำดับที ่ 4 ด้าน
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กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทั้งนี้อาจเพราะการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
(5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ประกอบด้วยขั้นตอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบ
มีส่วนร่วม โดยเฉพาะในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่ผู ้เรียนมีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ได้มากขึ ้น กระบวนการแต่ละขั้นมีบทบาทเฉพาะในการดึงศักยภาพของผู ้เรียน
สอดคล้องกับแนวคิดของ Kolb (1984) กล่าวว่า การเรียนรู้ที่เกิดจากประสบการณ์ตรงและ
การสะท้อนคิดจะช่วยสร้างแรงจูงใจภายในและความพึงพอใจต่อการเรียนรู้มากข้ึน 

 

องค์ความรู้ใหม่  
ในการวิจัยครั้งนี้ ค้นพบองค์ความรู้ใหม่ คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

( 5E )  ร ่ วมก ับสถานการณ ์จำลองแบบม ีปฏ ิส ั มพ ันธ ์ ท ี ่ ม ีต ่อท ักษะการใช ้จำนวน  
และทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สืบค้น ทดลอง วิเคราะห์ 
และอภิปรายผลด้วยตนเอง ผ่านสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ทำให้ผู้เรียนสามารถ
มองเห็นความสัมพันธ์ของตัวแปร ปริมาณ และผลลัพธ์ที ่เกิดขึ ้นได้อย่างชัดเจน ซึ ่งช่วย
เสริมสร้างความเข้าใจเชิงลึก ทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล  

 

 
 

 

ภาพที่ 1 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E)  
ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

 

สรุป/ข้อเสนอแนะ 
ผลการวิจ ัยสรุปได้ว ่า การจัดการเร ียนรู ้แบบสืบเสาะหาความรู ้  (5E) ร่วมกับ

สถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ มีประสิทธิผลในการพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์ของ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 อย่างมีนัยสำคัญ ทั้งในด้านทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลง
ความเห็นจากข้อมูล โดยผลคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 นอกจากนี้ พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนในแต่ละขั้นตอนของโมเดล 5E แสดงให้เห็นถึง
การมีส่วนร่วมที่เพิ่มขึ้น การคิดวิเคราะห์ที่ลึกซึ้งขึ้น และความสามารถในการสืบเสาะหาความรู้
ด้วยตนเองมากยิ่งข้ึน ซึ่งสะท้อนให้เห็นว่าสถานการณ์จำลองช่วยสนับสนุนการสร้างความเข้าใจ
เชิงลึกและการเชื่อมโยงความรู้กับสถานการณ์จริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในด้านความพึงพอใจ 
นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุดทั้งภาพรวมและรายด้าน โดยเฉพาะด้านผู้สอนและ
ประโยชน์ที่ได้รับ แสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าวสามารถตอบสนองความต้องการ
และระดับการคิดของผู้เรียนในช่วงมัธยมศึกษาตอนปลายได้เป็นอย่างดี ข้อเสนอแนะในการน า
ผลการวิจัยไปใช้ 1) การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลอง
แบบมีปฏิสัมพันธ์ครูผู ้สอนต้องศึกษาทำความเข้าใจในทฤษฎี หลักการ ขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู ้อย่างละเอียด เพื ่อนำไปใช้ในการวางแผนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ตาม
วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งตอบสนองความแตกต่างของนักเรียน 2) ในการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ครูผู้สอน
ควรชี้แจงรายละเอียดของการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนทราบทุกขั้นตอน 3) การจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับสถานการณ์จำลองแบบมีปฏิสัมพันธ์ ครูผู้สอนควรส่งเสริม
ให้ผู้เรียนได้ทำกิจกรรมกลุ่มที่มีการเก็บ วิเคราะห์ และแสดงผลข้อมูล เช่น การทำแผนภูมิ 
ตาราง สถิติ หรือการอธิบายผลด้วยเหตุผล เพื่อพัฒนาทักษะการใช้จำนวนและทักษะการลง
ความเห็นจากข้อมูลอย่างมีหลักฐานรองรับข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 1) ควร
ดำเนินการวิจัยกับกลุ ่มนักเรียนในระดับชั ้นอื ่น ๆ หรือในโรงเรียนที่มีบริบทต่างกัน เช่น 
โรงเรียนในเขตเมือง เขตชนบท หรือโรงเรียนขนาดเล็ก เพื่อเปรียบเทียบผลการใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ และตรวจสอบความเหมาะสมในบริบทที่แตกต่างกัน 2) ควรมีการพัฒนาสื่อการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้แบบมีปฏิสัมพันธ์ให้มีความหลากหลายและเหมาะสม
กับเนื้อหาในวิชาต่าง ๆ เช่น สื่อ AR/VR, เกมจำลอง (Simulation Game), หรือแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์พกพา แล้วนำไปทดลองใช้และวิจัยผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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