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บทคัดย่อ   
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและศึกษาผลการใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็น
ฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ กลุ่มที่ 1 ได้แก่ ตัวแทน
ชุมชน ครูผู้สอนสังคมศึกษา และนักศึกษา จำนวน 20 คน และกลุ่มที่ 2 ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 1 
ห้องเรียน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แบบบันทึกการสัมภาษณ์ข้อมูลพื้นฐาน 
จำนวน 11 ข้อ 2) แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรม จำนวน 25 ข้อ 3) แบบสอบถามเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่มีต่อ
นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ จำนวน 20 ข้อ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์
ออนไลน์ จำนวน 10 ข้อ การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสังเคราะห์ข้อมูลเรียบเรียงเขียน
เป็นความเรียง 
 ผลการวิจัยพบว่า  
 1. นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู ้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของชุมชน ประกอบด้วย 1) วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 2) ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา มีคุณภาพอยู่ใน
ระดับมากที่สุด  และ 3) ท่องเที่ยวเมืองละโว้ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก ซึ่งพัฒนาเป็นสื่อวีดีทัศน์ออนไลน์ ผ่านเครือข่าย
อินเตอร์ และเผยแพร่บน YouTube  
 2. ผลการใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริม
การท่องเที่ยวของชุมชน พบว่า นักเรียนมีระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก และนักเรียนมีความพึง
พอใจต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของ
ชุมชน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
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Abstract  
  The objectives of this research were to develop and study the results of using innovative online 
video media using learning resources as a base with a participatory process in promoting community tourism. 
The population used in this research was group 1, consisting of community representatives, social studies 
teachers, and students, totaling 20 people, and group 2, consisting of 1 classroom of junior high school 
students, using the purposive selection method. The research tools consisted of 1) a basic interview 
recording form, number 11 items 2) innovation quality assessment form, number 25 items 3) questionnaire 
about learning behavior towards innovation, number 20 items and 4) a questionnaire on student satisfaction 
with online video media innovations, number 10 items. Data analysis included mean and standard deviation. 
and synthesize information and write it in an essay. 
 The results were as follows: 
 1.Innovative online video media using learning resources as a base with a participatory process in 
promoting community tourism, consisting of 1) Wat Pa Siriwattanawisut, the quality was at a high level, 2) 
Local Uthai Suksa,the quality was at the highest level, and 3) Tourism in Lawo City, the quality was at a 
high level, which developed into online video media through the international network and published on 
YouTube. 
 2. The results of using innovative online video media using learning resources as a base with the 
process of participating in community tourism promotion found that overall, students had a high level of 
learning behavior and overall, students were highly satisfied with the innovation of online video media using 
learning resources as a base through the process of participating in community tourism promotion. 
 
Keywords : Innovative Online Video Media, Learning Resources as a Base, Community Tourism Promotion 

  



 

    ปีท่ี 5 ฉบับท่ี 1 มกราคม – เมษายน 2568                         ISSN: 2822-0056 (Print)/ISSN: 3027-8384 (Online) 
75 

บทนำ  
 การศึกษาเป็นสิทธิขั้นพื้นฐานของคนไทยทุกคน ซึ่งรัฐดำเนินการพัฒนาคนไทยทุกช่วงวัยให้มีความเจริญงอกงาม 
และเป็นต้นทุนทางปัญญาสำคัญในการพัฒนาสมรรถนะ ทักษะ และคุณลักษณะสำคัญในอาชีพและการดำรงชีวิตร่วมกับผู้อื่น
ได้อย่างเป็นสุข อันจะนำไปสู่ความมั่นคงของสังคมและประเทศชาติที่ต้องพัฒนาให้เจริญก้าวหน้าให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลง
ของโลกท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของโลกศตวรรษท่ี  21 (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. 2560 : ก) 
ทั้งนี้ ประเทศไทยมีทุนทางทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่ดีซึ่งเป็นพื้นฐานที่สำคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจที่ยั่งยืนและ
การมีคุณภาพชีวิตที่ดีของประชาชน ทั้งนี้ หากมีการดำเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจท่ีมีการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาตทิี่
มากเกินพอดี ทั้งในมิติด้านการผลิตและการบริโภค ซึ่งก่อให้เกิดของเสียและมลพิษในระดับที่เกินกว่าความสามารถในการ
รองรับของระบบนิเวศในพ้ืนท่ี จนส่งผลกระทบให้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของประเทศเสื่อมโทรมลงนั้น อาจกล่าว
ได ้ว ่าเป ็นการพัฒนาที ่ เน ้นผลประโยชน์จากการเติบโตทางเศรษฐกิจจนขาดการคำนึงถ ึงควา มยั ่งย ืนของการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติและขีดความสามารถของระบบนิเวศที่เพียงพอ และประสิทธิภาพ การใช้ทรัพยากรในการผลิตสินคา้และ
บริการยังอยู่ในระดับต่ำ มีการใช้ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลืองและสร้างมูลค่าเพิ่มได้น้อยกว่าที่ควร จึงส่งผลให้ทรัพยากรธรรมชาติ
ของไทยเสื่อมโทรมอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง ในขณะที่ปัญหาสิ่งแวดล้อมจากของเสียและมลพิษทวีความรุนแรงมากขึ้น ซึ่งเป็น
ความท้าทายต่อการบรรลุเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน ที่เป็นหนึ่งในปัจจัยกำหนดความสำเร็จที่สำคัญต่อการบรรลุวิสัยทัศน์
ของการพัฒนาภายใต้ยุทธศาสตร์ชาติ(สำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ. 2565 : ออนไลน์) 
 การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมภายในประเทศมิติต่าง ๆ ได้แก่ สังคม เศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรมและ
สิ่งแวดล้อม ตลอดจนการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา (Covid-19) ทำให้สังคมไทยนำไปสู่โลกาภิวัฒน์และชุมชนเกิดการ
เปลี่ยนแปลงอย่างเห็นได้ชัด ซึ่งความเจริญก้าวทางวิทยาการ เทคโนโลยีและการสื่อสารได้เข้ามามีบทบาทสำคัญกับประชาชน
ในสังคมและชุมชนอย่างมาก ดังนั้น หากประชาชนไม่สามารถปรับตัวให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม ก่อให้เกิด
ปัญหาสำหรับการดำรงชีวิตและการพัฒนาของตนเอง (ศักรินทร์ ชนประชา. 2562 : 167-170) ทั้งนี้ การตรากฎหมายแห่งชาติ
ว่าด้วยการศึกษาในลักษณะที่เป็นมาตรการบังคับให้จัดการศึกษา ต้องยึดหลักการศึกษาตลอดชีวิตให้มีความต่อเนื่อง ย่อม
แสดงให้เห็นความตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดล้อมทั้งภายในและนอกประเทศ ส่งผลกระทบต่อการดำรงชีวิต 
ตลอดจนการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ จึงมีความจำเป็นที่รัฐต้องวางนโยบายและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตสำหรับประชาชน
ในการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง อีกทั้งเป็นการสร้างภูมิคุ้มกันที่ดี รู้เท่าทันและปรับตัวต่อการเปลีย่นแปลงทางสภาพแวดลอ้ม
ได้ตลอดเวลา(เมธชนนท์ ประจวบลาภ. 2565 : 69) 
 การใช้แหล่งเรียนรู้มีความสำคัญในกระบวนการการจัดการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน เพราะผู้เรียนสามารถเรียนรู้จาก
สภาพจริง การจัดการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จะเกี่ยวข้องกับบุคคล สถานที่ ธรรมชาติ หน่วยงาน องค์กร สถานประกอบการ 
ชุมชน และสิ่งแวดล้อมอื่นๆ ซึ่งผู้เรียน ผู้สอนสามารถศึกษาค้นคว้าหาความรู้หรือเรื่องที่สนใจได้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งที่เป็น
ธรรมชาติ และที่มนุษย์สร้างขึ้น ชุมชนและธรรมชาติเป็นขุมทรัพย์มหาศาลที่เรานั้นมีความพิเศษตรงที่นักท่องเที่ยวจะเน้นท่ี
การศึกษาหาความรู้ในพื้นที่หรือบริเวณที่มีคุณลักษณะที่สำคัญทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม ทั้งนี้การอนุรักษ์มรดกทาง
วัฒนธรรมให้คงอยู่นั้นเป็นเรื่องทีส่ำคัญ เพราะเป็นความภาคภูมิในของประเทศ และมีคุณค่าและประโยชน์ต่อการจัดการศกึษา
ทางด้านประวัติศาสตร์ ศิลปศาสตร์  สุนทรียศาสตร์มานุษยวิทยาและชาติพันธ์ุวิทยา เป็นการส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจของ
ชุมชนและการท่องเที่ยวของประเทศ แต่ก็ยังเป็นที่น่ากังวลสำหรับผลจากการท่องเที่ยวที่เพิ่มสูงขึ้นนั้นจะส่งผลให้ความเสื่อม
โทรมของแหล่งท่องเที่ยวการเสียคุณค่าทางวัฒนธรรม จะเห็นได้ว่า การท่องเที่ยวอาจจะเป็นดาบสองคม เพราะไม่มีการ
วางแผนอย่างเหมาะสมและสมดุลในการพัฒนาการท่องเที่ยวและอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม จึงเป็นเรื่องสำคัญเพื่อนำไปสู่
การวางแผนและการจัดการการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน(กาญจนา แสงลิ้มสุวรรณ, ศรันยา แสงลิ้มสุวรรณ. 2555 : 142 -143) 
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 การมีส่วนร่วมของชุมชนในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมนั้น ประชาชนเป็นเจ้าของท้องถิ่น มีความรู้สึก
ในการเป็นเจ้าของ ซึ่งมีความรักความหวงแหนและการใช้ประโยชน์ทรัพยากรแหล่งเรียนรู้และแหล่งท่องเที่ยวอยู่แล้ว สามารถ
นำมาประยุกต์ใช้ให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืนแก่ทรัพยากรแหล่งท่องเที่ยวได้ โดยชุมชนจะต้องพัฒนาตนเองให้เป็นศูนย์
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ดังนั้น ผู้วิจัยได้ทำการศึกษาเรื่อง นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วย
กระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน เพื่อออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ออนไลน์โดยใช้แหล่ง
เรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วม เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีความรู้สึกที่ดี  มีความสุขกับการเรยีน
เป็นคนเก่ง ฉลาด  รู้จักคิดวิเคราะห์และใฝ่รู้ตลอดเวลา ส่งเสริมให้ผู้เรียน รัก หวงแหน ภาคภูมิใจในวิถีชีวิต ของชุมชน และ
เรียนรู้และและสืบสาน อนุรักษ์ ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี ในท้องถิ่นของตน ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของชุมชนต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพื่อพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรยีนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมสี่วนร่วมในการส่งเสริม

การท่องเที่ยวของชุมชน  
2. เพื่อศึกษาผลการใช้นวัตกรรมสือ่วีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรยีนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมสี่วนร่วมในการ

ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 
 

การทบทวนวรรณกรรม 
แนวคิดเกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้  
Neil Selwyn, Eve Stirling (2015 : online) กล่าวว่าสื่อการเรยีนรู ้หมายถึง สื่อสังคมออนไลน์ ซึ่งเปน็รากฐานท่ี

สำคัญของชีวิตประจำวัน 
CAST (2018) กล่าวว่า แนวคิด Universal Design for Learning (UDL) เป็นกรอบการพัฒนาทรัพยากรการ

เรียนรู้ที่เข้าถึงและครอบคลุมทุกคน ไม่ว่าจะมีความแตกต่างทางกายภาพ สังคม หรือวัฒนธรรม โดยยึดหลัก 3 ด้าน ได้แก่ การ
นำเสนอ (Representation)  โดยสร้างทรัพยากรในหลากหลายรูปแบบ เช่น วิดีโอ บทความ หรือกิจกรรมแบบโต้ตอบ การ
ปฏิบัติ (Action and Expression) โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกวิธีการแสดงความเข้าใจในหลากหลายรูปแบบ และการมี
ส่วนร่วม (Engagement) โดยใช้กลยุทธ์ที่กระตุ้นแรงจูงใจและความสนใจที่แตกต่างกัน   Western Governors University 
(2015) กล่าวสรุปว่า ทรัพยากรการเรียนรู้ เป็นคำที่กว้างมากครอบคลุมหลายด้านที่สำคัญ คุณภาพการจัดการศึกษาที่สูงขึ้น 
แต่ไม่ทุกตัวอย่างของการปฏิบัติที่จะนำไปใช้กับทุกแง่มุมของการจัดหาทรัพยากรการเรียนรู้ 

ทั้งนี้ Mark Wade, et al. (2015) แบ่งทรัพยากรการเรียนรู้ ไว้ดังน้ี 

1.ONLINE & INTERACTIVE RESOURCES การออกแบบและการพฒันา แม่แบบและหนา้เว็บที่กำหนดเอง การ

ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ การจัดรูปแบบเนื้อหา เป็นต้น 

2.ภาพและเสียง วิดีโอและบันทึกเสียง 

3.PROFESSIONAL ADVICE & SPACES การให้คำปรึกษาและคำแนะนำในการใช้สื่อและเทคโนโลยี  

ส่วน Clark, R. E., & Morrison, G. R. (2015) กล่าวว่า สื่อการเรียนการสอนรวมถึงวิธีการแบบดั้งเดิมในการส่ง

มอบการเรียนการสอน อันได้แก่ บอร์ด ชอล์ก ตำรา โปรเจคเตอร์ ค่าใช้จ่ายต่าง ๆ และครูผู้สอน สื่อมวลชนนำมาใช้เพื่อ

การศึกษา เช่น หนังสือพิมพ์, ภาพยนตร์ วิทยุ และโทรทัศน์) และสื่อประเภท "อิเล็กทรอนิกส์" สื่อการเรียนการสอน พวก

คอมพิวเตอร์ วิดีโอแบบโต้ตอบ และระบบมัลติมีเดีย 
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สรุปได้ว่า  สื่อการเรียนรู้เป็นสื่อชนิดต่าง ๆ ทั้งที่เป็นวัสดุ อุปกรณ์ ซึ่งบรรจุสาระการเรียนรู้เกี่ยวกับหน่วยการ

เรียนรู้ในหลักสูตร ซึ่งผู้สอนใช้เป็นตัวกลางในการถ่ายทอดข้อมูล ข่าวสารและความรู้ต่าง ๆ แก่ผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 

แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งเรียนรู้ 
พิมพันธ์ เดชะคุปต์, พเยาว์ ยินดีสุข (2560:151-152) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้แหล่งการเรียนรู้เป็นฐานมี

หลักการสำคัญ 3 ประการ ดังนี้(1)เน้นกระบวนการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลหลากหลาย เพื่อตอบปัญหาที่สงสัยด้วย
ตนเองเป็นการเรียนรู้ที่เน้นการสร้างความรู้สอดคล้องกับความต้องการของแต่ละบุคคล หรือเด็กเป็นสำคัญ(2)เน้นการรวบรวม
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เป็นสิ่งพิมพ์และไม่เป็นสิ่งพิมพ์ตามขั้นตอนได้แก่ รวบรวมข้อมูล ประเมินข้อมูล และใช้ข้อมูลหรือ
ประมวลข้อมูลและ (3)เน้นกระบวนการเรียนรู้ คือ การคิดและกระบวนการคิด เช่น การสังเกต การรวบรวมข้อมูล การจัดกลุม่ 
การจัดระบบ การวิเคราะห์ การสรุปผล โดยเน้นการร่วมมือกันเป็นทีม การมีส่วนร่วมมือในการเรียนรู้ 

สุดารัตน์ งามวิลัย (2561 : 44) กล่าวว่า ความสำคัญของการจัดการบริหารแหล่งเรียนรู้ว่าสถานศึกษาทุกแห่ง
จะต้องให้ความสำคัญในการจัดให้มีแหล่งเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนและมีการใช้ประโยชน์จากแหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ทั้งนา
สถานศึกษาและในชุมชนให้เกิดประโยชน์สูงสุดช่วยให้ผู้เรียนได้รับการศึกษาอย่างต่อเนื่องและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิต
ประจำได้ 

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู ้โดยใช้แหล่งการเรียนรู้ เป็นการนำทรัพยากรหรือสถานที่ต่าง ๆ ที่มีข้อมูลและ
ประสบการณ์มาใช้ในการเรียนการสอน เพื่อเสริมสร้างความรู้และทักษะให้กับผู้เรียนอย่างหลากหลายและเป็นรูปธรรม มี
ความสำคัญเพราะช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ทำให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์  
และเชื่อมโยงความรู้กับชีวิตจริงได้ดียิ่งข้ึน 

แนวคิดด้านชุมชนและการมีส่วนร่วม 
ยุทธพงษ์ เฮ้าประมงค์ (2555) สรุปไว้ว่า การที่ประชาชนหรือกลุ่มบุคคลมีแนวคิดหรือจุดมุ่งหมายที่เหมือนกันเข้า

มาดำเนินการนั้นให้แล้วเสร็จตามจุดมุ่งหมายที่กำหนดแล้วรับผลประโยชน์ร่วมกัน ซึ่งต้องเข้ามามีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน ไม่ว่า
จะเป็นการมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติ การมีส่วนร่วมในผลประโยชน์และการมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผล ทั้งนี้ สุพัตรา ยอดสุรางค์(2562 : 129) กล่าวว่า ในการพัฒนาชุมชนนั้นจะต้องเริ่มจากคนในชุมชนเข้ามามีโอกาส
และมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน จึงจะทำใหค้นในชุมชนได้รู้จักคิด ริเริ่ม และช่วยเหลือตนเองได้ อย่างไรก็ตามประชาชนต้อง
มีอิสระในการทำกิจกรรมในชุมชน หรืออาจจะไม่เข้าร่วมกิจกรรม แต่ในการเข้าร่วมต้องเป็นการสมัครใจ ไม่ถูกบังคับ มีความ
เสมอภาค สิทธิเท่าเทียมกับผู้เข้าร่วมคนอื่นๆ  มีความสามารถในการเข้าร่วมกิจกรรมนั้นๆ ทั้งนี้บางกิจกรรมมีความซับซ้อน 
ยุ่งยากเกินความสามารถของกลุ่มเป้าหมาย ทำให้การมีส่วนร่วมจึงไม่สามารถเกิดขึ้นได้ ดังนั้น การเสริมสร้างศักยภาพของ
ประชาชน ผลักดันให้สามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้นั้นจะต้องกำหนดกลุ่มเป้าหมายที่ชัดเจน  

สรุปได้ว่า แนวคิดด้านชุมชนและการมีส่วนร่วม เน้นให้สมาชิกในชุมชนมีบทบาทในการพัฒนาและตัดสินใจร่วมกัน 
เพื่อสร้างความเข้มแข็งและยั่งยืน ชุมชนถือเป็นแหล่งเรียนรู้และพลังในการแก้ปัญหาได้ดีที่สุด การมีส่วนร่วมช่วยให้เกิด
ความรู้สึกเป็นเจ้าของและรับผิดชอบร่วมกัน ส่งเสริมประชาธิปไตยขั้นพ้ืนฐาน และพัฒนาทักษะการทำงานร่วมกันในสังคม 

จะเห็นได้ว่า การพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้ในชุมชนเป็นฐาน ถือเป็นการบูรณาการ
แนวคิดด้านสื่อการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้จากแหล่งจริง เพื่อพัฒนาสื่อที่มีความน่าสนใจ เข้าถึงง่าย และสะท้อนอัต
ลักษณ์ของชุมชนได้อย่างแท้จริง ทั้งนี้ กระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนมีบทบาทสำคัญในการออกแบบ พัฒนา และนำเสนอ
เนื้อหาการท่องเที่ยว ทำให้ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจและมีบทบาทเป็นเจ้าของร่วมของนวัตกรรม ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้
ร่วมกันและการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชนต่อไป 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
วิธีดำเนินการวิจัย  

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนีเ้ป็นการวิจัยประยุกต์ โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม ศึกษาเนื้อหาวิจัยการ

นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานฯ จากตำรา เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยใช้การสังเคราะห์
เชิงคุณลักษณะและการสังเคราะห์เชิงปริมาณ โดยใช้เทคนิค AIC และหรือ PRA สำรวจ สัมภาษณ์เจาะลึก เสวนากลุ่ม ดัง
รายละเอียดดังนี้ 

ขั้นตอนการวิจัย 
ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วย

กระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 
ขั้นตอนท่ี 2 สร้างและตรวจสอบคุณภาพนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรยีนรูเ้ป็นฐานด้วยกระบวนการ

มีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 
ขั้นตอนท่ี 3 ทดลองใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการ

ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 
กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ  กลุ่มที่ 1 ได้แก่ ตัวแทนชุมชน ครูผู้สอนสังคมศึกษา และนักศึกษา 

จำนวน 20 คน และกลุ่มที่ 2 ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 1 ห้องเรียน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1. แบบบันทึกการสัมภาษณ์ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ ฯ เป็นแบบสัมภาษณ์กึ่ง

โครงสร้าง โดยศึกษาเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบบันทึกเนื้อหา ระบุเนื้อหาและประเด็นหลัก ไว้ 4 
ด้าน คือ ข้อมูลทั่วไป ด้านสาระเนื้อหา ด้านการจัดการเรียนรู้ และด้านสื่อ/แหล่งเรียนรู้ นำมาสร้างแบบบันทึก และไปให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน และด้านสังคมศึกษา และด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา ตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหา มีค่าความสอดคล้อง IOC เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ แล้วนำเครื่องมือมาแก้ไขปรับปรุง ก่อนสร้างแบบบันทึกการ
สัมภาษณ์ฉบับสมบูรณ์ 

ปัจจัยนำเข้า( Input ) 

-แนวคิดการพัฒนาสื่อวีดิทัศน์

ออนไลน ์

-แนวคิดการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้

แหล่งเรียนรู ้

-บริบทชุมชนด้านประวัตศิาสตร์

ศิลปะ วัฒนธรรมและภมูิปัญญา

ท้องถิ่น 

-แนวคิดเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรม 

-การปฏิบัติการแบบมสี่วนร่วม 

กระบวนการ (Process)    

-ศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนา

นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้

แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วย

กระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริม

การท่องเที่ยวของชุมชน 

-ทดลองใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์

ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรยีนรู้เป็นฐาน

ด้วยกระบวนการมสี่วนร่วมในการ

ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 

ผลผลิตท่ีได้(Output)  

-ผลการใช้นวัตกรรมสื่อ

วีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้

แหล ่งเร ียนร ู ้ เป ็นฐาน

ด้วยกระบวนการมีส่วน

ร่วมในการส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวของชุมชน 
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2. แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ฯ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยศึกษา
หลักการทฤษฎีจากตำรา เอกสาร บทความทางวิชาการและงานวิจัย สร้างแบบประเมินคุณภาพ นำแบบประเมินคุณภาพที่
พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม ตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสม มีค่าความเหมาะสมเท่ากับ 4.75 และนำมา
แก้ไขปรับปรุงแบบประเมินเป็นฉบับสมบูรณ์ 

3. แบบสอบถามเกี่ยวกับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่มีต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ฯ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า 5 ระดับ โดยศึกษาเอกสาร ตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบบันทึกเนื้อหา ระบุเนื้อหาและประเด็นหลักใน
แบบบันทึกให้ครอบคลุมในการศึกษาวิจัย สร้างแบบบันทึก ตามประเด็นและเนื้อหาที่กำหนด และไปให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมสอน
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา มีค่าความสอดคล้อง IOC เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ และปรับปรุงแก้ไขและจัดทำเป็นฉบับสมบูรณ์ 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ฯ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณคา่ 
5 ระดับ โดยศึกษาหลักการทฤษฎีจากตำรา เอกสาร บทความทางวิชาการและงานวิจัย สร้างแบบสอบถาม นำแบบสอบถามที่
พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม ตรวจสอบความถูกต้อง และความเหมาะสม มีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.89 และนำมาแก้ไข
ปรับปรุงแบบสอบถามเป็นฉบับสมบูรณ์ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ทำหนังสือราชการเพื่อขอประสานประสานงานกับตัวแทนชุมชน ครูผู้สอนสังคมศึกษา และนักศึกษาสาขาวชิา

สังคมศึกษา พร้อมทั้งนัดหมายกลุ่มเป้าหมายเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล 
2. ดำเนินการสัมภาษณ์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับชุมชนและการท่องเที่ยวในจังหวัดนครสวรรค์ อุทัยธานี และจังหวัด

ลพบุรีจากตัวแทนชุมชน ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
3. นำข้อมูลที่ได้จากข้อ 2 มาสังเคราะห์องค์ความรู้ กลุ่มจังหวัดนครสวรรค์ กลุ่มจังหวัดอุทัยธานี และกลุ่มจังหวัด

ลพบุรี พัฒนาและหาคุณภาพของนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 

4. ดำเนินการทดลองใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ไปให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ร่วมกิจกรรมและศึกษา
ผลการใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของ
ชุมชน 

5. สรุปรวมรวมข้อมูลเพื่อทำการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้สถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใช้สถิติเชิงคุณภาพ ได้แก่ 

การวิเคราะห์เชิงเนื้อหา การเรียบเรียงข้อมูล เขียนเป็นความเรียง  
 

ผลการวิจัย  

 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมใน

การส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 
 การพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวของชุมชน ผู้วิจัยและนักศึกษาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษาร่วมกันออกแบบนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์

ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน กำหนดโครงร่างเนื้อหา 

ขอบข่ายเนื้อหา และจัดทำเป็นนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ฯ เป็น 4 เรื่อง ดังนี้ 1) วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์ 2) ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา 

และ 3) ท่องเที่ยวเมืองละโว ้ดังตารางที่ 1  
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ตารางที่ 1 โครงร่างเนื้อหา ขอบข่ายเนื้อหาของนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ฯ 

นวัตกรรม 

สื่อวิดีทัศนออนไลน ์

โครงร่างเนื้อหา/ขอบข่ายเนื้อหา 

วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธ์ิ 1. ประวัติความเป็นมาวัดป่าสริิวฒันวิสุทธิ์และผู้ก่อตั้ง 

2. หลักการและเหตุผลในการสร้าง วัตถุประสงค์ในการสร้าง และการนำไปใช้ในการดำเนินชีวิต 

3. การผสมผสานทางศาสนา การผสมผสานระหว่างไทยและอินเดยีและรูปแบบในการสร้างวัด 

4. ลักษณะเด่นของสถาปัตยกรรม การผสมผสานทางสถาปตัยกรรม และสถาปตัยกรรมภายในวัด 

5. อาคารเสนาสนะทีส่ำคัญ ได้แก ่อาคารเสนาสนะและเจดียศ์รีพุทธคยา 

ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา 1. ประวัติความเป็นมาและข้อมลูทั่วไปของจังหวัดอุทัยธานี 

2. ประเพณีทีส่ำคัญของจังหวัดอุทยัธานี ได้แก่ ประเพณตีักบาตรเทโว ประเพณไีหว้พระพุทธมงคล

ศักดิ์สิทธ์ิ และประเพณีบญุเดือนสาม วัดหนองขุนชาติ 

3. แหล่งท่องเที่ยวและสถานท่ีสำคัญของจังหวัดอุทัยธานี ได้แก่ วัดอุโปสถารามวัดสังกัสรตันคีรี 

เขาสะแกกรัง (หมุดโลก) และวดัหนองกระดี่นอก  

4. เขตรักษาพันธุ์สัตว์ป่าห้วยขาแข้ง ประวัติของเขตรักษาพันธุ์สตัวป์่าห้วยขาแข้งและสืบนาคะ

เสถียร 

ท่องเที่ยวเมืองละโว ้ 1. วัดพระศรรีัตนมหาธาตุ ได้แก่ ประวัติความเป็นมาวัดพระศรีรตันมหาธาตุและสถาปัตยกรรม

ภายในวัดพระศรีรตันมหาธาต ุ

2. พระนารายณ์ราชนิเวศน์  ได้แก่ ประวัติความเป็นมาพระนารายณ์ราชนิเวศน์และสถาปัตยกรรม

ภายในพระนารายณ์ราชนิเวศน ์

3. สิบสองท้องพระคลัง ได้แก่ ประวัติความเป็นมาของสิบสองท้องพระคลังและสถาปัตยกรรมของ

สิบสองท้องพระคลัง 

4. ตึกพระเจ้าเหา ได้แก่ ประวตัิความเป็นมาของตึกพระเจ้าเหาสถาปัตยกรรมของตึกพระเจ้าเหา 

5. พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ สมเดจ็พระนารายณ์  ได้แก่ ประวัติความเป็นมาของพิพิธภัณฑสถาน

แห่งชาติสมเด็จพระนารายณ์และสิ่งที่น่าสนใจภายในของพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติสมเด็จพระ

นารายณ ์

6. บ้านหลวงราชทูต(บ้านวิชาเยนทร์) ได้แก่ ประวตัิความเป็นมาของบ้านหลวงรับราชทูต และ

สถาปัตยกรรมของบ้านหลวงรับราชทูต 

7. เทวสถานปรางค์แขก ได้แก่ ประวัติความเป็นมาเทวสถานปรางคแ์ขกและสถาปตัยกรรมเทวส

ถานปางแขก  

8. พระปรางค์สามยอด ได้แก่ ประวัติความเป็นมาพระปรางคส์ามยอด และลักษณะสถาปัตยกรรม

พระปรางคส์ามยอด 

จะเห็นได้ว่า นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริม

การท่องเที่ยวของชุมชน ประกอบด้วย 1) หลักสูตรวัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์ 2) หลักสูตรท้องถิ่นอู ่ไทศึกษา3) หลักสูตรท้องถิ่น

ท่องเที่ยวเมืองละโว้ ซึ่งพัฒนาเป็นสื่อวีดีทัศน์ออนไลน์ ผ่านเครือข่ายอินเตอร์ และเผยแพร่บน YouTube  ดังภาพท่ี 2 - 4 
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             ภาพที่ 2 วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์            ภาพที่ 3 ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา             ภาพที่ 4 ท่องเที่ยวเมืองละโว ้

 

ผู้วิจัยนำนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวของชุมชน ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน ด้านสังคมศึกษาและผู้เชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยี

ทางการศึกษา จำนวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการ

มีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน ซึ่งผลการวิเคราะห์ขอนำเสนอ ดังตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ฯ 
 

รายการประเมิน วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์   ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา    ท่องเท่ียวเมืองละโว้ 

𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 
𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 
𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 

ด้านเนื้อหา 

1. ความเหมาะสมในการเข้าสู่

เนื้อหาสาระ 

4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 

2. ความถูกต้องของเนื้อหาสาระ 4.00 0.00 มาก 4.33 0.57 มาก 4.00 0.00 มาก 

3. นำเสนอและขั ้นตอนในการ

ลำดับเนื้อหาสาระ 

4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.33 0.57 มาก 

4. ความชัดเจนในการอธิบาย

เนื้อหาสาระ 

4.33 0.57 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.33 0.57 มาก 

5. ความเหมาะสมในการสรุป

เนื้อหาสาระ 

4.33 0.57 มาก 4.33 0.00 มาก 4.33 0.57 มาก 

6. เ น ื ้ อ ห า ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

7. ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม กั บ

กลุ่มเป้าหมาย 

4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

8. ความสอดคล้องระหว่างภาพ

กับคำบรรยาย 

4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

9. ความถูกต้องขององค์ประกอบ

และภาษาที่ใช้ 

4.00 0.00 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 
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รายการประเมิน วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์   ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา    ท่องเท่ียวเมืองละโว้ 

𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 
𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 
𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 

10. ความถูกต้องของภาษา 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.09 0.17 มาก 4.33 0.17 มาก 4.17 0.29 มาก 

ด้านภาพ 

1. ความชัดเจนของภาพ 4.33 0.57 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.33 0.57 มาก 

2. ความต่อเนื่องของภาพที่

นำเสนอ 

4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. ความเหมาะสมของภาพซึ่งใช้

สื่อความหมาย 

4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 

4. เนื้อหาตรงตามวตัถุประสงค ์ 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

5. ความสอดคล้องของภาพกับ

เสียงบรรยาย 

4.33 0.57 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.33 0.57 มาก 

6. ความน่าสนใจของภาพ 4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

7. ความเหมาะสมของภาพกับ

เนื้อหา 

4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 

8. ความเหมาะสมของการจัด

องค์ประกอบภาพ 

4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

9. ความถูกต้องของภาพ 4.00 0.00 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.15 0.25 มาก 4.55 0.19 มากที่สุด 4.41 0.32 มาก 

ด้านเสียง 

1. ระดับเสียงดนตรีกับเนื้อหามี

ความเหมาะสม 

4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.00 0.00 มาก 

2. เสียงบรรยายชัดเจนเข้าใจง่าย 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 4.00 0.00 มาก 

3. เสียงดนตรีและเพลงประกอบ

มีความชัดเจน 

4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 

4. ระดับเสียงดนตรีกับเสียง

บรรยายมีความเหมาะสม 

4.33 0.57 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.00 0.00 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.16 0.29 มาก 4.58 0.14 มาก 4.08 0.14 มาก 
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รายการประเมิน วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์   ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา    ท่องเท่ียวเมืองละโว้ 

𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 
𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 
𝑥̅ S.D. ระดับ

คุณภาพ 

ด้านเทคนิค 

1. เทคนิคในการลำดบัภาพ 4.00 0.00 มาก 4.33 0.57 มาก 4.33 0.57 มาก 

2. ความเหมาะสมในการใช้

เทคนิคต่างๆ Fade ภาพ การตดั

ต่อภาพ/ การซ้อนภาพ 

4.00 0.00 มาก 5.00 0.00 มากที่สุด 4.33 0.57 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.00 0.00 มาก 4.67 0.29 มากที่สุด 4.33 0.57 มาก 

รวมเฉลี่ยทุกด้าน 4.10 0.18 มาก 4.53 0.20 มากที่สุด 4.25 0.33 มาก 
  

จากตารางที่ 2 พบว่า นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการ

ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน ประกอบด้วย 1) วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 2) ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา มี

คุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด  และ 3) ท่องเที่ยวเมืองละโว้ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก ซึ่งพัฒนาเป็นสื่อวีดีทัศน์ออนไลน์ ผ่าน

เครือข่ายอินเตอร์ และเผยแพร่บน YouTube 

ตอนที่ 2 ผลการใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการ

ส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน 

ผู้วิจัยได้ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วย

กระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชนกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และนำแบบสอบถามเกี่ยวกับ

พฤติกรรมการเรียนรู้ที่มีต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริม

การท่องเที่ยวของชุมชน และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่ง

เรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน ให้นักเรียนประเมิน ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 

ดังตารางที่ 3 - 4 
 

ตารางที่ 3 ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ที ่ รายการ x  S.D. แปลความ 

1 ฉันได้ศึกษา ค้นคว้าและสืบค้นข้อมูลด้วยตัวเอง 4.59 0.71 มากที่สุด 

2 เนื้อหาสาระที่เรียนรูไ้ม่ยากเกินไป 4.14 0.35 มาก 

3 เป็นเรื่องที่ฉันสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ในชีวิตประจำวัน 4.51 0.55 มากที่สุด 

4 เรื่องที่ฉันเรียนเป็นเรื่องที่ฉันควรรูเ้พราะเกีย่วข้องกับสิ่งแวดล้อมและการท่องเที่ยว

รวมทั้งตัวฉันด้วย 

4.02 0.24 มาก 

5 เนื้อหาสาระที่เรียนเป็นเรื่องที่ฉันชอบ 4.24 0.71 มาก 

6 ฉันมีโอกาสไดส้นทนาแลกเปลี่ยนข้อมูลต่างๆ กับเพื่อนๆในการเรียนรู้ด้วยสื่อ

นวัตกรรมวดีิทัศน์ออนไลน ์

4.48 0.39 มาก 

7 ฉันพอใจที่ได้ศึกษาค้นคว้าและทำกิจกรรมต่างๆด้วยตนเอง 4.38 0.53 มาก 
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ที ่ รายการ x  S.D. แปลความ 

8 ฉันและเพื่อนๆไดเ้รียนเป็นกลุม่และช่วยกันทำงานกลุ่มจากการเรยีนรู้ด้วยนวัตกรรม

สื่อวีดิทัศน์ออนไลน ์
4.44 0.38 

มาก 

9 ฉันสนุกสนานกับการร่วมกจิกรรมการเรยีนรู้ด้วยเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ 4.39 0.54 มาก 

10 ฉันได้มโีอกาสฝึกทักษะต่างๆ จนมแีละเกดิความรู้และความมั่นใจ 4.22 0.54 มาก 

11 ฉันมีความภมูิใจในการที่ได้นำนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ วัสดุอุปกรณ์ในท้องถิ่น

มาใช้ในการทำกิจกรรม 

4.49 

 

0.66 

 

มาก 

12 ในทุกช่ัวโมงท่ีเรียนมีสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์และกิจกรรมในการเรียนทีน่่าสนใจ 4.28 0.61 มาก 

13 การเรยีนรู้ผา่นกิจกรรม ลงมือปฏบิัติและเรียนรู้จากสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ ทำให้ฉัน

เข้าใจดีมากยิ่งข้ึน 

4.56 0.63 มากที่สุด 

14 มีสื่อและอุปกรณ์เพียงพอต่อการเรียนรู ้ 4.39 0.54 มาก 

15 ฉันตื่นเต้นเมื่อได้ทำงานร่วมกับเพือ่น ๆ 4.25 0.73 มาก 

16 ครูผูส้อนมีวิธีการสังเกตพฤติกรรมและการตรวจผลงานท่ีเหมาะสม 3.86 0.86 มาก 

17 เมื่อมีการตรวจผลงาน ฉันพอใจในคะแนนของฉันท่ีทำได้เสมอ 4.17 0.60 มาก 

18 ฉันได้ทราบคะแนนของตนเอง 4.19 0.66 มาก 

19 ฉันอยากให้มีแบบฝึกหดัเพิ่มเติมเป็นการบ้านทุกครั้งท่ีเรยีน 3.86 0.72 มาก 

20 เมื่อตั้งใจทำกิจกรรมและทำกิจกรรมทำใบงานไดด้ีครผูู้สอนจะชมเชยและใหร้างวัล

ในทุกครั้งท่ีเรียนเสมอ 

3.67 0.95 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.26 0.60 มาก 

จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนมีระดับพฤติกรรมการเรียนรู้  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.26, S.D = 

0.60) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า รายการที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ฉันได้ศึกษา ค้นคว้าและสืบค้นข้อมูลด้วยตัวเอง ( X = 

4.59, S.D = 0.71) รองลงมา คือ การเรียนรู้ผ่านกิจกรรม ลงมือปฏิบัติและเรียนรู้จากสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ ทำให้ฉันเข้าใจดีมาก

ยิ่งขึ้น ( X = 4.56, S.D = 0.63) และรายการที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ เมื่อตั้งใจทำกิจกรรมและทำกิจกรรมทำใบงานได้ดี

ครูผู้สอนจะชมเชยและให้รางวัลในทุกครั้งท่ีเรียนเสมอ ( X = 3.67, S.D = 0.95)  

 

ตารางที่ 4 ระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ 

รายการ X  S.D. แปล

ความ 

1. เนื้อหาตรงกับความต้องการและความสนใจของนักเรียน 4.53 0.41 มากที่สุด 

2. เนื้อหาเรียบเรียงตามลำดับขั้นตอนมีความสัมพันธ์เชื่อมโยงกันได้อย่างน่าสนใจ เข้าใจ

ง่าย 

4.49 0.49 มาก 

3. ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นความสำคัญและคุณค่าของบริบทท้องถิ่นและการส่งเสริมการ

ท่องเที่ยวของชุมชน 

4.69 0.47 มากที่สุด 

4. ความรู้ที่ได้รับมีประโยชน์สามารถนำไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน 4.56 0.31 มากที่สุด 
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รายการ X  S.D. แปล

ความ 

5. ได้สืบค้น ศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.76 0.35 มากที่สุด 

6. มีการแลกเปลี่ยนและเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 4.54 0.78 มากที่สุด 

7. มีนวัตกรรมและสื่อการเรียนรู ้ที ่หลากหลาย ได้เรียนรู ้จากทรัพยากรการเรียนรู ้ใน

ท้องถิ่น 

4.26 0.83 มาก 

8. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 4.15 0.87 มาก 

9. ได้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้ 4.25 0.51 มาก 

10.มีความสุขในการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ 4.59 0.41 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ยทุกด้าน 4.48 0.54 มาก 

จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วย

กระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.48 , S.D = 0.54) เมื่อ

พิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ได้สืบค้น ศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง ( X = 4.76 , S.D = 0.35) 

รองลงมา คือ ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นความสำคัญและคุณค่าของบริบทท้องถิ่นและการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน  ( X = 

4.69 , S.D = 0.47) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( X = 4.15 , 

S.D = 0.87) 

 

อภิปรายผล  
1.นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยว

ของชุมชน ประกอบด้วย 1) วัดป่าสิริวัฒนวิสุทธิ์ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 2) ท้องถิ่นอู่ไทศึกษา มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก
ที่สุด และ 3) ท้องถิ่นท่องเที่ยวเมืองละโว้ มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก ซึ่งพัฒนาเป็นสื่อวีดีทัศน์ออนไลน์ ผ่านเครือข่ายอนิเตอร์ 
และเผยแพร่บน YouTube ทั้งนี้อาจเป็นเพราะนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมี
ส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน มีการพัฒนาอย่างเป็นขั้นตอน มีการศึกษาหลักการแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนา
สื่อการเรียนรู้ หลักจิตวิทยา หลักการออกแบบสื่อวีดีทัศน์ การวิเคราะห์เนื้อหาสาระ และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานจากการการ
สัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้อง  เพื่อนำมาออกแบบโครงร่างเนื้อหา สคริปเนื้อหา และมีการนำภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียงจาก
สถานการณ์จริงมานำเสนอ โดยสามารถมองเห็นเหตุการณ์ต่าง ๆ ด้วยสายตาและการได้ยิน ซึ่งทำให้เกิดการเรียนรู้เป็นอย่างดี 
และสอดคล้องงานวจิัยของ ณัฏฐ์วัฒน์ อนันตะสุข, และคณะ (2562) ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนานวัตกรรมหลักสูตรท้องถิ่นและวี
ดีทัศน์ออนไลน์ เรื่อง แม่เปินศึกษา พบว่า วีดีทัศน์ออนไลน์ เรื่อง แม่เปินศึกษา ประกอบด้วย 1) จากป่าสู่อำเภอ 2) อีสานพลัด
ถิ่น 3) ลักษณะภูมิประเทศ 4) โครงการอ่างเก็บน้ำคลองโพธิ์ 5) อาชีพ ประชากร 6) หลวงพ่อน่อ (วัดปางสัก) และ 7) สภาพ
และปัญหาทางสังคมของอำเภอแม่เปิน ซึ่งพัฒนาวีดีทัศน์ออนไลน์ โดยผ่านเครือข่ายอินเตอร์ และเผยแพร่บน YouTube (แม่
เปินศึกษา (Mae Poen Education)) ผลการประเมินคุณภาพโดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
มาวิน ขุนนางจ่า, และคณะ (2561) ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นและวีดีทัศน์เพื่อการเรี ยนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์
ธรรมชาติแม่วงก์ พบว่า วีดีทัศน์เพื่อการเรียนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์ธรรมชาติแม่วงก์ ประกอบด้วย 1) ประวัติความเป็นมาของ
อุทยานแห่งชาติแม่วงก์ 2) ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมของอุทยานแห่งชาติแม่วงก์ (พรรณไม้และสัตว์ป่า) 3) สภาพภูมิประเทศ
และภูมิอากาศของอุทยานแห่งชาติแม่วงก์ 4) ชุมชนและสังคมในพ้ืนท่ีบริเวณอุทยานแห่งชาติแม่วงก์ และ 5) สถานท่ีท่องเที่ยว
ที่น่าสนใจในพื้นที่อุทยานแห่งชาติแม่วงก์ ซึ่งพัฒนาวีดีทัศน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์ และเผยแพร่บน YouTube (ค.ท.ด. คนทำดี 
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(มหัศจรรย์ธรรมชาติแม่วงก์) ผลการประเมินคุณภาพวีดีทัศน์เพื่อการเรียนรู้ เรื่อง มหัศจรรย์ธรรมชาติแม่วงก์ มีระดับคุณภาพ
โดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของ วารุณี อิ่มใจ,เยาวเรศ ภักดีจิตร (2563) ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนา
นวัตกรรมหลักสูตรท้องถิ่นและวีดีทัศน์ออนไลน์ เรื่อง วิถีชีวิตชุมชนเขาทอง พบว่า วีดีทัศน์ออนไลน์ เรื่อง วิถีชีวิตชุมชนเขา
ทอง ประกอบด้วย ประกอบด้วย 1) ความเป็นมาของตำบลเขาทอง 2) สภาพทางภูมิศาสตร์และสภาพทั่วไปของตำบลเขาทอง 
3) วัฒนธรรมประเพณี  4) ภูมิปัญญาท้องถิ่น และ 5) ศิลปะการแสดงรําโทน ซึ่งพัฒนาวีดีทัศน์ออนไลน์ โดยผ่านเครือข่าย
อินเตอร์และเผยแพร่บน YouTube (หลักสูตรพัฒนาท้องถิ่น วิถีชีวิตเขาทอง) ผลการประเมินคุณภาพวีดีทัศน์ออนไลน์ เรื่อง 
แม่เปินศึกษา มีระดับคุณภาพโดยภาพรวม อยู่ในระดับมาก  

2.ผลการใช้นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของชุมชน พบว่า นักเรียนมีระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 
รายการที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ฉันได้ศึกษา ค้นคว้าและสืบค้นข้อมูลด้วยตัวเอง รองลงมา คือ การเรียนรู้ผ่านกิจกรรม ลงมือ
ปฏิบัติและเรียนรู้จากสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ ทำให้ฉันเข้าใจดีมากยิ่งขึ้น และรายการที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ เมื่อตั้งใจทำ
กิจกรรมและทำกิจกรรมทำใบงานได้ดีครูผู้สอนจะชมเชยและให้รางวัลในทุกครั้งที่เรียนเสมอ และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน  
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด คือ ได้สืบค้น ศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง 
รองลงมา คือ ส่งเสริมให้นักเรียนเห็นความสำคัญและคุณค่าของบริบทท้องถิ่นและการส่งเสริมการท่องเที่ยวของชุมชน  และ
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด คือ ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค ์ทั้งนี้ นวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้น ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากนวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น เป็นสื่อการเรียนรู้ที ่สามารถสร้างความสนใจและสร้างมุมมองที่
หลากหลายให้กับนักเรียนนักเรียนได้เรียนรู้อย่างเป็นลำดับขั้นตอน ทำให้เข้าใจง่ายและส่งเสริมให้เกิดทักษะการเรียนรู้ที่ดี 
นอกจากนี้ สอดคล้องกับหลักการแนวคิดการประเมินเว็บของ Crane, B. E. (2012) ได้กำหนดเกณฑ์ในการประเมินเว็บไซต์
เพื่อการนำไปใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนในด้านองค์ประกอบในการออกแบบเว็บไซต์ (Design and Technical Feature) 
ประกอบด้วยภาพประกอบมีความเหมาะสม สามารถพิมพ์งานออกทางเครื่องพิมพ์หรือดาวน์โหลดข้อมูลได้องค์ประกอบหน้า
เว็บไซต์ไม่ซับซ้อน การออกแบบเว็บไซต์สอดคล้องกันตลอดและไอคอน เมนู สัญลักษณ์ต่าง ๆ ง่ายต่อการใช้ ส่วนการเข้าออก 
ค้นคว้า (Navigation) นั้น ผู้ใช้สามารถเข้าออกสะดวกในทุกหน้า สามารถเชื่อมโยงไปสู่เว็บไซต์ที่ต้องการนำมาประกอบการ
เรียนการสอนได้ การเชื่อมโยงภายในและภายนอกเว็บไซต์สะดวก ถูกต้องและมีไอคอนการเชื่อมโยงหน้าเว็บไซต์ในทุกหน้า 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อดิศักดิ์ โคตรชุม(2562) ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ เพื่อประกอบการเรียนรู้รายวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การจัดและตกแต่งสวน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า 1) สื่อวีดิทัศน์ ประกอบการเรียนรู้รายวิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การจัด และตกแต่งสวน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จำนวน 8 ชุด ได้แก่ ชุดที่ 1 เรียนรู้การปลูกพืช
ทั่วไป ชุดที่ 2 พืชพลังงาน แห่งชีวิต ชุดที่ 3 พืชสวยงามลดโลกร้อน ชุดที่ 4 มาปลูกพืชผักกันเถอะ ชุดที่ 5 ตกแต่งสวนสวย
ด้วยพืชผัก ชุดที่ 6 บรรยากาศบ้านน่าอยู่ ชุดที่ 7 การจัดตกแต่งภายในบ้าน ชุดที่ 8 การดูแลรักษาเครื่องเรื่อนเครื่องใช้ในบ้าน 
มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.71/84.51 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง   การ จัดและ
ตกแต่งสวน ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้สื่อวีดิทัศน์แตกต่างกัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย หลังใช้สื่อ มี
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียน และ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี ความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนโดยใช้สื่อวีดิทัศน์ เพื่อประกอบการเรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การจัดและตกแต่งสวน โดยรวมอยู่
ในระดับมาก และสอดคล้องงานวิจัยของ จิรายุฑ ประเสริฐศรี,คชากฤษ เหลี่ยมไธสง (2557)ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อ
มัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นสำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ พบว่า การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรม
ท้องถิ่นสำหรับเยาวชนจังหวัดบุรีรัมย์ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีความ
พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก และผู้เข้าชมสื่อมัลติมีเดียผ่านสื่อสังคมออนไลน์ จำ นวน 35 คน กดปุ่มชอบ (Like) คิดเป็น
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ร้อยละ 97.10 โดยสรุป สื่อมัลติมีเดียที่ผู้ศึกษาได้พัฒนาขึ้น สามารถนำ ไปเผยแพรศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ให้แก่เยาวชน
จังหวัดบุรีรัมย์และผู้ที่สนใจผ่านสื่อสังคมออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

ข้อเสนอแนะ   
1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้  
    ควรมีการศึกษาการนำเนื้อหาที่ชัดเจนเกี่ยวกับนวัตกรรมสื่อวีดทิัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรยีนรู้เพื่อส่งเสรมิการ

ท่องเที่ยวและนำไปปรับประยุกต์ใช้บูรณาการการจดัการเรียนการสอนในสถานศึกษาในระดับชัน้ต่างๆ 
2. ขอเสนอแนะเพ่ือการทำวิจัยในครั้งตอไป 
    ควรพัฒนานวัตกรรมสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์โดยใช้แหล่งเรียนรู้เป็นฐานที่ส่งเสริมการท่องเที่ยวโดยใช้ชุมชนเป็น

ฐานการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวที่หลากหลาย เช่น การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ และ
การท่องเที่ยวเชิงนิเวศ เป็นต้น 
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